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Kisorsoltuk az évvégi előfizetői akció harmadik főnyereményét. 
A gépmoddingot a COMPUTER MODE jóvoltából 


AÁFRA GERGELY, 


budapesti olvasónk nyerte. 
Köszönjük a 


COMPUTER MODE GameStar 
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HOGYAN ÖLI MEG AZ ÁTLAGPÉCÉS 


A PC-S JÁTÉKIPART? 


JÁTÉKIPAR MA MÁR NA- 
A GYOBB, mint a film és zene- 

ipar, de ne legyenek illúzió- 
ink: a konzolháború az, ami mozgatja. 
Amíg konzolokon a milliós worldwide el- 
adások átlagosnak mondhatóak, s az iga- 
zi blockbusterek hosszú távon több tíz- 
milliós példányszámokat produkálnak, 
addig PC-n már az is eredménynek szá- 
mít, ha valami átlépi az egymilliós álom- 
határt. Ez az oka annak, hogy a kiadók 
nem, vagy csak mellékesen foglalkoznak 
a platformmal. 


S hogy miért fogy kevesebb játék PC-n, 
amikor e platform játékosai legalább any- 
nyira elhivatottak, s játékra használt sze- 
mélyi számítógépekből is jóval több van 
világszerte, mint bármelyik újgeneráci- 
ós konzolból? 


Tetszik, nem tetszik, a PC a kalózkodás 
melegágya. Ha valaki PS3-on játsza- 

ni akar a Gran Turismo 5 Prologue-gal, 
vagy a GTA IV-gyel, nincs más lehető- 
sége, mint betérni a legközelebbi online, 
vagy útszéli áruházba, ugyanis a Blu-Ray 
lemezek warezolása a tudomány és tech- 
nika mai állása szerint lehetetlen - de 
legalábbis nem kifizetődő, még a játékok 
bolti árához képest sem. Az egyedi adat- 
hordozó miatt egyanez a helyzet a Nin- 
tendo DS-sel is. 

Egy fokkal rosszabb a helyzet Xboxon, 
mert sima DVD-lemezekkel lehet eteni, és 
ezért az ide megjelenő játékok ugyanúgy 
warezolhatók, mint a PC-sek. De még 
mindig van egy óriási előnye a platform- 
nak a PC-hez képest: hogy önmagában 
nem alkalmas a warezolásra, szükség 
van hozzá egy PC-re, amin le lehet tölte- 
ni, és ki lehet írni DVD-re a játékokat. Ez 
pedig sok embernek - ha tud is a warez- 
ról mint lehetőségről - pluszköltség és 
macera, hiszen az átlagos konzoltulajnak 
nem feltétlenül van otthoni PC-je. 


S végül mi a helyzet a jó öreg asztali számí- 


tógéppel? Tudjuk nagyon jól, csak nem fog- 
lalkozunk vele. Pedig kéne. A warezolás el- 


CÍMLAPSZTORI 


MASS EFFECT 


Van még remény: a Mass Effect tavaly (és összes- 
ségében is) az Xbox 360 egyik legjobb játéka volt, de 
most PC-n is üdvözölhetjük - megjelenése óta pedig 


csak jobb lett! 


képesztő méreteket ölt, és szó szerint a plat- 
form létét veszélyezteti. S nemcsak az olyan 
árérzékeny piacokon, mint Magyarország, 
hanem a nyugati piacokon is, pusztán azért, 
mert technikailag lehetséges, és semmi- 

yen kézzelfogható jogi következménye nin- 
csen. Néhány nagyobb fejes szájából már 
olyan nyilatkozatok is elhangzottak, hogy 
nemcsak azért nem hoznak ki valamit PC- 

e, mert alacsony a megtérülés, hanem mert 
eális a veszélye annak, hogy kevesebb pénz 
jön be a PC-s pluszeladásokból, mint ameny- 
nyi veszteséget a PC-s warez miatt lecsök- 
kenő konzolos eladások , termelnek". Puff. 


Pedig önmagában a PC mint platform, nincs 
halálra ítélve, óriási potenciálok lakoznak 
benne, elég csak a mi kis dinamikus duónk- 
ra a The Simsre és a World of Warcraftra 
gondolni. Viszont ezek sikere nem véletlen. 
Az eredeti Simsből 17 millió példány érté- 
kesítettek világszerte, még a második rész- 
ből is elment 6 millió, plusz ott vannak a ki- 
egészítők, melyek közül a jobbak 2-3 mil- 

ió körül teljesítettek. Mi a titok? Persze, jó 

a játék, meg minden, de emellett egy olyan 
casual réteget sikerült megfogni vele, ame- 
yik kis túlzással azt sem tudja, mi az a wa- 
ez. A World of Warcraft 10 millió magas- 
ságában tanyázik: a ,jó játék" alapvetés itt 
is adott, viszont ne feledjük, hogy a hivata- 
os szervereken egyszerűen nem lehet wa- 
rezolni. Bele se merek gondolni, hol tarta- 
na a PC mint játékplatform, ha a többi , nor- 
mál játékot sem lehetne illegális formában 
játszani... 


Persze ilyenkor szoktak jönni a sirámok, 
hogy ,ki bírná azt a sok játékot megvenni 
eredetiben"? Jó, ha tudjuk, hogy a konzolok 
esetében egy értékesített géphez átlagban 
3-7 játékot adnak el. Azaz az átlag konzol- 
játékos ennyi játékkal játszik. Ami igazán 
fekszik neki, megveszi. Utánajár, újságot ol- 
vas, tájékozódik, tisztában van saját pre- 
ferenciáival és dönt, majd pedig vásárol. 
Nincs rá lehetősége, vagy indíttatása, hogy 
torrenten letöltsön és kipróbáljon mindent, 
ami a szeme elé kerül, maximum demókat 
Live-on vagy Networkön keresztül. 


SZERKESZTŐI 09. 
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Általános kifogás még az is, hogy alacso- 
nyak a fizetések, és drágák a játékok. Ez 
pedig azért érdekes, mert a PC a legdrá- 
gább műfaj. Egy játékgépet minimum két- 
évente fejleszteni kell, ami vérmérséklet- 
től függően 50, 100, 150, vagy még több 
ezres költségeket jelent. 50 000 Ft-ból 
egy Xboxot kapni, amit nem kell két éven- 
te fejlesztgetni, sőt, 5-6 évig hozzá sem kell 
nyúlni. A PS3 kétszer ennyibe kerül, de an- 
nak meg 10 éves életciklust jósolnak az 
okosok. Ehhez képest a 8-10 ezer forin- 
tos új játék árak már közel sem annyira el- 
érhetetlenek, és akkor a 3990-es, meg 

az 1990-es kategóriáról nem is beszéltünk. 


Mindennek tetejébe a warez nem a játé- 
kosokért van, ne legyenek illúzióink. Nem 
segélyszervezet, mely alternatívát nyújt 
a gaz kiadók ellen, akik olyan drágán ad- 
ják a játékokat. A warez nagyon is meg- 
éri azoknak, akik a szerverek mögött áll- 
nak, vagy a másolóüzemeket működte- 
tik. Mert a warezért is fizetni kell, csak 
épp kevesebbet. Viszont az emberek, 
akik ezt a pénzt zsebre teszik, nem költe- 
nek dollármilliókat játékfejlesztésre, sok- 
kal inkább a legújabb fekete A8-as Au- 
dikra (oké, most sztereotipizálok, de néz- 
zétek el). Ők nem fognak nekünk jövőre is 
játékot rakni a fa alá, maximum jót mu- 
latnak, amikor az emberek a fórumokon 
szidják XY kiadót, hogy miért nincs még 
Z játék PC-re. Hát ezért. 


S ha legközelebb siránkozni támad ked- 
vünk a PC-s játékipart illetően, vagy szid- 
ni valamelyik kiadót, jusson eszünkbe fel- 
nézni a polcunkra, s megszámolni, hány 
eredeti játék sorakozik ott. Ha a kelleté- 
nél kevesebb, a download gomb megnyo- 
mása helyett inkább szép csendben bal- 
lagjunk el egy szoftverboltba megvenni 
az épp aktuális kedvencünket, mert töb- 
bet érünk el vele, mint a kiadók parttalan 
fikázásával a vonatkozó fórumokon. 


Ezek a gondolatok jutottak eszembe haza- 
felé a londoni PlayStation Day-ről, amiről 
a 48. oldalon olvashattok bővebben. 


FIGYELEM! 


Amennyiben az újsággal, vagy annak 
mellékleteivel kapcsolatban bármilyen 
probléma felmerül, fordulj bizalommal 

kiadónk Terjesztési Osztályához, 
ahol az ügyfélszolgálatos kolleginák 
elmondják, mi a teendő. 


E-mail: terjesztes(oidg.hu 


Tel: (06-1) 577-43-O1 
Fax: (06-1) 266-43-43 


KÖSZÖNJÜK! 
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Sokat vártunk rá, de most végre mi is 
kiruccanhatunk a világűrbe 


Minden idők egyik legjobb gengsztertörténe- 


tének második felvonása 


083/05 www.gamestar.hu 


A Diablo-klónok legjobbikának kikiáltott 
Sacred újra támad 


ala 


G 


AGE OF CONAN 60 
ANNO I7OI: SUNKEN DRAGON 94 
BURNOUT PARADISE 50 
CALL OF DUTY IV 17 
DANCING WITH THE STARS 95 
DOOM 4 18 
EURPA UNIVERSALIS: ROME 80 
FALLOUT 3 16 
GEARS OF WAR 2 22 
GOTHIC 4 40 
GTA IV 96 
IRON MAN 90 


MEET DA TEAM 


Követeltétek, most megkapjátok: itt a GameStar új generációja 


ESKIN 

Hétköznapjaim nagy részét azzal töltöm, 
hogy kigyomlálom az általam szeretve 
tisztelt újságírók cikkeiből a helyesírás ál- 
taluk felfedezett új szabályait, egyébként 
pedig összeolvasok mindenfélét, szétját- 
szom magam (a Tomb Raider az örök 
kedvenc), megváltom a világot a baráta- 
immal és cikkeket írok, ha hagynak. Meg 
novellákat. Néha. És persze világbéke. 
EZZEL JÁTSZIK: Portal 


BZ 

Énekes, zenész, zeneszerző, szövegíró 
(Wendigo, After Crying, H.A.R.D., Oueen 
Tribute, Stonehenge...) A játékokkal még a 
ZX Spectrum idején esett szerelembe, az 
újságírásról pedig ,papírja van". Még a PC 
World Online felelős szerkesztője is. Tilos 
a keresztnevén szólítani, szereti a Jack 
Daniels-t és a kakaót, de nem egyszerre, 
plüsskacsája szerelmes Jack Bauerbe. 
EZZEL JÁTSZIK: Dune I. 


CHAVALIER 


MAYER 

Nem gondoltam volna, hogy egyszer be is 
mutatkozhatok, szóval megragadnám az 
alkalmat, hogy megköszönjem képzeletbeli 
barátaimnak és a fejemben suttogó hangok- 
nak a közreműködést az elmúlt időben, és 
külön köszi a koffein feltalálójának! Óh, és 
Isten óvja a királynőt idén a Szigeten! 
EZZEL JÁTSZIK: Trauma Center: 
Second Opinion 


HELIKOPTER 

Ha olyasmi zaftos dolgokat kellene ide írni, 
minthogy dolgoztam-e a pornóiparban az 
újságírás mellett/előtt, vagy olyat, hogy 
szeretem-e a sajtos-tejfölös lángost, akkor 
nem fog sikerülni úgysem. Egy a lényeg, hogy 
játszom, mikor van időm, mint óvodások a 
szekrényükkel. A Pongtól Crysisig sok idő 
eltelt, de jön még finomság elég, így lehet 
pörögni, mint a...buszkerék. 

EZZEL JÁTSZIK: Dead Rising 


ZARATHOS 


LORD OF THE RINGS: CONGUEST 20 Jövendő kommunikációs szakemberként Kevés a hely, semmi értelmes nem fog ide- 
LOST PLANET: EXTREME CONDITION 92 hosszabb ideje kacérkodom az írással, s férni. Születtem Kárpátalján, jelenleg a 
MAFIA 2 42 mintegy fél éve kóstolhattam bele először BME-n tengetem egyetemista életemet. 
MASS EFFECT 64 az újságírásba. Mostanában a kortárs mű- Legtöbben az online hírezésből ismerhettek, 
NBA BALLERS CHOSEN ONE 101 vészetek népszerűsítése, a cikkek és hírek akik meg nem, azok ezt olvasva már bizo- 
OVERCLOCKED 84 kavalkádja, életem első lakásának felújítása nyára azon agyalnak, hogy milyen szarkasz- 
PRINCE OF PERSIA: PRODIGY 18 mellett, ha csak egy kis időm van, akkor a tikus megjegyzéssel minősítsék ezt a bemu- 
RISE OF THE ARGONAUTS 34 nyulam füle tövének vakargatásával töltöm. tatkozást (tudjátok, kik vagytok!) 
SACRED 2 24 EZZEL JÁTSZIK: The Witcher, Turok EZZEL JÁTSZIK: Arcanum 
SEGA SUPERSTARS TENNIS 101 
SIMON THE SORCERER 86 DZÉ HURKA ÚR 
THE INCREDIBLE HULK 56 Erőszakos természetű szociopata vagyok, Jó napot. Hurka úr vagyok, de ezt tudják. Ne 
THE SIMS 2: KITCHEN 8. BATH INTERIOR humoromat kevesen értik, még kevesebben is raboljuk egymás drága idejét, ez külön- 
DESIGN STUFF 95 szeretik, így megfelelek minden alapvető benis egy baromság. Miért mutatkoznék be? 
THIS IS VEGAS! 58 követelménynek, melyet a GameStar állít Kik maguk nekem? Maguk bemutatkoztak? 
TRACKMANIA UNITED FOREVER 78 szerzői elé. Konfliktuskezelésből írtam a Na ezen gondolkodjanak el inkább. Annyit el- 
TUROK 74 szakdolgozatomat, de visszadobták, efölött mondhatok, kedvencem a palacsinta. Kinek 
VIVA PINATA 2 16 érzett bánatomat játékújságírásba fojtom. nem? Szóval: nevem Hurka. Ne kérdezzék, 
XIII CENTURY: DEATH OR GLORY 88 EZZEL JÁTSZIK: GTA San Andreas miért. Tudják. Igen, azért. 
tetoválásom is van, azért EZZEL JÁTSZIK: a farkával 
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egyes számítástechnikai szaküzletek terjesztik. A GameStar 
előfizethető a kiadó ügyfélszolgálatán, a hírlapkézbesítőknél, 
az ország bármelyik postáján. 

(információ: 06-80 444-444; hirlapelofizetesoposta.hu.), 
Budapesten a hírlap ügyfélszolgálati irodákban, a Központi 
Hírlap Centrumnál (Bp., VIII. ker., Orczy-tér 1., tel.: 477-6300). 
A GamegStar régebbi számai, és ajándéktárgyai megvásárol- 
hatók ügyfélszolgálatunkon 

(nyitvatartás: H-Cs: 8.30-16.30, P: 8.30-15.00), valamint 
elektronikusan a mediashop.idg.hu honlapon, vagy 


1 éves előfizetés: 19020 Ft 

GameStar dupla DVD melléklettel: ISSN 1787-9027 

JOGI KÖZLEMÉNYEK 

Jogi közlemények: Szerkesztőségünk a kéziratokat 
lehetőségei szerint gondozza, de nem vállalja azok visszakül- 
dését, megőrzését. A GameStarban megjelenő valamennyi 
cikket (eredetiben vagy fordításban), minden megjelent 
képet, táblázatot stb. szerzői jog véd. Bármilyen másodlagos 
terjesztésük, nyilvános vagy üzleti felhasználásuk kizárólag 

a kiadó előzetes engedélyével történhet. Az újság mellé cso- 
magolt DVD-k, a GameStar térítésmentes ajándékai, önállóan 
forgalomba nem hozhatók. A DVD-ken található programokat 
a szerkesztőség a legnagyobb figyelemmel gondozza, ám 
azok tartalmáért, illetve futásáért felelősséget nem vállal. A 
hirdetéseket a kiadó a legnagyobb körültekintéssel kezeli, ám 
azok tartalmáért felelősséget nem vállal. Az esetleges hibás 
DVD mellékletet postán juttassa el ügyfélszolgálatunkra, 
térítésmentesen kicseréljük őket. 


Lapunkat a MATESZ auditálja. 

Olvasóink szokásait a Nemzeti Médiaanalízis méri fel. 

A szerkesztőségi anyag vírusellenőrzését a KASPERSKY 
támogatja. 


E ET — 


www.gamestar.hu 08/05 


ARMIES OF EXIGO 


MagyarCraft 


A A MAGYAR FEJLESZTŐK 

és a stratégiai játékok egy 

mondatban kerülnek szóba, 
a többség minden bizonnyal második vi- 
lágháborús témára asszociál. A Black 
Hole csapata 2004-ben azonban 
megmutatta, hogy a fantasy törté- 
netek terén is lehet itthon nagyot 
alkotni. Az Armies of Exigo egy igazi 
Blizzard-szintű intróval indít, a Digic 
Pictures által összedobott movie bizony 
világszínvonalú. A nem túl érdekfeszítő 
történet összesen három nagy társula- 
tot uszít egymásnak. A Birodalom sere- 
gei az ember-elf párosításra épülnek, 
a Bestiák ork-troll-goblin-ogre hor- 
dákkal tarolják le a békés városokat, 
a Bukottak pedig sötét efekkel, rovarok- 
kal és mindenféle egyéb ocsmányság- 
gal keserítik meg ellenségeik életét. Az 
Exigo eddig a pontig gyakorlatilag egy 
teljesen szokványos RTS-nek nevezhe- 
tő: a frakciók mellett a játékmenet és 
az irányítás is szinte teljes mértékben a 
Warcraft-sorozatra hajaz. A Black Hole 


egy egyedi ötlettel azért jócskán feldob- 


ta az unalomig ismert sablont. A két- 


szintes harc nemcsak hogy remek takti- 
kai lehetőségeket ad a kezünkbe, hanem 
a szokásosnál több figyelmet is igényel. 
Labirintusok és katakombák nemcsak 
a kampány során várnak ránk, még az 
egyszerű skirmish vagy multis csaták- 


A DVD-melléklet sava, borsa 


FIGYELE 


Amennyiben a GS101A jelű DVD-lemez behelyezése után nem indul el a kezelőfelület, bármely állománykezelő programmal el lehet indítani a MENTS al 
a van optimalizálva. Az UFO: Afterlight telepítéséhez futtatni kell a fők 
Ha nem indul a teljes játék vagy valamelyik másik program, akkor használj más meghajtóprogramokat (DirectX, VGA-ká 
dg.hu címre, vagy hívd a 06-1-577-4301-es számot. 


Explorer böngészőre 


azonnal írj a terjeszte: 


É 1024x768- -as felbor 


T Ha problémád van a lemezzel, hívd a 06-1I-577-4301-et, 


ban is számíthatunk a föld mélyéről ér- 
kező támadásokra. Az Armies of Exigo 
egy minden téren profi RTS, s bár a stí- 
lus nagyágyúival nem veheti fel a ver- 
senyt, nyugodt szívvel ajánlható minden 
fantasyrajongónak. 


! vagy írj a terjesztes midg.hu-ra, de előtte olvasd el ezt! 
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nyvtárban található ,, 
ya driver), és/vagy próbáld 


j HARDVERIGÉNY 


] 1,5 GHz processzor 
j 384 MB memória 
I 64 MB VGA 


ni 


A DVD-N! 


ozik 


n található index.htm nevű állományt. A kezelőfelület Internet 


gépén is. Ha törött a lemez, vagy a meghajtód nem olvassa, 


GSTVá 


TARTALOM 


RÉSZLETES TARTALOMJEGYZÉK 
JÁTÉKOK MÉLYVÍZ 
(KEZDÉSI IDŐ PERC:MP) (KEZDÉSI IDŐ PERC:MP) 


£ Jumpgate £ Logitech 

Evolution 00:10 Driving ForceGT 00-15 
1 Mass Effect 05:00  £ Asus AMD-ATI 
£ Race Driver Grid 07-15 3850 X2 05-30 
1 Starcraft II 11.55 — £ Genius 


£ Trackmania Traveller 525 09:15 
United Forever 18:00 — ( Genius 
1 Warhammer Online Remote 300 11:45 
22:00 
1 War Leaderse 27.05 


A GSTV májusi száma az utazások jegyében telt el. BZ, 
Gyu és mazur is messzi földeken járt, hogy öregbítse a GS 
hírnevét, illetve hogy minden információt begyűjtsön. Sok 
mindent felvettünk kameránkkal, így a közeli jövőben az, 
GSTV Online-t is figyeljétek, hiszen ami most ide nem fért 
be, azt ott mutatjuk majd meg: tv.gamestar.hu 


Manapság minden számítógépnek szüksége van hatásos védelemre. Ezt a GameS- 
tar olvasóinak a NOD22-es vírusirtó szolgáltatja. Ezért mindössze annyit kell tenned, 
hogy feltelepíted a DVD-melléklet Mélyvíz részlegében található NOD32 kliensprogra- 


MADY ÉS ZEROCOOL totál átvették a hatalmat 
ebben a hónapban a GSTV-ben, nem elég, hogy a 
Mélyvízben autókkal foglalkoztak kormányteszt 
helyett, a játékok videóba is befurakodtak az autó- 
ikkal két videó erejéig is, de valljuk be, a Race Dri- 
ver GRID a jobb. 


A HÓNAP HARDVERBEMUTATÓJA: 


Mady és ZeroCool ezúttal teljesen 
. más jellegű tesztbe kezdenek. Vir- 
tuális gépkocsikat tesztelnek, ame- 
lyeknek kormányozhatósága igen 


f 1 
fontos szempont. Ezért is használ- 
z ják azt a Logitech kormányt, amely 
E akMélyvíz videó fő attrakciója. 
A HÓNAP VÁLASZA: 


Ender, mazur és Gyu igencsak ki- 
tartó kollegák, hosszú hónapok óta 
állják az olvasók leveleinek rohamát, 
a nem szűnő kérdésözönt. Örömmel 
jelentem, ebben a hónapban sem 
sikerült! S mindezt ZeroCoolék 
szobájában vettük fel, úgy, hogy BZ 
mindig beleszólt. Hát ilyet! 


A HÓNAP MÓKÁJA: 


Miközben Monsterben... izé Müns- 
8 terben jártunk, az RPC-n, ami egy 
szerepjátékos találkozó, találkoz- 
tunk személyesen Sauronnal. S 
megtudtuk, hogy a világ összes 
fantasy faja (orkok, elfek, mon- 
golok, hunok etc.) németül beszél. 
Ez a felismerés igazi sokként ha- 
tott ránk. 


r GRRRHÖRRR HTMMMM MRRCG..." 
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FELIRATOZOTT MOZIELŐZETESEK 


HASZNOS PROGRAMOK 


DRIVER: ATI 8.4 XP/Vista, NVI- 


DIA174.74 XP/Vista 


VIDEÓ: SLD Codec Pack v2.2, DivX 


INTERNET: Internet Explorer 7, 
Eiresox zoon Smak EGB Sal 


CHAT: Windows Live Messenger 8.5, 


mot, majd ezek után ellátogatsz a www.nod32.hu/gamestar oldalra. Itt szükséged v6.8 WinXP, VLC Player vO.8.6c MIRC 6.31 
lesz az újságban található havi kódra, amellyel hónapról hónapra meghosszabbíthatod 
a program licencét. A telepítéshez internetkapcsolat szükséges! FILE MANAGER: Total Commander TÖMÖRÍTŐ: 


v7.0.3a, FlashGet 1.9.6.10 WIinRAR v3.71, WinZip 11.1 


VÍRUSIRTÁS, SPAMSZŰRÉS: 
NOD32 , MPP Desktop levélszűrő 


AUDIÓ: Winamp v5.5.3 
Az MPP Desktop hatásos védelmet nyújt a kéretlen levelek ellen. Ha unod, hogy 
a postaládádba naponta több tucat reklám, spam és egyéb kéretlen levél érke- 
zik, érdemes feltenned! A teljesen magyar nyelvű program kipróbálható verzióját 
a DVD-n találhatod meg a Mélyvíz rovatban, amelyet az itt látható havi kóddal te- 
hetsz teljes verziós programmá, hónapról hónapra. Az MPP Desktopról és a beállí- 
tásokról bővebben a www.mpp.hu/gamestar oldalon találhattok információkat. 


GRAFIKA: HyperSnap-DX 6.21.03, 
IrfanView v4.1, GIMP 2.41, Paint. 
NEG 22 


DVD-ÍRÓ SZOFTVER: 
Burn4Free v4.1, Nero 8.3/15 napos 
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ARÉNA 


Köszi a leveleket! 


E HAVI LEVELEINK 
AZ ÁPRILISI GAMESTARRA 
REAGÁLNAK 


G A LEGNAGYOBB JÁTÉKMAGAZIN 
u 


TELJES JÁTÉK A DVD-N: 
UFO: AFTERLIGHT [d 


grand 
GNEFt 
JUGOTY 


JÁTÉKÉLMÉNYEK ÉS TAPASZ- / 
TALATOK ELSŐKÉZBŐL 7 


fia) § ! fi 
/ a RED FACTION GUERRILL A! 
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A PS3 devkitje is nagyon jól használha- 
tó. Nem tudom, miért háborognak a fej- 
esztők a nehéz programozhatóság mi- 
att. Szerintem inkább az a bajuk, hogy a 
Cell processzor nem játékok futtatásá- 
a lett tervezve. A vektormagjaik lekor- 
átozzák a lehetőségeket, az RSX-et is 
nagy blama volt bele megvenni, egysze- 
rűen elavult GPU, picit ellensúlyozni tud- 
ja a Cell paraméterezhetőségének prob- 
émáit, de tudásban nagyon elmarad a 
mai GPU-któl, a Dynamic Branching tel- 
jesítménye pedig egyenesen katasztró- 
fa. A Microsoft sokkal jobban átgondol- 
ta az egészet. Ténylegesen a játékok- 

ra van tervezve a proci, 3 fő mag kell a 
mai next gen gamáknak, jól skálázható 
és egyszerűen kezelhető. A Xenos pedig 
a jövő grafikus processzora, programoz- 
nató tesszalátorával iszonyat hatékony 
a rendszer tehermentesítésében. Az a 
helyzet, hogy a Sony elbaltázta, nem ki- 
csit, nagyon. Megterveztettek több cég- 
gel közösen egy Cell CPU-t, ami marha 
jó a jól párhuzamosítható tudományos 
számítások elvégzésére. Ez kész tény, 
hogy nagyon faja a cucc, GPGPU-kkal 
simán versenyez, hiszen jobb az utasí- 
táskészlete és fejlesztési eszközei. A baj 
ezen a ponton, hogy marhára nem ve- 
szik a Cell-alapú bővítőrendszereket 
5000 dolcsiért, inkább a 499 dodós 
PS3-at választják. A Cellt egyszerű- 

en azért rakták bele a konzolba, mert 
nem volt más. Az RSX GPU is szük- 
ségmegoldás volt, mert időközben rá- 


Mint minden hónapban, most is az Aréná- 
val kezdtem az újság átolvasását. 
Alias 83 levele (amiben arról írt, hogy az 
egyetemén olyan kutatásokat végeztek, 


jöttek, hogy ez a proci nem nagyon il- 
lik a játékok igényeinek kielégítéséhez, 
így gyorsan dobtak mellé egy mára saj- 
nos elavult GPU-t. Az elméleti teljesít- 
ményt vázoló számok a Sony oldalái 
álltak, így hatalmas marketinggel be le- 
hetett adni az embereknek, hogy valami 
iszonyatosan frankó dolgot hoztak ösz- 
sze. A nép úgy sem ért a hardver műkö- 
déséhez, így nem fognak rájönni, hogy 
a PS3 egy logikátlanul felépített konzol. 
Egyetlen előny talán a Blu-ray, de med- 
dig? A Sony rengeteg HD-film eladását 
ígérte 2008-ra a stúdióknak, ha a Blu- 
ray-t támogatják. Jelenleg úgy néz ki a 
helyzet, hogy ha nem növelik drasztiku- 
san a gyártókapacitást, akkor nemhogy 
eladni, de még legyártani sem tudják az 
ígért mennyiségeket. Márpedig ha ez 
megvalósul, akkor a kiadók és stúdiók 
nagyon durván a Sony nyakára tapos- 
nak majd. Abu85 


Először is köszönjük, hogy végre 
tisztában lehetünk a PS3-ra vonat- 
kozó igen fontos kérdésekkel, illet- 
ve a PS3 és az X360 felépítése kö- 
zötti különbségre. Azonban fel sze- 
retném hívni a figyelmed arra, hogy 
a nemzetközi piacot nem a felépí- 
tés, a magok programozhatósá- 
ga, nem a GPU érdekli; sokkal in- 
kább az, hogy mekkora élmény egy 
adott konzollal játszani, mire lehet 
használni. Nem véletlenül vezeti a 
hardvereladásokat a Nintendo Wii, 


amelyek bebizonyították: a játékoknak 
van jó hatásuk is) elég érdekes volt. 

Nos hát velem is ilyen jó dolog történik 
(történt). Most 15 éves vagyok, és 5 éves 
korom óta gamelek, már akkor is játszot- 


MÁR GŐZERŐVI 
piára. Megvan 


hogy Szerezzen 
cát, mert jó nya 


A hónap levelét beküldő olva- 
sónkat ezúttal egy Concord 
MP4 512 MB White lejátszó- 
val jutalmazzuk elismeré- 
sünk jeléül. Gratulálunk! 


amely hardverice jóval gyengébb, 
mint versenytársai, viszont játék- 
élményben jóval erősebb. Ugyan- 
így sokaknak érthetetlen, miért ad- 
nak el több Nintendo DS-t, mint 
PSP-t, pedig ez utóbbi sokkal színe- 
sebb, okosabb, többet tud stb. Vi- 
szont DS-re jobb játékok léteznek. 
Úgy vélem, a jelenlegi generációs 
konzolcsata nem azon múlik, me- 
lyik konzol a gyorsabb, vagy köny- 
nyebben programozható, vagy ke- 
vésbé elavult. Egyszerűen azon mú- 
lik, a piacnak, amely nem kíváncsi 
a hw-konfigurációra, melyikre van 
a legnagyobb igénye. Ebben a mo- 
mentumban világszerte a Wiire van 
a legnagyobb igény, és a PS3-eladá- 
sok is jócskán megelőzik az X360 
eladásait. Meg kell tanulni ,átlag- 
felhasználó" aggyal is gondolkozni, 
még akkor is ha totál riszpekt száll 
a hozzáértésedért. 


tam "agresszív játékokkal. Ennek mégsem 
az lett az eredménye, hogy mindenkit 
leölök, akit látok, hanem az, hogy remekül 
megtanultam angolul. Rengeteget ta- 
nultam/tanulok a videojátékokból, szinte 
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TANULJUK MÁR MEG VÉGRE ELFOGADNI 
A MÁSIKAT OLYANNAK?! AMILYEN. 


nem is kell megtanulnom az angol leckét, 
mert a játékokban viszontlátom, amit az 
órán vettünk. És bennem marad. Ebben 
az évben meg még nehezebb angolt 
tanulnom, mint eddig, mert heti 14 óránk 
van, rengeteg szót, szerkezetet kell tanul- 
ni, de ezeket is csak egyszer átolvasom, 
leülök játszani, és már meg is tanultam. 
Ezzel én is csak annyit akartam mondani, 
hogy nem mindig a (leg)rosszabb oldalát 
kellene nézni a dolgoknak. 

Lovas György 


Sokakból hiányzik az ismeret - így 
nem tudnak olyan oldalt nézni, ame- 
lyet nem ismernek. Itt vagyok én, 

aki sosem műtött agyat, így rohadtul 
nem tudom elképzelni egy agysebész 
problémáit, hogy sok-e a tampon, 
vagy kevés, vagy rövid-e a szike, vagy 
a tű, vagy a mittudomén. A kívülálló 
csak azt látja, hogy a képernyőn figu- 
rák rohangásznak nagy puskával, és 
emberek halnak meg. Mi más követ- 
keztetést vonna le ebből, mint amit 
megszokott - ilyenkor erőszak van. 
Ekkor mindig a kidobós jut eszembe 

- elvileg milyen klassz kis sport, tor- 
naórán jókat lehet nyomulni vele, de 
ha belegondoltok, elég durva cucc, 
tiszta bikából próbálni megdobni egy 
másikat labdával, a lehető legjobban 
eltalálni - elvileg az is erőszakra ne- 
velhetne. Azonban már a mi nagyszü- 
leink is kidobósoztak, és emiatt több 
olyan generáció nőtt fel, amely tudja, 
hogy a kidobós nem nevel agresszióra, 
csak egy jópofa játék. Nos, mi a saját 


generációink úttörői vagyunk, a mi 
gyerekeinknek már nem lesznek ilyen 
gondjaik. Lehet, hogy ez titeket nem 
vigasztal, de engem igen... 


Tudjátok, hogy lehet elkölteni 3 hónap 
alatt 3.8 millió forintot gépre, gépekre, 
hogy még nem is működnek? Lali tudja! 
(Nevezzük csak Lalinak). Lali a szomszé- 
domban élő 17 éves kisgyerek. Úgy szom- 
szédom, hogy kb. 220 méterre van tőlünk 
a kis palotájuk, amelyben e személy 
éldegél nyugodtan! Lali számítógépes pá- 
lyafutását 6 hónapja kezdte, persze köny- 


nyen, napi 30 ezer 


forintos zsebpénzből, 


SM 


A következőt végre összerakhattam neki! 
Az aztán gép volt! 580 ezerre hoztuk ki 
neki (áfa nélkül) a barátommal úgy, hogy 
szkenner, nyomtató meg miegymás is volt 
benne. Felmerültek hűtési problémák, erre 
a következőt csináltatta a papa bádogos 
barátjával: az emeleti szobájának külső 
falára tetetett egy dobozt, amely után a 
falat megfúrva átdugtak egy csövet és 

a végére egy megfordított pólusú 2 éves 
porszívót - ez szolgáltatta a hűtést. Na 
ost... Másfél hónapja még igen hidegek 
voltak, és a gépbe beáramló hideg levegő 
everedett a meleg levegővel, persze pára 
keletkezett, amelyből gondolhatjátok, mi 
ett! A memóriák túlélték. Persze a porol- 


KOMMENT: 


melyet apuci ad neki! Van nekik bánya, 
játékgép, meg minden, ami kell 
Szóval van 
miből. A kis Lalitu 3 hónapja vette az 
első gépét szétszerelve, és nem engedte, 
hogy összerakjam! Persze, mivel fingja 
sem volt az egészről, úgy elcseszte, és 
Xanax hiányában idegesen belerúgott; az 
alaplap, illetve a Geil memóriák eltörtek! 
A megmaradt darabokat persze megkap- 
tam! Köztük egy kis 8600 GT is volt! De 
csak ez működött, mert a vincsinek is lett 
valami kehélye, és nem akart életre kelni! 
A következő gép egy 450 000 forintos 
laptop volt, amelyet használtan vett 
valamelyik Vaterához hasonló oldalon. 
Persze úgy átverték, mint a szél, mert az 
egész nem ért 100 ezret, de ez sem tán- 
torította el, hogy legyen egy hiperszuper 
gépe. Előnyére szóljon, hogy odaadta a 
két utcával arrébb lakó, elég szegényes 
körülmények között élő 13 éves srácnak. 


tó hatása miatt szeri 
2 darab gigás Geil r 


ntem. Ez most plusz 
odult hozott a kony- 


nára nekem! Lali kéti 


apos géphiány után 


elkezdett a papa gépén mókolni. Megnéz- 
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A VÉLEMÉNYED! 


Azon kedves olvasóink, akik eb- 
ben a hónapban megosztották 
velünk a véleményüket az áprili- 
si GameStarról, jutalomban ré- 
szesültek: nyi egy eredeti LOST: 
The Videogame játékot, 
egy RACE 07 játékot nyert, míg 
egy LOST póló és 
plakát büszke tulajdonosa lesz a 
jövőben. Szívből gratulálunk, és 
a jövőben is várjuk véleményete- 
ket, értékeléseteket az előző havi 
GameStarokról 


GameStar Online 
fórumon 
arenardogamestar.hu 
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te, mi van benne, és mivel mA a vaterás eladó, a 
porosnak találta, elha- h eleség alja barátnőcske, s még 
tározta, hogy kitisztítja! S te is..., akkor nem 
KOMPRESSZORAL! ne FA aa is értem, mi a gond, 


Nem is volt gond mind- 

addig, amíg a kompresz- 

szor csövén lévő csavarha- - 
tó szűkítő le nem repült róla, 

és teljes erejével le nem törte 

az alaplap negyedét, majd ahogy a 
gép eldőlt és az ijedségtől Lali nem tudta, 
mit csináljon, leverte a szerszámos aszta- 
lon lévő szervóolajos kannát, amely szé- 
pen elöntötte a ház belsejét. Hál istennek 
a papának nem volt rajta semmi fontos. 
Azóta persze még volt két gépfizetése 

a papának, de azok már nem a sajátjaik 
voltak. Lali egy PC-s klubban piszkált 
csavarhúzóval valamit valamelyik gépben, 
majd a kis barátnőjének kellett egy új lap- 
topot venni, amelybe a MOZIBAN (igen, 
moziban) kólát öntött! Az apja erre csak 
azt mondja: ,Majd kinövi, ill. csak lesz 
belőle valaki!" 

Kiss Norbert [e-mail] 


Kérlek, kérdezd meg Lali apukáját, 
nem lenne-e kedve örökbe fogadni 
engem? Nem akarok véletlenül sem 
anyagiasnak látszani, de én jobban 

el tudnám költeni azt a pénzt, ami 
tönkrement hardverekre és kólás 
laptopokra ment el. Egyébként a szülő 
szándékát egy szempontból megér- 
tem - ő próbál rájönni, a béna (ide 
mindenki helyettesítse be azt a jelzőt, 
amit valójában gondol) gyerekének 
mihez van tehetsége. A dolgok jelenle- 
gi állása szerint kellene alapítani neki 
egy házbontó céget, legyen ott ügy- 
vezető - a romboláshoz kiválóan ért. 
Addig pedig sokan jól járnak: a Geil, 


lehet bizonyos cikkeket beszerezni, főleg 
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mert eléggé gyér az internetelérésem. (Ezt 
is iskolából írom.) Tudnál tanácsokat adni? 

Pl. kinéztem magamnak egy EEE PC-t, csak 
nem tudom hol beszerezni! 


Amikor épp az iskolában vagy gépeld be a 
www.argep.hu, vagy a www.olcsobbat.hu 
keresőket. Majd ott keress rá arra, amit 
szeretnél venni. Egyrészt sok boltot ta- 
lálsz, másrészt megtalálod a legolcsóbbat. 


apuci elköltheti a 


rombolhat, mindenki 
más jól jár..., csak én 
nem (bár szétröhögtem 
magam ezen a levélen, tehát 
áttételesen én is jól jártam). Viszont 
már szabadalmaztattam a múlt havi 
meggyes kézkrémes hűtési rendszert, 
most a porszívós jön - egyszer még 
milliárdos leszek az ilyen eredeti öt- 
letektől :) 


GONDOLKODNI HALLAL 
Üveghegyen innen és Arénán túl első- 
sorban csatlakozom a tíz százalékhoz. 
Halkan persze (csak nagyon halkan, mert 
közben ,webkamerás Vollenweider" szól 
a fülembe, bocsi, Gyu, még nem rajongok 
a rockzenéért) megjegyezném a tízszá- 
zalékos kollégának, hogy ugyebár tavaly 
november óta a kedvenc legszuperebb 
egyetlen magazinom szélesebb lett bruttó 
10 százalékkal, úgyhogy ez ma a legszé- 
lesebb játékmagazin, de bírja még a pos- 
taláda, egye fene, legyen nagyobb. Értem 
én, hogy karakterszám, de a kettő között 
van némi összefüggés, nemdebár. A hó- 
nap levele viszont meglepett, a cérnaszál- 
ól nem is beszélve, meggyes kézkrémet 
meg még nem is láttam, de ezt inkább 
hagyjuk. Szóval mélyen egyetértek Gyu 
eakciójával, ahogyan vélekedik immár 
sokadszorra a témáról. Már csak azért is, 
mert jómagam is érintve vagyok mint 36 
éves KOCKA. Apukám ugyanis horgász, 
és áldoz is eme hóbortjának szépszerével. 
gen, aláírom, kevesebbe kerül, bár nem 
sokkal. Viszont jókat üldögél a vízparton, 
mert saját bevallása szerint ,ott lehet 
csak elvonulni a világ dolgai elől, és ott 
ehet jókat gondolkodni" meg egyebek. 
Befordulni vagy mi. Beszcorok, egy hat- 
vanéves paripa is be tud fordulni, hihetet- 
len. Az embernek ugyanis, mindamellett, 
hogy társas lény, általában 
szüksége van némi magányra, 
személyes térre, privát szférára, 
ha úgy tetszik, és hogy ezt hol 
találja meg, szíve joga. A pattaná- 
sok meg a pubertással elmúlnak. Kinek 
a Papp, kinek a Pappné. ,Nekem speciel 
a Shultz Gizi." Tanuljuk már meg végre 
elfogadni a másikat olyannak, amilyen. 
A legjobb barátságok homlokegyenest 
eltérő emberek között is tudnak születni, 


Emberek! A GTA IV miatt nem érdemes izgul- 
ni. Pl. CD-Galaxisban a legújabb katalógusban is 
benne van, hogy a kiadó a játékot hivatalosan 
PC-re még nem jelentette be, és szerintem a no- 
vember az meg tuti nem pontos időpont (inkább 
olyan május-június, 2009) - Horváth Marcell 
Nekünk más információink vannak, 

de hidd el, tudunk nyugodtan aludni, 
ugyanis aki akarta, az nálunk konzolon 
már végig is tolta. 


pénzét, hülye gyerek 


kő) 


OLVASÓ vs. OLVASÓ 


Nemrégiben napvilágot látott az MI6 
videojáték-értékesítési konferencián 
készült tanulmány - és ezzel reagál- 
nék is Jákói Zoltán levelére -, misze- 
rint a demók ideje lejárt. Ezzel csak 
az a baj, hogy sok problémát hoz fel- 
színre. Például én - és sztem még jó 
páran -, ha érdekel egy játék, először 
a demóját próbálom (próbálnám) ki, 
majd ha az tetszett, akkor elgondolko- 
dom a játék megvásárlásán. Így akár 
jelentős mennyiségű felhasználót ve- 
szíthet egy adott fejlesztői csapat. 

A másik probléma az, hogy az embe- 
rek nagy része nem tudja magának 
megengedni azt, hogy egy játékot - 
amelynek nincs demója, ezáltal kipró- 
bálási lehetőség sincs - csak úgy meg- 
vegyen. A játékok így is relatíve drá- 
gák (legalábbis az újak igen). Így az, 
kinek egy új játék megvétele sajnos 
jelentős kiadás, ha ki akarná próbál- 
ni, kénytelen lenne letölteni. Ez még 
jobban növeli a warez, ill. egyéb olda- 
lak és felhasználók számát, ami mi- 
att a kiadók nagyot buknak. Nagyob- 
bat, mintha egy demót kiadtak volna 
egy adott játékhoz - szerintem. Nem 
tudom, h. megéri-e nekik ez a kocká- 
zat. A kicsi, független teamnek sztem 
nem. Sokan temetik a PC-s játékokat, 
pont emiatt. De majd kiderül... 


ax 


Nem véletlenül foglalkozunk ezzel 
a demódologgal a mostani GSTV 
Kerekasztalban is - istenigazából 
tudomásul kell venni, hogy ma már 
a demók fejlesztése is nagyon sok- 


a barátság ugyanis abban különbözik a 
szerelemtől - bármilyen furcsa is ez így 
első olvasatra -, hogy míg a szerelem a lila 
köd elmúltával azonnal a saját képmására 
próbálja formálni a társát, az igaz barát 
annak ellenére, hogy adott esetben figyel- 
meztet a hibáidra, mivel azokat észreveszi, 
minden körülmények között elfogad olyan- 
nak, amilyen vagy. A barátság ugyanis az 
önzetlenségre épül. Nna. Ennyit mára, mai 
élekbúvárunkat hallották. Még egy gon- 
dolat a végére. Gyu mester, kifejezetten 
neked. Az Aréna elején egy postabélyeg 
átható. Csodálom, hogy eleddig nem jutott 
eszembe ez az egyforintos dolog. Szóval 
ott van az az egy forint felirat. Szerintem 


Olvasom az Arénát, benne kamikaze hoz- 
zászólását, amire korrekt válasz jött Gyu 
tollából", de szerintem kamikaze nem erre 
gondolt (mint ahogy én sem), hogy rendsze- 
resen kötelezően emelkedjen a karakter- 
szám, hanem amikor - ahogy szoktátok 
jelezni - sikerül túlírni egy cikket, akkor azt 
ne kelljen megvágni, hanem az adott cikkben 
emeljetek egy kicsit a karakterszámon, egy 
kicsit a képek kárára, szerintem. - joey2O 


ba kerül, amely sok esetben akár 
rosszul is jöhet ki egy adott já- 
ték esetén. Jelen pillanatban egy 
fílinges tévéreklám vagy valami 
jó marketingfogás többet hozhat 
a konyhára, mint a kemény pén- 
zekért fejlesztett demó. Ahogy a 
hardverek változnak, úgy a vásár- 
lói szokások is - a demókat sok 
esetben felváltják a béta-verzi- 
ók, vagy MMO-k esetében a 3-7- 
14 napos kipróbálási lehetőségek. 
Ez utóbbiak esetében nem kell kü- 
lön demót fejleszteni, hiszen a ,ki- 
próbáló" is a komplett játékkal ját- 
szik. Ennek ellenére úgy gondo- 
lom, a ,zárt közösségű konzolokon 
több létjogosultsága és lehetősé- 
ge lesz egy-egy demónak" A jelen- 
legi trendek is azt mutatják, hogy 
PS Networkön vagy Xbox Live-on 
mintha több demó jelenne meg, 
mint PC-n. Abban egyetértünk, 
hogy a kis teameknek egy demó 
jó lehetőség, azonban úgy vélem, 
a PC-s kiadóknak inkább valami- 
lyen globális digitális terjesztési 
módszeren és valamilyen, a kalóz- 
kodást drasztikusan visszaszorító 
technológián kéne inkább dolgoz- 
ni, mint demókon... Ugyanis a vi- 
deojáték-piac köszöni, nagyon jól 
van, de főleg azokon a platformo- 
kon, ahol nem egyszerű kalózkod- 
ni. Ahol igen, nos ott nem annyira 
egyértelmű a helyzet. Kíváncsi va- 
gyok, a PC fog-e fejlődni ebből a 
szempontból... 


maradjon le a forint. Legyen inkább csak 
az, hogy 1 vagy inkább Nr.1. A feleségem 
már nem vasalja a pólóimat (na, ez már 
tényleg csehovi - mazur). Továbbra is 
olvasótok... 

Juhász Attila [e-mail] 


Tökéletes fogalmazás, magam sem 
mondhattam volna jobban: igen, 
mindenkinek szüksége van ma- 
gányra, privát szférára, saját térre 
- mindenkinek szüksége van arra, 
hogy , magával töltsön egy kis időt, 
összeszedje a gondolatait, foglal- 
kozzon önmagával stb., vannak 
olyan ismerőseim nekem is, akik 


A túlírás ugyanolyan sűrűn előforduló 
munkahelyi , baleset", mint az , alul- 
írás", azaz a kötelezőnél kevesebb 
karakter megírása - ilyenkor a cikkíró 
hozzáír a cikkhez utólag. A cikk ugyanis 
akkor van kész, amikor pont annyi 
karakterből áll, mint amennyi elő van 
írva. A túlírás egyszerű módszertani 
hiba, semmi több... Ebből távolabbi kö- 
vetkeztetéseket levonni nem érdemes. 
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CSAK ÖTEZRESIT2 


It ez 


pecáznak, mások sziklát másznak, 
kertet kapálgatnak, autót bütyköl- 
nek stb. Mi, gamerek meg játszunk. 
A mi tevékenységünk semmivel sem 
rosszabb, mint másoké, de mivel 

ez viszonylag friss dolog, egyelőre 
még nagy az idegenkedés ezzel 
szemben társadalmilag. Ezen nem 
megsértődni kell, hanem tudomásul 
venni, és attól kezdve nincs konf- 
liktushelyzet. Ugyanez igaz a hob- 
bikra: itt vagyok például én. Nekem 
van egy , furcsa hobbim, ugyanis 
tusfürdőket gyűjtök. Hogy miért és 
hogyan alakult ez ki, nem érdekes, 
a lényege, hogy bárki meghallja, 
minimum az elmeállapotomat kér- 
dőjelezi meg, pedig a tusfürdő egy 
totálisan hétköznapi dolog, szinte 
minden ember használja... Ezzel 
szemben a bélyeggyűjtés elfoga- 
dott hobbi, pedig az illető nem is le- 
velezget, csak őrizgeti a szekrényé- 
ben - szerintem az sokkal perver- 
zebb, mert én legalább használom 


a tusfürdőket. Szóval egy adott 
hobbi megítélése az átlagpolgáron 
múlik, az pedig nem támogatja a 
különbözést, az egyéniséget... Ja, 
egyébként szintetizátorokat is 
gyűjtök, bár épp anyagi okokból 
most áll a projekt (kivéve, ha van 
valakinek egy eladó Roland JV-90- 
e, az érdekelne). Az egy forint meg 
maradjon. Szerény vagyok ugyanis. 
Vagy csak lusta? 


Miután új gépet akarok venni és keres- 
géltem, ilyeneket találtam: 565 200 HUF 
- ASUS G2sc-7t008g [alaplap], 877 500 
HUF - Denon DVD-AIXVA IDVD-olvasó], 
1409 408 HUF - HP HPA 8 GB Reg 
PC3200 2x4 GB memória IRAMI, 906 
342 HUF - IBM 300 GB 3, 5" FS 4 Gbps 
15k [merevlemez], 1 642 242 HUF - HP 
HPO PROCESSZOR, DL560 SC 3.0 GHz 
2P Opt Kit [processzor], 548 858 HUF 

- HP HPG VGA NVIDIA GuadroFX5500 
1024 PCI-E [videokártya] 


TERJESZTÉS: 


fe HÍRLEVÉL: 


Nos, kedves GameStar, megéri? Ez a 
highest end vagy egyszerűen nem éri 
meg? Balefbi 


Ha ennyi pénzed van, komolyan mon- 
dom, megadom egy-két autókereske- 
dés címét, le kéne lassan cserélnem az 
öregedő Peugeot-omat. Ez a levél arra 
emlékeztet engem, amikor magyar 
ember bemegy egy étterembe, ahova 
meghívták, és amíg nem derül ki, ki 
fizet, addig a legolcsóbb ételeket néze- 
geti elkeseredve az étlapon, de amint 
a meghívó szól, hogy mindenki egyen 
bátran, ő fizet, akkor azonnal lapoz a 
kaviár, a bélszín, meg a ki tudja, mi- 
lyen méregdrága kajákhoz, és teljesen 
függetlenül attól, mit szeret, a legdrá- 
gábbat kéri. Az alaplap, amit te leírtál, 
kapásból egy laptop, a DVD-lejátszó 
egy asztali, otthoni házimozirendszer 
része, a HP proci valami szervercucc 
lehet, ahogy az NVIDIA Ouadro VGA 
sem épp játékhoz, hanem profesz- 
szionális grafikai felhasználásokhoz 
való. Magyarán, 6 millából lenne 
laptopod, házimozid és egy használ- 
hatatlan géped. Éljen! Ha highest end 
gépet akarsz, nézd meg a legdrágább 
Alienware konfigurációkat - azok kö- 
zelítenek a high end PC-hez. 


Manapság, mind az iskolában, mind a 
baráti körömben egy érdekességet véltem 
felfedezni. Mégpedig azt, hogy a Crysis 


A GameStar 2008 márciusi 
SMS-játékának nyertese Nagy 
Anita - Tiszavasvári 
Nyereménye: Inno3D GeForce 
8800 GT videokártya. 


Szívből gratulálunk! 


lett az új mérvadó mértékegység. Mert ha 
valaki megkérdezi: , Ha adok egy ötezrest, 
káromkodsz egyet hangosan az órán?" 
Erre a másik: , Csak ötezrest? Vazz, abból 
még egy Crysist sem tudok venni..." Vagy: 
Add el ezt a vackot ötezerért, úgyse kell 
senkinek." ,Mi van?? Ötezerből még egy 
Crysist sem tudok venni!" 

Jákói Zoltán 


Meg vagyok döbbenve, el vagyok 
képedve, legalább 10 Crysisnyi befi- 
zetetlen számlám van, és kéne vagy 8 
Crysis, mert szeretnék venni egy PSP-t. 
Emellett új cipő is kéne, amit örülhe- 
tek, ha megúszok 2 Crysis alatt, és a 
papucsom is elszakadt. A benzinről 
ne is beszéljünk, 1/12 Crysisba kerül 
egy liter, rémes, komolyan mondom. 
És értem ezt magára a helyzetre is. 
Ennyire értéktelenedik el a világ, ami- 
kor emberek halnak éhen Afrikában, 
meg Bangladesben 


akkor ötezer forintnak csak 
ekkora az értéke? A gyomrom felbo- 
rul egyesektől, komolyan mondom... 


UTÓIRAT 


Döbbenetes ismeretanyagokat sajá- 
títhattunk el a PS3-ról, megtudtuk, 

a gazdagok milyen gépeket vesznek, 
új hűtési metódusokat dolgoztunk ki, 
bevezettük a Crysist mint mértékegy- 
séget, kiderült, hogy nem feltétlenül 

a legdrágább a legjobb - az Aréna 
tanulságos volt, mint mindig. S a 
következő Arénáig várom leveleiteket 
és maradok 
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JÓNAPOT! 


A tél elmúlt és vele még valami 
más is, ez a szevasz tavasz csak az 
utolsó felvonás" - dalolja a Nemzet 
koszorús költője, és nem véletlenül, 

hiszen végre vége az uborkaszezon- 
nak, és egyre-másra jelennek meg 
a friss, ropogós, új játékok. Vagy ez 
az Újdonságok rovat? Ez esetben 
örömködjünk együtt, hogy lesz 
XXXXXX játék PC-re, és szebb, 
jobb, gyorsabb lesz, mint konzolon, 
és multiélmény az egekben fog 
szárnyalni a konzolverzióhoz 
képest. 

Ennyit mára a tudomány és a tech- 
nika újdonságaiból, viszontlátásra 
jövő hónapban! Peace out! 


Első kézből... 4 9 


4 


GRAND THEFT AUTO fősze- 
replője, Niko 5-10 ezer dollá- 


rokért lövi cafatokra a feka 
gangsztákat, az őrült orosz maffió- 
zókat és a többi aljadék bűnözőt. Hő- 
Sünk legalulról kezdi, és sohasem válik 
a város igazi császárává: az 500 000- 
es bankszámlája már igazi teljesítmény, 
amit az Xbox Live achievementtel ju- 
talmaz. 


SZEP VOLT, NIKO, DE AZ IGA- 
ZI ZSETON A MIENK..." 

A Rockstar sokkal nagyobbat kaszált, 
mint szerb hősünk: egy hét alatt ezer- 
Szer annyi pénzt zsebeltek be a játék el- 
adásaival, tehát (hogy ne kelljen itt ma- 
tekoznotok...) egész pontosan 500 mil- 
lió dollárt hozott a Grand Theft Auto 
IV ami azt jelenti, hogy ez most min- 
den idők egy hét alatt legjobban el- 
adott AKÁRMIUJE. Igen, jól olvastátok: 
a GTA IV megelőzött minden más ter- 


"e 


500 MILLIÓS 
ZSÁKMÁNY 


nd Theft Auto IV egy hét alatt 


AG 


megdöntött minden rekordot 


Az Xbox 360-os és PlayStation 3-as eladá- 
sok körülbelül 60-40 százalékos arányban 
oszlanak meg, ami a Microsoft győzelmét 
jelenti - bár figyelembe véve a két konzol 
felhasználóinak arányát (3:2 az Xbox 360 
javára) a Sony nem is teljesített rosszul. 


méket, amit valaha is emberi kéz gyár- 
tott. Eddig a rekordot a Karib-tenger 
kalózai 3 tartotta a maga kis szolid 404 
milliós egy heti bevételével, azonban 
Niko Bellic macho szerb akcentusa még- 
iscsak népszerűbbnek bizonyult, mint 
Johnny Depp dülöngélő, viccelődő ala- 
kítása. Játéktéren a Halo 3 tartotta ed- 
dig a rekordot a maga 300 milliós egy- 
hetes bevételével, tehát a GTA IV nem 
kevesebb, mint 200 misivel űberelte a 
,jackpotot", ami azért nem semmi tel- 
jesítmény, még akkor sem, ha azt néz- 


zük, hogy a GTA IV mindkét géptípus- 
ra megjelent, míg a Halo 3 csak Xbox 
360-ra. 


EGY KIS , MELLÉKES".... 
Ráadásul nem elég, hogy egyetlen hét 
alatt jött be ez a döbbenetes összeg, 
hanem a Microsoft még 50 milliót is ki- 
pengetett a Rockstarnak, hogy külön 
csak az Xbox 360-ra ugyan dobjanak 
már össze pár exkluzív pályát. 
No persze, csak ha éppen ráér- AV 
nek a drága fejlesztők... 
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A Grand Theft Auto IV hatalmas sikere, s a kiváló multiplayer módok után a Rockstar részéről 
egy előfizetéses MMO lenne a legcélszerűbb lépés - legalábbis Sam House alapítóatya így látja. 
Véleménye szerint a többjátékos résszel és a letölthető epizódokkal már ebbe az irányba halad- 
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SZEGÉNY JACK THOMPSON annyira egyedül 

volt a Rockstar elleni szélmalomharcában, hogy mu- 
száj volt egy újabb társat találni magának, aki támo- 
gatja ebben. Glenn Beck, a CNN egyik műsorvezető- 
je, úgyszintén nekiállt ostorozni a Grand Theft Auto 
IV-et a tévéadótól egyébként szokatlanul teátrális stí- 
lusban. Beck műsorában a Thompson által már egy- 
szer megpendített összeesküvés-elméletet vázolta 
fel újra, hogy a játékok tulajdonképpen gyilkos- 
ság-szimulátorok, amelyeket a kormány, illet- 
ve a hadsereg megrendeléséből készítenek és 
ezekkel ,képezik ki" a vérszomjas fiatalokat. 
Beck egészen az első világháborúig ment 
vissza, ahol állítólag először használtak 
emberi alakokat, azért, hogy a könnyeb- 
ben gyilkolásra ösztökéljék a katonákat. 
Ugyanakkor Beck nemcsak a játékokat 
kritizálta gyilkosságra való felbujtással, 
hanem a filmeket és a televíziót is. 


ÖN DÖNT: 


4 


A ROCKSTAR laza társaságának nyilvánvalóan nem ismeretlen az alkohol hatása, ugyanis 
nagyon szemléletesen megjelenítik a Grand Theft Auto IV-ben. Azonban az igazi felháboro- 
dást nem is ez, hanem az a tény okozta, hogy részegen a volán mögé ülhetünk. A képernyő 


rángatózása ilyenkor még durvább és szinte képtelenség a volánt normálisan irányítani, sőt, 


a játék figyelmeztet is, hogy menjünk inkább taxival... 


Természetesen a botrány most sem maradt el: egy televíziós műsorban egy feldühödött 
forgalomirányításnál dolgozó rendőr, illetve a ,Részeg vezetés elleni anyák" nevű szervezet 
tiltakozott a botrányos tartalom miatt. , A részeg vezetés nem játék!" - hangsúlyozták 
felháborodottan. A GTA IV viszont az - vajon mikor fogják már végre megérteni ezek a 
kedves népek? 


nak, ráadásul egyúttal kiküszöbölhetnék az adathordozók szűkössége okozta hátrányt is. 


a. (MADE IN 
HUNGARY 


MAGYARORSZÁGON" 
egyébként nagysze- 

rű kis bulit is rende- 

zett közösen a Mic- 

rosoft, illetve forgal- 

mazó Amex-Tec. Még a 
megjelenés előtti napon 

a Take-Five nevű pesti bár- 


tottak folyamatosan. 


feszt? 


oldalo" 


VEGYE, VIGYE! 

A két különböző verziónál más 

az arány az USA-ban és Európá- 
ban. Az USA-ban 2.317 millió Xbox 360- 
as, illetve 1.286 millió PS3-as GTA IV ta- 
lált gazdára ez alatt az idő alatt, Európá- 
ban pedig fordított a helyzet: 1.227 millió 
PS3 és 970 ezer Xbox 360 újdonsült tu- 
laj tolja eksztatikus arccal a GTA IV-et 
saját masináján. Szintén amerikai adat, 
hogy a vevők 2596-a volt hajlandó 90 
dollárt kipengetni a speciális kiadásért, 
amelyben a játékon kívül sok egyéb aján- 
dék is gazdára talált. 


NEM CSAK MI SZERETJÜK... 

Az üzleti siker mellett a GTA IV döb- 
benetes kritikai sikert is aratott. A leg- 
több internetes magazin 10/10-es, vagy 
10096-os maximális pontszámmal ér- 
tékelte a játékot, kilenc alá pedig nem 
ment senki. A két legismertebb site, a 
GameSpoct és az IGN egyaránt a maxi- 
mumot adta a játéknak. Persze az ellen- 
drukkerek elkezdték gyártani az összees- 
küvés-elméleteket, ám a játékosok zöme 
endesen rá van kattanva a GTA IV-re és 
a kritikusabbak is csak a maximum pont- 
számok kiosztását tekintik azért túlzás- 
nak. Hogy mégis mi pontosan a szigorú, 
ámde igazságos véleményünk a játékról, 
azt az 96. oldalon megtudhatjátok... 


(77) 


ban mosolygós, fürdőruhás mo- 
dellcsajok táncikálása és jó sok 
pohár elfogyasztott sör mellett 
próbálhattuk ki éjféltől a játékot. 
Hogy a szervezők a kellő hangulatot 
megadják, mindenhol óriási GTA IV 
posztereket és állóképeket láthat- 
tunk, a színpadon pedig egy jó nagy 
vetítővásznon a játék trailerei fu- 


) 
RUOVAIK 
BÁR AZ INTERNETEH elterjed egy olyan 
kép, amelyen mindenki kedvence: Jack 
Thompson egy GTA IV-es DVD-dobozt 
tart a kezében mosolyogva, ugyanakkor 
a derék ügyvéd most sem mulasztotta el, 
hogy ,lerántsa a leplet" a játékban talál- 
ható immorális bűnözésről. Amellett, hogy 
ismét szerepelt a tévében, még egy leve- 
let is írt Strauss Zelnick, a Take Two ve- 
zetője anyjának, amelyben elmesélte a 
hölgynek, hogy a fia egy ,gyilkosság-szi- 
mulátort" tervezett, amelyben rendőrö- 
ket lehetett sorozatban gyilkolni, gya- 
logosokat elgázolni és prostituáltakkal 
szeretkezni, majd őket is , kifilézni". A leg- 
viccesebb az egészben, hogy miután Jack 
nagy okosan megírta ezt a levelet (ame- 
lyet nyilvánvalóan az anyjának is címzett) 
letagadta, hogy ezt Zelnick anyjának küld- 
te volna, szerinte csak a Take Two ügy- 
védjének ment a levél... 
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ÚJDONSÁGOK 


jébként szépen 


mer 40000, mrad of 
e szösszenetek nevét meg- 
említeni. Monumentális és sejtelmes 
nagyzenekari megoldásokról híres, így 
hát a poszt-apokaliptikus mezők fölött 


p a zeneszerző 
k le a leplet: az Inon 
riember megannyi 


is lengedez majd Ork Eszter... izé, az or- 
keszter muzsikája. A játék honlapján 
némi előzetes is meghallgatható! C3 


VIVA PINATA 2 


A pifiaták már a kertben vannak! 
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KI GONDOLTA VOLNA, hogy a mai, 
vérfröcsögéses, erőszaktól, szextől és 
szerencsejátékától szennyezett játéki- 
parban egy , aranyos" program is sike- 
res lehet? Látjátok, csak érdemes néha 
hallgatni Jack Thompsonra. A Rare Vi- 
va Pinata című játékával tört az eladási 
listák élére, annak ellenére, hogy az nem 
szólt másról, mint furcsa, papírmasé lé- 
nyek pátyolgatásáról. A folytatás ter- 
mészetesen mindent magad, amit egy 
Pifiata-rajongó kívánhat. Feladatunk to- 
vábbra is a különös állatkák igényeinek 
leginkább megfelelő élettér kialakítá- 
sa, miközben arra is figyelni kell, hogy 
az egyes fajok szükségletei jelentősen 


eltérhetnek. Ha 
több vizesgödröt 
ásunk, megjelen- 
nek a kacsacsőrű 
valamik, ám ez- 
zel lehet, hogy el- 
üldözzük a ker- 
tünkből azt a ra- 
gadozó izét, ami 
a leginkább rág- 
csálóra hajazó 
hogyishívjákok- 
kal táplálkozott. 
Nagy dilemma 
előtt állunk tehát 


újfent... 3 


a (ugyi Az Esztétika kommandó nevében le- 
lőlek, mert csúnya vagy. Nincs mese. 


A CAPCOM MÁR MAJDNEM ELÁRULTA A DEVIL 
MAY CRY 4 PC-S VÁLTOZATÁNAK PONTOS MEG- 
JELENÉSÉT, ám az utolsó pillanatban ráharaptak a 

nyelvükre, s így csak egy sziszegős ,nyárra" futotta. 
Kárpótlásként viszont lerántották a leplet két exk- 

luzív lehetőségről: a Turbo módban a játék extra se- 
bességre kapcsol, a Legendary Dark Knight módban 
pedig még több ellenséget kell lekaszabolni. Váó! 


Nem lesz tömegtermék az Assassírvs Creedből! A Ubisoft kínosan ügyel rá, hogy az elkövetke- 
zendő epizódok is alaposan kidolgozva, tökéletesre csiszolva kerüljenek a nagyközönség elé, így 
a folytatást legkorábban is csak évek múltán várhatjuk. Úgy tűnik, a 6 milliós összplatformos 
eladások még inkább profizmusra serkentik a franciákat. 


J CALL OF DUTY: 
1 AKKORIMOST KIE 15. 2 


Háborús huzavona a fejlesztés körül 


BIZONY, AZ EGYSZERI MAGYAR 
POLGÁR AZT HISZI, csak itthon hír 
az olyasmi, hogy valaki egyszer hallot- 
ta, amint mások látták Khyssel Tündét 
Schebeok Jánossal tranzisztort kapál- 
ni, aztán kiderül, hogy nem is. A játék- 
világnak is megvan a maga bulvárhí- 
re, amelyet nemrég az Activision be- 
zárt stúdiójának egyik - természetesen 
inkognitóban maradó - dolgozója in- 
dított el, amikor azt állította, hogy az 
Infinity Ward felülvizsgáltatta szerző- 
dését az Activisionnal, mely szerint ki- 
zárólag ők fejleszthetnének további 

CoD játékokat. Ez persze azt jelentet- 
te volna, hogy a Treyarch által fejlesz- 
tett ötödik rész lett volna az utolsó cím 
a sorozatban, melyet az IW helyett más 
készít el. Az Activision Underground 


Development egykori munkatársa sze- 
int ugyanis hiába dolgoztak a Ouake 
Wars portolása mellett egy újító, külső 
ézetes CoD mellékprojekt elkészítésén, 
44 kollégájával együtt eme visszaren- 
deződés miatt vesztette el állását. Igaz, 
mások szerint, akik (állítólag) szintén 
ezen a projekten dolgoztak, a fejlesz- 
és azért állt le, mert már igen korán ki- 
derült, hogy sem a játékélmény, sem pe- 
dig a mögé kitalált sztori nem éri el a... 
át... izé... nos, ők a kakikupac szót 
nálták... szóval, azt. 
Az Activision gyakorlatilag fél napot 
sem várt a cáfolattal, egyértelműen be- 
jelentették, hogy a fejlesztés továbbra 
is megosztott marad: a páratlan sorszá- 
ú részeket továbbra is a Treyarch ké- 
szíti majd. 


DÖNTÖGET AZ ÚJ 
PÁLYACSOMAG 


A NEMRÉG KIADOTT VARIETY MAP 
PACK NÉRE HALLGATÓ EXTRA PÁLYA- 
CSOMAG nem várt sikerrel nyitott: csak Xbox 
360-on több mint egymillió példány talált gaz- 
dára az első 9 napon, a Live rendszer segítsé- 
gével, ami a fizetős tartalmak között egyértel- 
műen csúcstartónak számít. Ha még abba is 
belegondolunk, hogy a virtuális katonák ugyan- 
ezen időszak alatt több mint 32 millió játék- 
órát töltöttek el csatában, akkor máris elérkez- 
tünk a Mézga Aladár által megálmodott időki- 
bővítő valóra válásához... 


OLVASÓI TOP 20 


1. 1 CALLOF DUTY 4 


2. COMMAND § CONOUER 3: KANES WRATH 
e MASS EFFECT 
4. ASSASSIN"S CREED 


0 

zh 1 TEAM FORTRESS 2 
t 
t 


6. PRO EVOLUTION SOCCER 2008 
Li] 
ft ESRFESE JÖN A DOOM 4! 
B 
8. RAINBOW SIX: VEGAS 2 
Munkatársakra vadászik az id Software 
9. WOW: BURNING CRUSADE 
BÁR A LEGENDÁS SOROZAT NE- tenni a kérdést: mégis, akkor ki dolgozik 
10. THE WITCHER GYEDIK TAGJÁRÓL KONKRÉTU- ott MOST? Mondjuk azért csak akad pár 
MOT MÉG NEM TETT KÖZZÉATE- — jómunkásember, hiszen május 28-án hoz- 
n. x UNREAL TOURNAMENT III XASI CÉG, viszont nemrég több sajtó- zák ki az Enemy Territory: Ouake Wars- 
közleményben, valamint saját honlapján t Xbox 360-ra és PS3-ra, amit (reméljük) 
12. tt UEFA EURO 2008 is meghirdetett egy rakat új állást, bele- nem a takarítónéni portolt. Készül ráadá- 
értve a művészeti vezetői, 3D-animátori, sul a Rage alatt ketyegő tech5 motor fej- 
13 TUROK pályatervezői pozícióktól kezdve a pro- lesztői készlete is, hogy aztán jól eladhas- 
duceri feladatokig mindenfélét: a cél ,a sák boldog-boldogtalannak. Tehát, nyájas 
14. AUDIOSURF 3D-s lövöldözős játékok új zászlóshajójá- és vállalkozó kedvű olvasóink, munkára 
nak elkészítése". Ilyenkor az egyszeri ma- — fel! Jelentkezzetek az id-nél, és csináljatok 
15. PENUMBRA: BLACK PLAGUE gyar agrármunkás ugyebár fel szokta nekünk szép csilivili dúmnégyet! 69 
16. FRONTLINES: FUEL OF WAR 
7 gy see PRINCE OF PERSIA: 
zi) 
18. CRYSIS 
19. úg BIOSHOCK DPDRODIG Y A Herceg új ruhája 
20. LOST: VIA DOMUS A UBISOFT NÉHÁNY évvel ezelőtt sikeresen fel- 


élesztette a Prince of Persia sorozatot, hogy aztán 
egy káprázatos trilógiával örvendeztessék meg a 
játékosokat. A Herceg visszatérése igazi siker lett, 
ám a franciák egy merész húzással úgy döntöt- 
ek, az újkori negyedik epizód teljes koncepcióvál- 
áson esik át. Ami marad, az leginkább a játékme- 
chanika fontos pontjai köré csoportosul: tovább- 
ra is nagy szerepet kapnak az ugrálós, ügyességi 

4. és harci jelenetek, utóbbiak esetében viszont már 
TESáb ez KYKG NN ÉN komoly változásokra is számíthatu nk. A régi Her- 
filosz Ven és elírelkejélde ceg ugyanis már a múlté, az új, sokkal darkosabb 
bővül a játék. Prince acélkarmai segítéségével aprítja az ellen- 
séget. A tömeges csaták helyett ezúttal inkább 
az Iv1 kerül előtérbe, hogy jobban kibontakozhas- 
sanak a harcrendszer jellegzetességei. A törté- 
net egy ősrégi dobozra fókuszál, amit hősünk nem 
átall kinyitni (úgy látszik, nem tanult a sok kaland- 
filmből és játékból), aminek eredményeképpen egy 
gonosz isten és egy egész hordányi szörnyűséges 
teremtmény árasztja el a már sok megrázkódta- 
tást átélt bolygót. Az idő manipulálása mellett bú- 
csút mondhatunk a jól megszokott látványvilágnak 
is, az egyelőre Prodigy néven futó új rész már cell- 
shaded grafikával támad. 


Egy középkori bérgyilkos, Altair 
hidegvérrel számol le kilenc cél- 
pontjával a korhű, élettől nyüzsgő 
városokban. 


Remek történet, fordulatos szkripte- 
semények - a Call of Duty 4 persze 
nemcsak a kampánnyal, hanem a 
multiplayer móddal is domborít. 


Az Xbox 360 legjobb szerepjátéka 
PC-re is megérkezett, a Bioware 
szerencsére semmit nem engedett a 
minőségből. 
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Battlefield 1942 Anthology 3 990 
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Battlefield 2 Deluxe .. :0.990 
Battlefield 2 Complete ......11 990 
Battlefield 2142 Deluxe ....11 990 
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Call of Duty Deluxe .. 
Call of Duty 2 ........... 
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Civilization 3 Complete ...... 
Civilization 4 
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Counter-Strike Anti 
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Driver 35 
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Dungeon Lords Collectors .2 990 
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Enemy Territory: Ouake W.6 990 
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EGT Ön ESZEMENT SE tsz 990 
FIFA Manager 07 . 
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Hétfő-Pént 0-18:0 
Az Astoriától illetve a Kálvin tértől 
] csak két percre! 
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1 / 24h, egés űl 


Age of Conan (online)" 
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Red Orchestra 
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ÚJDONSÁGOK 


LOTR:CONGUÚEST 


(A volt Szovjetunió is beszállt 
a harcba: támadnak a FÁK! 


HAPPY RINGDAY, LOVROK 


ÁPRILIS 25-ÉN , ÜNNEPELTE" ELSŐ SZÜLETÉSNAPJÁT A LORD OF THE RINGS 
ONLINE, és a jeles nap alkalmából ezúttal az ünnepelt ajándékozta meg az ünneplőket: A 
Turbine leszállította az előfizetési díjak összegét, így például egy éves játékjogot már 37 4 4 
százalékkal kevesebbért, 113 dollárért tehetünk magunkévá. Aki pedig 199 dollárt is nélkü- c 
lözni tud a szent ügy érdekében, az egy életre szóló tagságot vált, így innentől nem is kell 
holmi havidíjakkal bíbelődnie. Szintén a születésnapon debütált a Book 13: Doom of the 4 Ni d 
Last king (igaz, csak az Egyesült Államokban, az európai megjelenés aprót csúszott) címre $ / 
keresztelt nagyobb tartalmi frissítés, amelybe jó pár kedvességet bezsúfoltak: új osztályt É 
kapunk a Defilers képében, Forochelben egy új régió nyílt meg és megjelent egy új frakció, j a 
a Lossoth is. Ja, nem mondtam volna? A frissítés ingyenes! y 


BELOL : ! : Gas 


A , HUMÁN RÉSZTVEVŐK" MELLETT SEREGEK 
ROHAMOZNAK MAJD, MINTHA SEREGNYI 
ONLINE JÁTÉKOSSAL EGYÜTT CSATÁZNÁNK 


ROVIDEK 


főszereplésével. 


el találkozhatunk majd a The Chronicles of 
eractive Studios alkotásához az eredeti forgatási 
et, szerepük pedig az első és a második film 


EZZREMÉLJÜK, 
Z TÉNYLEGELKÉSZÜL... 


::.NEM ÚGY, MINT AZ ELECTRONIC ARTS ELŐZŐ PRÓBÁLKOZÁSA, A 
THE WHITE COUNCIL néven futó szerepjáték. Ebben nyolcvan évvel ugrot- 
tunk volna az elé, hogy Bilbó megtalálja a Gyűrűt, így hát a történet is teljesen más 
megközelítésből indított volna, mint amit egy átlagos Tolkien-rajongó ismer. Ma- 
ga a Fehér Tanács egy szövetségre utal Gandalf, Elrond, Galadriel és az ekkor még 
nem annyira gonosz Szarumán között, és a tervek szerint a szerepek megformá- 
lására a filmben is megjelenő színészeket kérték volna fel, tárgyalások folytak Ian 
MckKellen, Christopher Lee, Kate Blanchett és Hugo Weaving meghívásáról. 

Az EA és a Project Gray Company által megálmodott játék fejlesztését azonban 
még tavaly év elején leállították, bár sokan még mindig abba a szalmaszálba ka- 
paszkodnak, amit Warren Jenson EA-szóvivő nyújtott azzal, hogy kijelentette: a já- 
ték készítését nem állítják le, csupán szüneteltetik. Azóta másfél év telt el, Bilbó 78 
és fél esztendő múlva megtalálja a drágaszágot... 


EARTHWORM JIM, A SZKAFANDERES, TENGERI- 
MALACON LOVAGLÓ FÖLDIGILISZTA annak ide- 

jén számos kellemes pillanatot szerzett a játékosok- 
nak. Douglas TenNapel, a ,fura kukac" megálmodója 
az Interplay felkérésére újabb részt készít a népsze- 
rű sorozathoz, mindemellett pedig néhány rajzfilm, 
valamint egy mozifilm is várható a közeljövőben Jim 


ÚJDONSÁGOKHÍR! 


gent v 
ax de 


KOMMENT SIEBITTE 


- ÉS LENNE MÉG egy zseniális öt- 
letem. Amolyan barátságos FPS 
lenne, Good Will Hunt címmel. Egy 
nagyon okos embert lehetne irányí- 
tani benne, aki éppen vadászik, de 
sosem találja el az állatokat, csak 
minden lövésnél megfejt egy pszi- 
chológiai problémát... 

- Nem, köszönjük, Mr. Damon. 

- Akkor esetleg ez! A Tehetséges 
Mr. Kripli. Kalandjáték egy fia- 

tal, szőke, szép férfi (én) szereplé- 
sével, akinek meg kell győznie Ben 
Afflecket arról, hogy ne vállaljon 
több szerepet akciófilmekben, mert 
nem megy neki. 

- Köszönjük, Mr. Damon, nem érde- 
kel minket. 

- Akkor ezt hallgassák meg, biz- 
tos imádni fogják az ötletet! Dog- 
mal! Vallási szimulátor Kevin Smith 
szinkronhangjával, és én lennék 
benne a Halál Angyala, de csak pi- 
álnék és hippi szövegeket nyomnék 
a világbékéről, és a természeti kin- 
csek védelmének fontosságáról. 

- Neeeem... 

- Akkor Oceans 14! Jó útra tért, 
bűnbánó rablóval kellene játsza- 

ni, aki minden eddig ellopott pén- 
zét visszacsempészi kaszinókba, és 
így jut el a megvilágosodásig. Ak- 
kor nyerne a játékos, ha a végén az 
ENSZ békenagykövetévé választják. 
Esetleg? Esetleg? 

- Mi inkább a Bourne filmeket sze- 
retnénk adaptálni. Tudja, akció, iz- 
galom, látványos jelenetek - ebből 
lehetne valóban nagy játékot csi- 
nálni. 

- Erőszak? Akció? Azt hiszem ebben 
én nem vehetek részt... 

- De Mr. Damon, maga végiglövöldö- 
zött, verekedett, vérzett, keménykedett 
rezzenéstelen arccal három filmet is. 

- Maga szemtelen disznó... én igazá- 
ból mindig is csak... egy saját játé- 
kot szerettem volna. Amit gyermek- 
koromban sosem kaphattam meg. 
Túl nagy kérés ez? Túl nagy? 


Matt Damon, amerikai színész nem 
adja arcát és hangját a most ké- 
szülő ,The Bourne Conspiracy" ne- 
vet viselő Sierra játékhoz, mert túl- 
ságosan erőszakosnak tartja a film- 
jeiből vett adaptációt. Damon csak 
annyit nyilatkozott a sajtón keresz- 
tül, hogy szívesebben látna vala- 
mi olyan játékot a Bourne filmekből, 
mint például a Myst. 


MICROSOFT TAVASZI 
A SHOWJÁN végre játszha- 

tó részt is mutattak be a 
Gears of War második részéből, 


ami a jelenlévők állkapcsát egy 
életre meglazította. Cliff Bleszinski, 


. aki a fejlesztőcsapat egyik főnöke, 


egy teljes pályát lenyomott a nagysi- 
kerű játék folytatásával. 

Ami elsőre szembetűnik, hogy az 
eddig is kiválóan teljesítő U3 mo- 
tort komolyan feltuningolták, és en- 
nek köszönhetően a látvány még 
impresszívebb, magával ragadóbb 
lesz. Nem annyira a karakterek és az 
ellenség kidolgozása miatt, hanem in- 
kább a sokkal tágabb környezet, és a 
nagyobb belátható terület miatt. 


MÉRETEN FELÜL 
A bemutatott pálya tulajdonképpen 
ugyanaz volt, amit a készítők néhány 


Újra forog a fogaskerék! 


héttel ezelőtt egy videón már meg- 
mutattak a nagyérdeműnek, csak ép- 
pen ezúttal CIiff valós időben bizo- 
nyította: nem tréfálnak. Egy hatal- 
mas tankon utazva repülő lények és 
iszonytató méretű ellenséges ször- 
nyetegek támadnak meg minket, mi- 
közben ellenséges gyalogosok pró- 
bálják elfoglalni a harcjárművünket. 
Az akció ugyanolyan pörgős, mint azt 
megszokhattuk, de ha lehet, az egész 
játék sokkal monumentálisabb mére- 
teket ölt. 


Lényeges elem lesz a sztori, ami ott 
folytatódik, ahol korábban abbama- 
radt. A Locust nem pusztult el, és 
Fenix a Delta Company-s haverjaival 
folytatja elkeseredett harcát az em- 
beriség megmentéséért. Fél évvel az 
első rész befejezése után az embe- 
rek utolsó mentsvárukban, a""agyek- 


törz 


a. lle" 


I. 


Állj, fel a kezekkel, vagy mi az?! 


ben búvó Jacinto városában húzzák 
meg magukat, ami a Locust harco- 
sai számára jóformán megközelíthe- 
tetlen. A föld alatt, alagutakban fé- 
regként közlekedő gonoszok azon- 
ban találnak egy gyenge pontot: 
hatalmas munkával az egész kör- 
nyék alatt megrogyasztják a földet, 
így próbálva elpusztítani menedé- 
künket. Mi a megoldás? Az úgyneve- 
zett Grind Lift, vagyis egy ;derrick" 
nevű eszköz segítségével lemenni a 
mélybe, az ellenség saját területére, 
és ott mérni rá egy végső csapást. 
Cliff bemutatóján éppen erről lát- 
tunk egy nem akármilyen prezentáci- 
ót, amint egy ilyen , derrick"-et pró- 
bálunk a stratégiai célba eljuttatni, 
mikor rajtunk üt az ellen. A látottak 
alapján egy dologban mindenképp 
biztosak lehetünk: izzasztó csaták 
várnak ránk! GS 


nm 
Hi 


A LEVEGŐBŐL TÁMADÓ Locust veszélyesnek tűnik ugyan (és 
persze az is), de a seregük arra alkalmatlan, hogy légierővel vegyék 


be az emberiség utolsó városát. Az egyetlen esélyük, ha szó szerint 
,aknamunkával" elpusztítják a várost a magasba emelő hegyeket. 


- Ez egy kalóztámadás! 
- Ezis! 


HOLLYWOOD MOST MÁR LASSAN MINDEN NÍVÓSABB 
JÁTÉKOT KIPÉCÉZ MAGÁNAK, a legújabb áldozat a PlayStation 
3-as Uncharted: Drakes Fortune lett. A Naughty Dog Tomb 
Raiderre hajazó, s azt sok szempontból felül is múló alkotása ki- 
váló alap lehet egy jó filmhez. A történet szerint Nathan, Sir 

Francis Drake leszármazottja egy elfeledett szigeten kincsek 

után kutat, útját azonban vérszomjas kalózok, veszedelmes csap- 

dák, élőhalott teremtmények, na és persze jó barátok keresztezik. 


ar-laat- 


A megfelelő megoldás 


(Hh 


Ébreszd fel 


a mobilod! 


, kh fú 
Csamiskt ! 19. 
; WAKE ye 3 


I Be szült 
To Sá j 
; seat hi 
eszű S amiisk [7 
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A San0isk nagykanncnású kártyáknak 
küzrüghaütóen sakal több fenét, Tenykénet, 
ei GŐL és janáköt kitüt Káralai 
A mobil hamaniósán valód mulümédiás 
asrkárzú válik. Helyezze ba a SanDisk kértyüt 
úz katize eletrű a telelőnyíti 


A. hama a sandhak kártyák első hivatalos 


MAgGYATOTELÉNI [öz nézte 


Tartozékak legszélezebb választáka. 


multirnádin - fotó - vidad -— misdhú 
vnerez harra hu 


SACRED2. 


Előzmény az első részhez, 


azaz vissza a 2000 évet! 


RÖVIDEN 


A Diablo-klónok legjobbikának 
kikiáltott Sacred sorozat újra támad, 
ezúttal egy preguellel és sok-sok 
multival. 


MIÉRT SZERETJÜK 

A játék legkiemelkedőbb része az, 
hogy voltaképpen egy single módban 
játszható multijáték - bármikor 
hívhatunk segítséget, ha kell. 


KIADÓ Ascaron 
FEJLESZTŐ Ascaron 
KORÁBBI JÁTÉKAIK 
£ Sacred 

8596 - GS2004 03 

£ Sacred: Underworld 
8996 - GS2005. 07 


MEGJELENÉS 
2008. szeptember 


Fa 
KIHÍVOK 
Diablo 3 majd egyszer 


AGYON KEDVELJÜK A SAC- 
N- 2 fejlesztőit: több okból 

is. Egyrészt, mert igencsak 
ígéretes a cucc, amit barkácsolgatnak 
Aachenben, másrészt meg nagyon jó 
fej mindenki, akivel csak találkoztunk 
a fejlesztőstúdióból, és higgyétek el, 
nem egy-két emberről van szó. Sőt, sze- 
rintem még a grafikuslányok is aranyosak 
voltak, akikkel együtt kajáltunk a stúdió 
konyhájában, bár erről megoszlanak a véle- 
mények. Ami biztos, hogy meglehetősen jó 
munkát végeznek, és a mi szempontunkból 
az a lényeg. Vagy nem? 


HEAVY METAL GAMEPLAY 

Nem, dehogy kell megijedni - a Sacred 2 
készítői nem másoltak le egy másik világ- 
sikert, amelyben egy magányos gitáros 
hőst alakítunk. Ennek ellenére kétségte- 
lenül a legnagyobb sajtóvisszhangot a já- 
tékkal kapcsolatban az a ritkának mond- 
ható együttműködés jelentette, amely- 

ből kiderült, hogy a játék készítői igencsak 
szoros kapcsolatot ápolnak a Blind Guar- 
dian nevű power metal zenekarral, amely- 
nek tagjai nemcsak zenéjüket, hanem moz- 
dulataikat is adják a játék egy speciális 
részéhez (lásd ide vonatkozó dobozun- 
kat). Ezért volt igencsak meglepő, amikor 
Thorsten, a játék marketingese a budapes- 


//BZ 8. Gyu te 
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ti bemutató elején meg- 
kérdezett minket, hal- 
lottunk-e már a Sacred- 

ről. Mi pedig , viccesen" azt 
mondtuk neki - valami death 
metal banda, nem? Azonnal 
lehetett látni, honnan mintáz- 
ták a mangaszemet, akkorá- 
ra tágult az egyébként nagyon jó 
fej marketinges szeme. Végül eb- 

ből is látszik, hogy a játékújságírás 
csupa móka és kacagás - legalábbis 
vannak ilyen pillanatai. Nagy mennyi- 
ségű és mindent elsöprő Sacred-isme- 
retünket nem volt egyszerű bizonyítani, 
ugyanis a bemutató annyi adatot és in- 
formációt zúdított ránk, hogy már ezt fel- 
fogni sem volt könnyű. És akkor még hol 
volt a történet vége? 


VISSZAFOLYTATÁS 

A Sacred 2, bár igencsak közeli rokona az 
első résznek, illetve annak kiegészítőjének, 
mégsem igazi folytatás, ahogy a neve mU- 
tatná - inkább ennek kéne Sacred 1-nek 
lennie, hiszen 2000 évvel az első epizód 
történései előtt járunk. Külön hangsúlyoz- 
ták a bemutatón, hogy ez amolyan sci-fi és 
fantasy keverékén alapuló akció-szerepjá- 
ték. Nagyon büszkék a történetre, amely- 
ben a világegyetemet létrehozó T-energi- 
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A FEJLESZTÉS HATÁRIDEJÉVEL KAPCSO- 
LATBAN MÉG SOSEM LÁTTAM ENNYIRE 
NYUGODT FEJLESZTŐKET 


át és a bolygókat gyártó hatalmas gépe- 
zeteket emlegették. És még valamit, ami 
annyira titkos, hogy ha eláruljuk nektek, 
belénk vezetnek majd T-energiát, így er- 
ről többet nem mondhatunk, csak annyit, 
hogy a játékban is találkozni fogunk ilyen 
sci-fi ihlette figurával. Remélem, Thor- 
sten ezt nem olvassa, mert nekünk akkor 
annyi, ránk küldenek egy Shadow Warri- 
or bérgyilokot, de hát mindent az olvasó- 


(ért 
a 6 19. még élek, gyorsan leírom: 
tá an hatféle karakter közül vá- 


laszthatunk majd, ezekből már ismer- 

aphimokat, a High elfeket — 

. Warviort i fől Sgssz 
edvence volt 1 Sacred bej 


ÉL ásra, hiszen a 


. nyitva áll előttün 
fd . milyen karakter 


Za ELET oguak ij ő 


ap[ 


vége 


újdonság az úgynevezett aspectek hasz- 
nálata - így egy adott karakter különféle 
módokon specializálható -, például egy 
Shadow Warrior akár lehet tank is a meg- 
felelő aspect segítségével. Ez természete- 
sen igencsak megnöveli a játék újrajátsz- 
hatósági lehetőségeit, hiszen akár még 
egyszer-kétszer érdemes nekiállni vé- 
gigtolni, miután egyszer már ,megvolt". 
Mindezt garantálja majd a meglehetősen 
nagy méretű játéktér, amelyre azt mond- 
ták afejlesztők, hogy a térkép egyik szé- 
léről a másikra eljutni gyalog öt valós órá- 
ba telik majd! A térkép mintegy 15 valódi 
négyzetmérföld (körülbelül 39 négyzetkilo- 
méter) helyet foglal el, és akkor még nem 
is beszéltünk a csaknem 200 dungeonráól, 
amelyekről büszkén jelentették ki, hogy 


. nincs köztük 2 egyforma, mindet kézzel és 


egyesével tervezték, a Copy8-Paste hasz- 
nálata egyenesen tilos volt a tervezés köz- 
ben. Egy gombnyomással demonstrálták, 
hogy a nagy térkép alatt hol helyezked- 
nek el a dungeonok a világban - egynéme- 
lyek sivatagi barlangok, mások hegyi szur- 
dokok maradékai, sőt elfkezek által épített 


" katakombák is vannak jócskán. Előfordul- 


hatnak többszintes dungeonok is, sőt akár 


. azis megtörténhet, hogy a térkép bizo- 
. nyos részeit csak föld alatti járatokon át 


. AK SZEKVENCIÁLISAN, URAIM! 


. " Próbáltuk szegény demonstrátorokat min- 


féle kérdéssel kihozni béketűrésükből: 


re gaszkodtunk ahhoz, hogy ugyan mond- 


2 TELE 


kis vesááságtttkágy 


őt 97 új 


Emezen a parton 
, " állegy amazon 


oO 


A játék térképén szerepel egy hatalmas kastélykomplexum, amelyre először simán rámondtuk, hogy ipari 
park. Később kiderült, maguk a fejlesztők is így hivatkoznak rá a kezdetek óta. Lehet, hogy tényleg valami 
gyár lesz az? 


Nice pussy. És 
a tigris is szép 


Rubint Réka és legújabb 
áldoza... ööö, páciense 
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A SACRED 2 FEJLESZTŐI VOL- 
TAK olyan kedvesek, és megmu- 
tatták stúdiójuk minden egyes 
szegletét, benne a készülő művel. 
Gyuval benéztünk minden egyes aj- 
tón, belekotortunk minden egyes 
gépbe, és kijegyzeteltünk mindent az 
összes fejlesztői térképről (és meg- 
ittunk minden fejlesztői innivalót). 
Múlt havi newcastle-i látogatásom- 
mal összevetve egy kisebb létszámú, 
ám annál lelkesebb csapatot ismer- 
hettem meg, amelynek minden tagja 
totálisan rajongója annak, amit csinál. 


JAMES GYU ÉS SHERLOCK BZ 
NYOMOZ 

Nyoma sem volt a máshol látható 
sez még titok", vagy ,ezt nem néz- 
heted meg" jellegű kémelhárítás- 
nak, sőt ők maguk rángattak oda 
minden létező monitor elé, hogy 


tuk 


megmutassák, milyen parádésan 
potyog a virtuális eső a virtuális 
vízbe (amely valóban gyönyörű), 
vagy hogyan nyúlnak meg valós 
időben az árnyékok naplemente 
előtt (ami pedig valóban valószerű). 
Talán az egyetlen karakter, amelyet 
nem filmezhettünk le - bár a játék- 
ban már megmutatták - a Temple 
Guardian nevű sakálfejű kiborg, ez 
ugyanis még nem volt százszázalé- 
kosan kész. Annyit azonban kiderí- 
tettünk róla, hogy közelharci mági- 
ára specializálódott, és már jelenle- 
gi állapotában is állat módon néz ki. 
Egyelőre egyetlen pici concept ar- 
tunk van róla, azt be is biggyeszt- 
jük ide jól. 


SZEPTEMBERBEN ZÚZUNK 
Másrészt, a fejlesztés határidejé- 
vel kapcsolatban még sosem lát- 
tam ennyire nyugodt fejlesztőket. 


a Igen, szeptemberre megleszünk" 
- nyilatkozták, mintha csak arról 
lett volna szó, hogy addigra ké- 
pesek-e meginni még egy korsó 
sört. Ahogy néztük, a konkrét fej- 
lesztésnek már valóban az utol- 
só simításai folynak, mostantól 
pedig a tesztelésé és a finomítá- 
soké lesz a hangsúly. Sokat szá- 
mít majd az alkalmi teszterek vé- 
leménye is; erre egyébként ne- 
künk is megadták a lehetőséget, 
így jómagam kellemeset csapkod- 
tam a már elkészült karakterek- 
kel. A stúdiólátogatásról készült 
összefoglalónk és több ottani in- 
terjúnk is GSTV-sedett, szóval e 
mondatom végeztével akár saját 
szemetekkel is láthatjátok, milyen 
az élet az Ascaronnál, és hogyan 
hullik az eső Kossuth Lajos kalap- 
ja helyett a Snadow Warrior lá- 
ba nyomába. 


ROLE PLAY CONVENTION 2008 


Maszkos nördök és elfruhás Brünhildák 


MÜNSTER, A CSENDES ÉSZAKNÉMET kis- 
város április végén pár napig fantáziavilág- 
gá változott. A derék germán polgárok el- 
hűlve nézték, ahogy megszokott kis utcá- 
ikon és tereiken orkok, elfek, lovagok és 
egyéb csodabogarak kóboroltak, hátukon 
kardokkal vagy épp halálfejes botokkal. 

A furcsa kreatúrák úti célja a Münsterland 
Halle nevű méretes kiállítócentrum volt, ahol 
kétnapos seregszemlét tartottak a szerepjáté- 
kok kedvelőinek, művelőinek - és persze főleg 
a hozzájuk kapcsolódó háttériparnak. 

Az esemény méretét tökéletesen jelzi, hogy 

a hivatalos adatok szerint több mint 23 ezer 
belépő fogyott az eseményre, megérkezésünk- 
kor, az első nap délelőttjén is erőteljes tömeg- 
nyomor fogadott. 


ADIGITÁLIS SZEKCIÓ 

Vendéglátónk, a Sacred 2-t propagáló As- 
caron standját választottuk kiindulópont- 
ként. A fiúk nem aprózták el a megjelenést, 
hiszen egy dupla kamionból kialakított impo- 
záns főhadiszállást hoztak létre, ahol egy tu- 
cat gépen futott az új játék elsőként játsz- 
ható változata. Volt is tumultus rendesen, 
ugyanis a fejlesztők egyfajta fókusztesztként 
is használták a bemutatót, a játékot kipróbáló 
jónép véleményét ugyanis rögzítették, és 

a későbbiekben ezeket a fejlesztésben is fel- 
használják. Követendő példa! Többen a koo- 
peratív módot is kipróbálták, amelynek so- 
rán bárki becsatlakozhat egy izmosabb boss 
lezúzásába, és persze nagy érdeklődés övez- 
te a legújabb trailer bemutatóját is, amelyet 
a játékban is szereplő Blind Guardian zené- 
je festett alá. Természetesen a jelenlegi leg- 
fontosabb , versenyzők" szintén képviseltet- 
ték magukat, így a Warhammer Online, Lord 
of the Rings: SoA, és az Age of Conanis bő- 
szen ,ajánlotta magát". Persze megannyi ki- 
sebb név is előbukkant, mint a Civil Attack, 


a Demonlords, a Dofus, a World Of Dunge- 
ons vagy a Tales of Tamar - úgy tűnik, még 
mindig sokan látnak fantáziát az online sze- 
repjátékokban. A legsúlyosabb próbálkozás 
díját egy német fejlesztés érdemelte ki ná- 
lam, ahol kerti törpék és vakondok voltak az 
MMORPG főhősei. Merész... 


YEOLDE ARMOR SHOPPE 

Félelmetes volt az is, hogy mekkora hátorszá- 
ga alakult ki az ,élő" szerepjátékosok világá- 
nak. Mint írtam, szinte minden második-har- 
madik látogató beöltözve grasszált a standok 
között, de itt ne házilag barkácsolt elf-fülek- 
re és papírmasé kardokra tessék gondolni! 
Olyan szintű maszkok és ruhák vonultak előt- 
tünk, amilyeneket eddig talán csak a legpro- 
fibb hollywoodi alkotások csatajeleneteiben 
láthattunk. A ,nyugati" gazdasági állapotok 
közepette valóban nem kunszt egy átlagos fi- 
atalnak megvenni a több ezer eurós felszere- 
lést, sminket és fegyverzetet (néhány nappal 
később pontosan ezért adóztam elkeseredés- 
sel vegyes csodálattal egy magyar sci-fi nap 
résztvevői előtt, akik saját maguk által fara- 
gott rohamosztagos és Darth Vader cuccok- 
ban mászkáltak: kicsi ország, kicsi pénz, bar- 
kács maszk, de nagy lelkesedés - riszpekt ne- 
kik!). A münsteri kiállítás nagy részét eme 
trendnek megfelelően olyan , boltok" tették 
ki, amelyek méretre, fazonra, stílusra szabott 
fegyverekkel, páncélokkal, ruhákkal és kiegé- 
szítőkkel kereskedtek. Nem vicc, néhol normál 
kisközértméretű boltokra akadtunk, ahol sza- 
bályos plázaszerű elrendezésben sorakoztak 
százával a méretenként kategorizált motyók. 


KEMÉNY FEGYVER, LÁGY FEGYVER 

A fegyverboltok hasonlóképpen árasztották el 
a helyet. Találtunk megannyi árudát, ahol va- 
lódi kovácsoltacél-kardot, buzogányt és egyéb 
gyilokeszközt kínáltak, de sok olyan ,vendor" 


is képviseltette magát, aki az élő szerepjáté- 
kos , meccseken" használt műanyag fegyve- 
reket tartotta raktáron. Ezek használatát az 
egyik teremben létrehozott arénában tekint- 
hettük meg, ahol szabályos gladiátorharco- 
kat vívtak a vállalkozó kedvűek. A teljesen va- 
lósághű, törhetetlen, ám mégis könnyű mű- 
anyag fegyverekkel támadtak egymásnak 


Wa 
a ji Ork vs. ember - a hát- 
úg térben harci babakocsi 


a népek, és akit valahol megérintett az ellen- 
fél spádéja, máris kiesett — így hát az esztelen 
cséplés helyett valóban a vívás és az ügyeske- 
dés egyfajta keveréke az ilyen jellegű harc. 


HA ART, HÁT LEGYEN ART! 
Odakint" természetesen virágzik a fan- 
tasy és sci-fi könyvek, képregények, mű- 


"ik 


No Agi 


. [d 
"Ez a divat" ma- 
gazin, i.e. 2000. ú mér 
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ják már el, mennyi szerepjátékos elem van 
a játékban, ha már akció-RPG besorolást 
kapott. Kiderült, hogy ebből az akció az 

a csupa 99-es mérettel szedett nagybe- 
tű, az RPG meg olyan 8-as mérettel sze- 
dett kisbetű csupán. A játék során példá- 
ul, ha egy adott területen befejeztük a kül- 
detéseket, és továbbmentünk egy másik 
területre, akkor már nem fogunk vissza- 
térni - szépen, fokozatosan haladunk elő- 
re a végkifejletig, ahogy ez egy akciójá- 
téknál illendő. Nem is nagyon törődtek az 
RPG-elemek cizellálásával. A szerepjáték 
a rengeteg (az alkotók elmondása szerint 
mintegy 800) küldetésben és a több száz- 
féle fegyver/páncélszettben, illetve az iste- 
nek/darkédight oldal választásában merül 
ki. S akkor még ne felejtsük el, hogy állító- 
lag van a stúdióban egy ember, aki négy 
éve egyedül dolgozik minden egyes ház 
berendezésén, hiszen mindenhova be le- 
het "A dicséret neg jó munkát vég- 


zett! No persze a főszereplő karakterek- 
nek lehet majd mountjuk (hátasuk), ezek 
nemcsak sebességgel, hanem extra tulaj- 
donságokkal is felvértezik őket (a Shadow 
Warrior epic-mountja például klasszul lát- 
hatatlanná tudott válni a demonstráción). 
Azért akinek az ,epic" kifejezésre World 
of Warcraft-os emlékek jutnak eszébe, az 
nem a véletlen műve, hiszen a Sacred 2 
készítői is nagy WoW-fanok, akik apró öt- 
leteket (különböző, ,farmolható" bossok, 
epic-i KEZE 30 átvettek a Sacred 2be is. 


EGYEDÜL V MMEGY? 


ég rajtuk ki rLleé 8, hogy a tet 
"red 2 egy single módban játszható mul- 
tijáték. Ennek a legnagyobb érdekessége 


. az, hogy egyrészt PvP-ben jól összevissza z 


verhetjük egymást, akár 16-aris csatáz-" 
hatunk. PvP-hez egyelőre a szokásos pá- ] 


EMKISP ILYÁZTAK A KÉSZÍTŐK, A SAJÁT 


GRAFIKAI 


vészeti albumok és a szerepjátékos iroda- 
lom ipara is. A kisebb könyvesboltnak is 
beillő standokon elismert nemzetközi gra- 
fikusok dedikáltak - meglepő és örömte- 
li esemény volt például a World of War- 
craft hivatalos gyűjtögetős kártyajáté- 
kának standján összefutni a legendás 
magyar sci-fi és fantasy grafikus páros- 
sal, Boros Zoltánnal és Szikszay Gábor- 
ral - ők a WoW-paklihoz kapcsolódó fest- 
ményeik okán írogatták alá szorgalmasan 
saját képeiket. A legtávolabbi teremben 
pedig az igazán ultranördikusan fanati- 
kus szerepjátékosok és stratégák vették 
át a hatalmat: itt tökéletes részletességű 
és kidolgozású terepasztalok, épületma- 
kettek és mindenféle lények, harci egysé- 
gek apró másolatai masíroztak hatalmas 
asztalokon. 


Jég-elf divat- 
bemutató 


OTOR MINDEN MÓKÁT TUD! 


HÁT MI MEG HUN VAGYUNK? 

A rendezvényre végül annyi kiállító és szol- 
gáltató jelentkezett, hogy a Halle körül el- 
terülő szabadtéri helyeket is elfoglalta egy 
nagyteremnyi látnivaló. Általában ide ke- 
rültek az ihajcsuhaj-ökörsütő-borissza el- 
foglaltságok, a színpadon pedig egy közép- 
kori ruhákban és hangszerekkel kiálló ze- 
nekar adott elő bárdokhoz illő balladákat 
vagy épp kocsmadalokat - igaz, németül, 
de hát annyi baj legyen... Végül pedig bele- 
botlottunk egy sztyeppei ruhát viselő cso- 
portba, amelyet először mongoloknak néz- 
tünk, de aztán közölték velünk, hogy ők 
bizony hunok. Két fontos tapasztalattal bú- 
csúztunk hát a 2008-as szerepjátékos se- 
regszemléről: a hunok bizony odakint fan- 
tasy karaktereknek számítanak, és akár- 
mennyire is próbálják mások a hun-magyar 


e 


Ha azt hinnénk, hogy egy motion capture felvételnél csak egyszer végigpüföljük a virtuális dobot, nagyot 


1] tévedünk. 10-15 másodperces részek, leállás, felállás, mozdulatlan 10 másodperc, aztán újra egy kis rész 


felvétele, megint szünet, és újra, és újra... 


GY 


A sisakos úriember meg- 


zzatülői 
mutatja ellenfele térdét 


rokonságot bizonygatni, ezek a jóságos no- 
mádok csakis németül voltak hajlandóak 
társalogni... 


JÖVŐRE MAJDNEM UGYANITT 

Tőlünk nyugatabbra tehát javában virágzik 
a szerepjátékosok világa, jövőre már a müns- 
terinél is nagyobb kölni vásárcentrum ad 


Dr. Szakáll varázs- 
. ital-lerakata 


j Sziget-feeling 
" Hordásokkal 


majd otthont az eseménynek. Érdemes figyel- 
ni a kapcsolódó híreket, az érdeklődő honfitár- 
saknak is kellemes kikapcsolódás lehet egy jö- 
vő áprilisi út. A hazai RPG-fanoknak pedig ah- 
hoz kívánok sok erőt és kitartást, hogy ők is 
bebizonyíthassák: itthon is lehet majd egyszer 
ilyen igényes, nagyszabású szerepjátékos soka- 
dalmat rendezni. Igény ugyebár volna rá... 


Kevéssé foglalkoztatott 
bu bébiszitterek klubja 
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ÚJDONSÁGOK 


sLeonidász, legalább ne 
a partról pisilj a vízbe!" 


BLIND GUARDIAN 


Szimfonikus metál a húsvéti tojásban 


A JÁTÉK LEGÚJABB TRAILERÉNEK 
hallatán sok olyan játékos sóhajthatott 
fel megkönnyebbülten, aki már unja az 
RPG-játékok kissé repetitív, full szimfoni- 
kus háttérzenéit. Jómagam ugyan kedve- 
lem a kizárólag nagyzenekarra írt sound- 
trackeket, de tény, hogy egy Sacred-jelle- 
gű akciódús játékhoz valami erő kell, va- 
lami dög, valami durrbele, természetesen 
a szimfonikus elemek megtartásával. Eh- 
hez pedig a fejlesztők keresve se találhat- 
tak volna jobbat, mint a tőlük alig pár tu- 
catnyi kilométerre működő Blind Guardian. 


VICCES NÉVVEL JÓ ZENÉT 

A zenekart még 1984-ben alapította a szá- 
munkra kissé idétlenül hangzó névvel meg- 
áldott Hansi Kürsch énekes. Az eleinte 

a Helloween nyomdokain haladó brigád 

a kezdeti trappolós, speedes sörmetal him- 
nuszoktól aztán egyre inkább a power me- 
tal, és annak epikusabb, szimfonikus vál- 
faja felé fordult. Ez nem is csoda, hiszen 

a fő dalszerző és szövegíró vokalista a zú- 
zósabb zenék mellett óriási Oueen-rajon- 
gó hírében áll, és kedvenc szövegvilága is 
olyan írók műveiből merít, mint Tolkien, 
Moorcock vagy épp Stephen King. A Night- 
fall In Middle-Earth című 1998-as lemezü- 
kön már teljes egészében megtalálták je- 
lenlegi útjukat, a lemez címe pedig önma- 
gáért beszél, a Gyűrűk Ura regényciklusra 
épül a teljes album. 


A MÁSODIK SZENT VAK ŐRZŐJE 

És hogy hogyan kerül a Blind Guardian 

a Sacred 2-be? Nos, a zenekar tagjai közül 
hárman is nagy szerepjátékosok, ezért kife- 
jezetten azzal a céllal néztek körül a játékfej- 
lesztők között, hogy melyikük hajlandó egy 
zúzós együttműködésre. Nagy szerencséjük- 
re alig pár kilométernyire találták meg a leg- 
jobb partnert ehhez, hiszen az Ascaron épp 
megfelelő zenére vadászott az új játékához. 
A megegyezés arról szólt, hogy a játék fő- 


Fémzenészek 
búvárruhában 


Mr. Villanykörte Papi 
sárkányt épít 


ZÚZÁS BÉKARUHÁBAN 

.. aztán persze rájöttek, hogy a dolog még- 
sem fenékig tejfel. Az ötlet ugyanis nem más, 
mint az, hogy a Blind Guardian is feltűnik majd 
a játékban, ahol egy küldetés alapul majd raj- 
tuk. A virtuális banda" egyik hangszere tűnik 
el, amelyet a játékosnak kell megtalálnia — ter- 
mészetesen a megfelelő számú ellen lehentelé- 


sét követően. A hangszer visszaszolgáltatásának 


külön jutalma pedig egy különleges easter egg, 
amelynek során a zenekar ott, a játékon belül 


] A JÁTÉKOT KIPRÓBÁLÓK VÉLEMÉNYÉT 
RÖGZÍTETTÉK ÉS EZEKET A FEJLESZTÉS- 
BEN IS FELHASZNÁLJÁK 


lyatípusok lettek felsorolva, a capture the 
flag, base defense etc., de rejtelmes mo- 
soly volt a válasz arra, lesz-e még másmi- 
lyen is. Azonban még ennél is nagyobb po- 
én, hogy ha egy adott boss vagy ellenfél 
túl kemény, hívhatunk segítséget felebará- 
tainktól, ilyenkor a haver belép a játékba, 
és együtt támadhatjuk meg az ádáz ellent. 
Tisztán matematikai szempontból a boss 
nem lesz kétszer erősebb attól, hogy ket- 
ten aprítjuk - de jóval erősebb lesz, mint- 
ha szólóban esnénk neki. S ha még egy se- 


Hibás varázspálca- 
tesztelő munkás 


kott motion capture eljárásról volt persze szó, 
amely során a fiúkra egy szenzorokkal ellátott 
feszes és kissé kényelmetlen ,búvárruhát" ad- 
tak, és szintén szenzorokkal ékesített műhang- 
szereken kellett előadniuk a dalt több tucatszor 
egymás után, miközben a speciális alkalmazások 
rögzítették mozgásuk minden elemét. 


JÓ KERESGÉLÉST! 
A játékban tehát érdemes minden küldetést 
végigcsinálni, hiszen a zenekar egy mellék- 


gítő jön, akkor a boss újra csak erősebbé 
válik. S ha segítőink végeztek, kiszáll- 

nak a mi játékunkból, és akár folytathat- 
ják a sajátjukat. No persze nehogy azt hig- 
gyük, hogy cselekedeteink nem lesznek 
hatással a környezetre. Az Emotional Sys- 
tem nevű rendszer segítségével az élő kör- 
nyezet reagálni fog ránk - ha megelőz jó/ 
rossz hírnevünk, a napi rutint végző lako- 
sok (akik járnak dolgozni, például — ez kü- 
lön érdekesség) másképp reagálnak ránk, 
ha a fény vagy ha a sötétség elkötelezett- 
jei vagyunk. Imádhatnak, de akár gyűlöl- 
hetnek/félhetnek is tőlünk. Ohh, és majd" 
elfelejtettem: lehet nehézségi szintet is ál- 
lítani, aki azt akar - tehát aki igazi hard- 
core arc, annak nem kell Easy fokozaton 
tötymörögnie - végül is ez egy akciójáték, 
vagy mi a szösz. 


KÖRNYEZETISMERETBŐL 
ÖTÖS 

Ez az a pont, ahol beszéljünk kicsit a kör- 
nyezetről, a szenzációs időjárási effektek- 
ről, minden egyes mozgó fűszálról... Nem 
kispályáztak a készítők, a saját grafikai 
motor minden mókát tud. Érdekesség- 
képpen elmondták, hogy az Xbox 360-as 
változat voltaképpen a közepes 


Könyörgöm, Béla, legyél 
egy kis belátással! 


guest egyik ágán , csücsül", szóval kellemes 
nyomozást kívánok utánuk! Akik esetleg nem 
találnák őket, azok addig keresgéljenek más 
meglepetéseket, mint például a többek által 
beígért, a játékban véletlenszerűen felbukka- 
nó kefélő nyulakat... 


egy minikoncert keretében adja elő a játék cím- 
adó nótáját. Ehhez pedig arra volt szükség, hogy 
a banda négy tagja megjelenjen egy magyar stú- 
dióban, ahol számukra kissé fura módszerekkel 
importálják őket a szoftverbe. A hollywoodi stú- 
diók kaszkadőrei számára persze már megszo- 


címzenéjét, ,a nagy meglepetésre Sacred 
címre keresztelt dalt" írja meg a banda, de 
később a fejlesztés során felmerült egy újabb 
együttműködés lehetősége is; a fiúk örömmel 
álltak rá a dologra, mert ilyenben még ők 


; APEH-ellenőrzés 
sem vettek részt... 


után a kínai piacon 


08/05 www.gamestar.hu 


grafikájú PC-s verziónak felel majd meg, 
sőt terveznek egy speciális, úgynevezett 
laptop minimálgrafikát is, amely segítsé- 
gével olyan hordozható gépeken is futna 
a játék, amelyeknek nincs dedikált grafi- 
kai proceszszora. Persze, most neki lehet 
állni fikázni, hogy ,kinek kell ilyen", azon- 
ban sose feledjük, hogy a világban ma 
már több laptopot adnak el, mint aszta- 
li PC-t, és a játék szempontjából oly fon- 
tos internet ma már számtalan ponton el- 
érhető a világban, akár egy laptoppal is - 
én érdekes ötletnek tartom. Van itt még 
egy dolog, amelyet elfelejtettem említe- 
ni, én kis bohó. A fejlesztők külön kiemel- 
ték, hogy igen fontos a játékban a tör- 
ténet, illetve annak elmesélése - a sok 
csihi-puhi mellett mindenképpen azt sze- 
retnék, hogy a játékos benne érezze ma- 
gát a történésekben, része legyen a vi- 


Rivális kavicsgyűjtők 
vitája a pincében 


Ir 7 


lágnak, a cselekményeknek. Ez utóbbit 
manapság minden játékban megígérik, s 
sajnos nem mindig jön öszsze. A játéknak 
ezt az aspektusát keveset láttuk, de tény, 
hogy a grafikus engine jó, a content meg- 
lehetősen nagy menynyiségűnek tűnik, az 
újítások érdekesek, lehet tigrisen lovagol- 
ni akár, sőt lesznek a játékban sárkányok 
is: láttunk is egyet, gyönyörű! (Örül a Dra- 
gon a dragonnak - BZ). Minden adott te- 
hát a Sacred sikerének megismétléséhez 
- szeptemberig már nincs olyan sok idő 
hátra, így nagyon várjuk, hogy a kezünk 
közé kaphassuk a Sacred 2-t. GS 


AKARSZ TÖBBET TUDNI? 


Kapcsolódó anyagokért látogass el a GameStar 
Online-on a játék aloldalára: szavazz és értékelj! 


gamestar.hu/jatek/sacred-ii 


KAPCSOLÓDÓ ANYAGOK A DVD-N: 
GSTV 


fd [/ 


Így kerülnek a csítek a játékokba: a fejlesztőiibemutató közben, amikorgtúlísok itúl sokilett az ellenség jegyzóvatosi 
kombinációval a képernyőn lévő összes mob egyszerre ütve véktrutyivatik TEMES Sztajtícsördb pet -e 
a végleges játékba, azt egyelőre homály fedi... ú f 


ÚJDONSÁGOK 


SIERRA SPRING BREAK 08 


Mallorcán jártunk, hogy megtekintsük 
a Sierra Entertainment 2008-as kínálatát 


083/05 


The Bourne Conspiracy 
- filmszerű jelenetek, brutális ütésváltás 


- 
a ön 
50 Cent: Blood on the Sand 


- kigyúrva, kivarrva, yo 


Ghostbusters - vizsgaidőszakok álma: proton- 
sugárral szétlőni az Egyetemi Könyvtárat (de 
hol vannak a bölcsész lányok?) 


Gs 


HINLÖ SORSOL (ÁS, 
AK VÁRD A FOSTÁST! 


Kedves Olvasónk! 


A Te véleményed kiemelten fontos számunkra, ezért 
összeállítottunk egy kérdéssort, aminek kitöltése nagyban 
segíti munkánkat. 


Kérjük, hogy a DVD lemezt a meghajtóba téve látogass 
el az ott található linkre, ahol a kérdőívet kb. 20 perc 
alatt kitöltheted! Nem kell postára menned, nem kell 


borítékolnod. 


A kérdőív végeztével egy listából kiválaszthatod, mely játékhoz 
kötődő relikviát (poszter, kulcstartó, póló, sapka, stb.) szeretnéd 
postafordultával megkapni! 


YAz akció a készlet erejéig tart, az igényeket az első 2500 kitöltő esetében tudjuk 
teljesíteni. Felhívjuk figyelmedet, hogy a relikviák minden játék esetében mást jelentenek, 
és az egyes játékokhoz tartozó készletek korlátozottak. Mindent megteszünk, hogy 

a választásodnak megfelelő relikviát kaphasd, ám az igényeket a beérkezés sorrendjében 
áll módunkban teljesíteni, ezért előfordulhat, hogy bár pl. Witcheres relikviát kértél, 
Assassins Creed-eset fogunk tudni küldeni. Megértésedet köszönjük. 


Ne habozz, DVD-t a meghajtóba, 
és tölts, ikszelj, válaszolj! 


Segítségedet előre is köszönjük! 
Maximális tisztelettel, 


A GameStar Team 
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RISED 
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vákaninket azaranygyapjú! 


aa anal 


TZgalás akciójáték az argonauták 
legemítájából - küldetések, felfedezés, 
jr harc. 

Tu 
MIÉRT SZERETJÜK 
A készítők a történetre, az interakti- 
vitásra helyezik a hangsúlyt, ügyelnek 
rá, nehogy egy százhuszadik hack nm" 


slash legyen a játékbólas ad 
KIADÓ Codemastéi$ 


FEJLESZTŐ Liguid Entertainment 
KORÁBBI JÁTÉKAIK 

( Dragonshard 

8099 GS2007. 12 

1 Desperate Housewives 

3599 GSZOOGELL 

£ Battle Realms: Winter of the Wolf 
8399 GS2003 02 


2008. szeptember 


KIHÍVÓK 


Age of Conan 2008. június 
Sacred 2: Fallen Angel 2008. szeptember 


08/05 www.games 


BIZTOS VA- 


S-t ol- 
Ez 


vasni. (Demagóg! - mazur) 

csak azért, hogy iszonyú töi 

juk le a rendetlen diákok kedvét 
hogy miről-kiről is lesz szó ebben ő 
készülő akció-RPG-ben. Jászón a gő 
rög mitológia hőse, akit kiebrudaltak a 
királyságból, majd nekiindult Argó ne- 
vű hajóján a találó nevű argonautákkal 
együtt, hogy megszerezze az aranygyap- 
jút, mely megóvja birtokosát minden 
bajtól. A mítoszok pedig olyanok, hogy 


számtalan változatuk létezik, így a Liguid 
fejlesztői teljes lelki nyugalommal láthat- 
tak neki, hogy saját értelmezésük szerint 
mutassák be a történetet. 


MI FÁBÓL? 

Szerencsére az akció-RPG műfaj kezd el- 
távolodni a Diablo - vagy éppen a Dynas- 
ty Warriors - Uram irgalmazz! - agyat- 
lan hentelésétől. Több szép, igényes, 
izgalmas játék is készült ebben a szel- 


HE ARGONAUT 


" Utazás a görölj mitólódjiá világába, 


//dZé 


lemben, gondoljunk csak az Elder Scrolls 
sorozatra. Csináljanak még belőle húszat, 
ott fogok sorban állni első nap a boltban! 
Megkerült a gyógyszerem, folytassuk ta- 
lán. Tehát a Codemasters és a Liguid En- 
tertainment elhatározta, hogy egy izgal- 


. "mas akciójátékot kreál az argonauták le- 


gendájából, a kész terméket pedig igen 
etes módon PC-n, PlayStation 3- 
S(Xbox 360-on is elérhetővé teszik. 
rtelmezés egész jól sikerült ab- 
npontból, hogy az aranygyap- 
jú ának legelterjedtebb változa- 
táho latilag semmi köze a játék 
történetétekJászón - már Tólkhosz ki- 
rályaként - kénytelen végignézni, ahogy 
egy orgyilkos meglövi menyasszonyát 
egy mérgezett nyíllal, ettől teljesen indo- 
koltan bepöccen, biztosan azért, mert ki- 
fizették már a DJ-t is az esküvőre, persze 
lehet, hogy csak simán szerelmes volt be- 
lé, ki tudja ezt ezeknél a fránya görögök- 
nél. Jászón persze levadássza az orgyil- 
kost, és különböző tompa eszközök segít- 
ségével részletesen elmagyarázza neki, 
hogy nem szép dolog bántani a kisebbet, 
majd megesküszik, hogy visszahozza a 


£ 


Ez is szarvas, csak 
keményebb 


A Csodaszarvas Jászónt 
is bepalizta 


Olyan szerepját kot akartunk létrehoz- 


ni, amelyben ne 


kell feláldozni az akci- 


ót sem. Azt szerettük volna, ha inkább 


filmre, miritse 


szép lányt a halálból, erre pedig a legal- 
kalmasabbnak az aranygyapjú tűnik. Ösz- 
szeszedi a srácokat, felülnek az Argóra, 
és nyakukba veszik a világot. 


MERRE VISZ A VÉGZET? 

Az említett világ a játékban hét nagyobb 
helyszínből (szigetek, provinciák) áll, 
ezekben pedig különböző népek lak- 

nak különböző habitussal, világnézettel 
és egyéb perverziókkal. Így nem csoda, 
hogy mindenhol másképp fogadnak min- 
ket - azaz Jászónt. Ez érthető, hiszen ki- 
rályi személyiség bőrébe bújunk, de vala- 
milyen szinten mégis felelősek vagyunk 
menyasszonyunk haláláért, apósunk- 

nál ezért ne számítsunk szívélyes fogad- 
tatásra. Sőt, a demóban a mükénéi ven- 
dégszeretet hiányosságai egész odáig 
terjednek, hogy Jászónt tömlöcbe vetik, 
Lola számokat játszanak neki, és aréná- 
ban kell küzdenie szabadságáért. 


EZ A KERDES, 
VÁLASZTHATOK? 

A tervezők szándékai szerint a dialógu- 
soknak nagy szerepük lesz a történetben, 


m egy játékra hasonlít. 


de a párbeszédek kialakítása nem stati- 
kus, mindig illeszkedni fog az adott hely- 
zethez, illetve előéletünkhöz is. Apró ér- 
dekesség, hogy akcióval is lehet reagálni 
a hozzánk intézett kijelentésre, tehát elő- 
fordulhat, hogy egy mocskos szájú zsol- 
doskatonával való csevegés közben fel- 
igrik az , Úgy megfejelem, hogy a GTA 
IV-ben találja magát" opció is, amit Já- 
szón egy elegáns bólintással végre is tud 
hajtani. Az oktalan erőszak mindig fel- 
villanyoz, nem tehetek róla. De nem- 
csak az emberek ítélnek meg minket, ha- 
nem az istenek is, ami már eggyel súlyo- 
sabb kategória, hiszen egy királyt nyilván 
nem érdekli, hogy mit pusmognak a pa- 
asztok, az viszont annál inkább, ha hir- 
telen villám csap belé, vagy Túró Ru- 
di automatává változik. Bár a görög mi- 
tológia istenei többen vannak, mint egy 
átlagos NBI-es meccs nézőszáma, a já- 
tékba szorosan csak négy istent kódol- 
tak bele: Apolló, Árész, Pallasz Athéné 
és Hermész kíséri majd figyelemmel ka- 
landjainkat. Az valószínűleg világos, hogy 
mindegyiküknek meglehetősen más a 
személyisége, és ha kegyeikbe fogadnak 


Kétfajta támadás lesz a játékban, a közönséges sebzés, és a csodálatos nevű kivégzés. Ez utóbbit igen 
látványosra akarják faragni a fejlesztők: törött pajzsokra, repkedő végtagokra, vödörszám ömlő vérre szá- 
míthatunk. Ha emlékeztek a Gyűrűk Urának elejére, ahol Szauron a buzogányával egyszerre tucatnyi katonát 
üt el méterekre - na, a demó szerint pont ilyen erős csapásokkal ajándékoz meg minket Árész. 


minket, az jelentkezni fog beszéd- és har- 
ci stílusunkon, valamint fegyverválasztá- 
sunkon is. Ha például Árésznak, a hábo- 
rú istenének kedvére teszünk, egyenes, 
célratörő párbeszéd-lehetőséget kapunk, 
agresszívabb lesz küzdőstílusunk, és job- 
ban fogjuk forgatni a buzogányt. A valós 
idejű csatákban, a kard, dárda, buzogány 
és pajzs használatában is segítségünkre 
lesznek az istenek; a fegyverek előnyeit 
és hátrányait azt hiszem fölösleges lenne 
kivesézni, a boncolást hagyjuk Jászónra. 
Különböző feladatok, tettek végrehajtá- 
sával tudjuk beny...behízelegni magunkat 
egy adott isten kegyeibe, ezek lényeg- 
ében a küldetések, illetve mellékküldeté- 


sek lesznek a játékban, csak nem így hív- § 


ják őket, hogy egyszerű legyen az élet. 
Végrehajtott küldetéseinket egy-egy is- 
tennek ajánlhatjuk majd, ha utunk során 
szentélyre, templomra akadunk, ezt pe- 
dig ők nagy bölcsességükben harci ké- 
pességekkel, Smart-pontokkal, személyre 
szólóan felcímkézett röviditalokkal és ha- 
sonlóakkal honorálják. A harci képessé- 
gek kivételével ezek még béta állapotúak 
állítólag, de ne búsuljunk, ezek is igen lát- 
ványosak lesznek. 


SEMMI CICO, KARAKTERLAP 
VAN NÁLAM! MEG HAVEROK. 
Ha már boncolgattuk a fegyverforga- 
tást, lássuk a többi képességet. A készí- 
tők megközelítése az, hogy a lehető leg- 
kevesebb statisztikával szeretnék ellát- 
ni Jászónt, hiszen a történet róla szól, 
és nem szeretnék, ha a pontgyűjtöge- 
tés vonná el a játékosok figyelmét a tör- 
ténetről és a hangulatról. Dicséretes. Az 
előbb tárgyalt párbeszédek, választá- 
sok nagy szerepe is ide vezethető vis- 
sza, sokkal inkább az akció nélküli szaka- 
szokra, a történetre kell majd koncent- 


Mekkora kard...valame- 
lyik isten csak segít 


rálnunk. A történetben pedig nemcsak 
Jászón szerepel, hanem az argonauták 
is, akik részben a játék elejétől velünk 
lesznek, részben útközben csatlakoznak. 
Akhilleusz, Héraklész, Daidalosz... itt lesz 
a görög héroszok színe-java, hogy segít- 
ségünkre legyenek. Egyelőre ígéretesnek 
tűnik a játék, nagyon-nagyon reméljük, 
hogy nem fog unalomba fulladni a har- 
madik helyszín után, ami oly sok akció- 
szerepjáték végzete. 


AKARSZ TÖBBET TUDNI? 


Kapcsolódó anyagokért látogass el a GameStar 
Online-on a játék aloldalára: szavazz és értékelj! 


KAPCSOLÓDÓ ANYAGOK A DVD-N: 


Szomorú szamurá- 
jok Mükénében 


www.gamestarhu 08/05 
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KÖZÖSSÉGI 
JÁTÉKOK 


Elképzelted már, hogy az idődet nem csak fényképek bámulásával töltöd az iwiwen? 
Nos, a játékgyártók már igen. k KESZÁNTT 


ÖZÖSSÉGI OLDAL. MÉG HA 
K valaki nem is ismerné ezt 

a szót, ha azt mondom: iwiw 
vagy myvVIP, rögtön tudja, miről van 
szó. Nem is csoda, hiszen gyakorlatilag az 
internettel rendelkező magyar lakosság 
teljes egésze regisztrálva van valamelyik- 
re (vagy mindkettőre) a két nagy közül. 
Az emberek bizony majd" minden nap 
felnéznek rájuk, s rengeteg időt eltöltenek 
annak böngészésével, hogy ki mit írt az 
üzenőfalra, milyen új képet tett ki magáról 
és a többi. Naná, hogy ezt a fix helyen 
megtalálható nagy embertömeget játékra 
kell csábítani. A gépezet be is indult, s hogy 
mindenki lássa, nem a levegőbe , beszélek": 
az Activision vezetője, Bobby Kotick sze- 
rint a következő évek legnagyobb kihívását 
a kiadók számára a közösségi oldalakra 
íródott játékok fogják jelenteni. 


AKIK IGAZÁN NAGYBAN 
CSINÁLJÁK 

Hogy megértsük a fenyegetés mibenlétét, 
nem árt kicsit képbe kerülni a nemzetkö- 
zi közösségi oldalak nagyságával és súlyá- 
val. Itthon az iwiwen kb. napi egymillió fel- 
használó nézegeti régi ismerősei adatait, 
igaz, ők is generálnak vagy 54 millió ol- 
dalletöltést - azaz jó sokat kattintgatnak. 
A myvVIP-n ezzel szemben csak 400 000 
honpolgár fordul meg egy nap, de ők is ösz- 
szeklikkelnek 30 millió oldalletöltést. Ezzel 
szemben a világ két legnagyobbján, a My- 
Space-n és a Facebookon külön-külön, na- 
ponta 22-25 millió netes barangol, oldal- 


A Facebookon játszható 
Nations játék - online Rizikó 


letöltések milliárdjait hozva össze. Igen, ők 
bizony sok mindent művelnek közösségi ol- 
dalukon - hiszen megtehetik. A külföldi ol- 
dalakon ugyanis van mit csinálni bőven. 
Régóta lehet már klubokat alapítani, képe- 
ket, videókat megosztani (a MySpace sa- 
ját videomegosztója a Youtube után a má- 
sodik legnagyobb a világon), blogokat írni, 
csetelni, s mindezt a saját profiloldalunkon 
keresztül. A sok minden egyéb mellett já- 
tékfejlesztésben is érdekelt Microsoft be is 
vásárolta magát a Facebookba tavaly ok- 
tóberben, a kis részvénycsomag 240 millió 
dollárjába került. A kis szóban jelen eset- 
ben semmi irónia nincsen: ezért a csilla- 
gászati összegért ugyanis a Facebook 1.6 
százaléka lett csupán az övé. Gyors ma- 
tek: a közösségi oldal ezek szerint 15 mil- 
liárd dollárt ér. Meg sem próbálom forint- 
ra átszámítani. 


CSINÁLD MAGAD MOZGALOM 
A legnagyobb előrelépés viszont az volt, 
amikor egy éve a Facebook mindenki szá- 
mára megnyitotta a programozói felületét, 
s onnantól kezdve bárki bármilyen alkal- 
mazást írhatott, amit bárki feltehet a sa- 
ját profil oldalára. Márpedig a közösség 
nem pihen: ráharapott a horogra, s jelenleg 
23 ezernél is több programból választha- 
tunk kedvünkre, kezdve a könyv-, film-, já- 
ték-, étterem- és zeneértékelő progiktól az 
arcfelismerő applikációkon át a majd" há- 
romezerféle játékig. Ez utóbbiak közt az- 
tán van minden, s nem csak sakk: városépí- 
tő stratégia, országszimulátor, lottó, póker 


kéne LÖGAT eke 


kleszezzataszeziatetezzezzzakaldászzzzz keni 


KÖZÖSSÉGI OLDAL 
JÁTÉKFEJLESZTŐKNEK 


A KÜLÖNBÖZŐ KÖZÖSSÉGI OLDALAK MANAPSÁG 


gombamód szaporodnak, s hogy valami különleges- 
ség is legyen bennük, igyekszik mindegyik valami- 
lyen csoportot megcélozni magának elsődlegesen. 
Ezt teszi a MyGLife.org is, ami a jövendőbeli játékfejlesztő- 
ket és webdizájnereket igyekszik összefogni, illetve segíteni 
a tanulásukat. Az oldal rengeteg segítséget ad a kezdeti 


lépésektől egészen egy igazi onli 


persze a kész művet meg lehet osztani a többi regisztrált 
felhasználóval, akik véleményezhetik azt, illetve a forráskó- 


dot felhasználhatják saját játéku 


ebben a közösségben nemcsak barátokat, hanem kollégákat 


vagy tanítómestereket szerez az 


ne játék elkészítéséig, s 


k fejlesztéséhez. Alapvetően 


ember, aminek azért mégis 


csak nagyobb a haszna, mint napi pár óra iwiw-bújásnak. 


www.gamestar.h 
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A Facebookon választható játékok listája 


- egyszerű multiplayer a haverokkal 
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ÚJDONSÁGOK — 


VAN OLYAN ORSZÁG A VILÁGON, AHOL 
azért meg kell gondolni azt, ki-hogyan 
használja a közösségi oldalakat - így 

a Facebookot is. Marokkóban például 1300 
dolláros pénzbüntetés mellett három évre ítél- 
tek egy 26 éves férfit, aki az uralkodói család 
egyik tagjának, Muláj Rasid hercegnek a nevé- 
ben hamis profilt hozott létre. Hiába állította, 
hogy ő tiszteli a herceget, s a profil csak egy 

kis vicc volt, már az őt őrizetbe vevő rendőrök 
is agyba-főbe verték a poénos úrembert. 
Természetesen rengetegen vannak a világhálón, 
akik híres emberek nevében profilokat hoznak 
létre, de ilyen példásan eddig még senkit sem 
büntettek meg. Itthon sem valószínű, hogy 
bárki ennyire komolyan venné az ilyen típusú 

— egyébként vastagon személyazonosság-lopás- 
nak minősülő ,csínytevést", de azért senkit sem 
bátorítunk ilyesmire. 


h 


Kalózfelvétel a Spore készülő Spore- 
pediájából, ahol más lényteremtők- 
kel is megismerkedhetünk majd 


KEMELGEPTE 


BREGISGTAB vm 


PAL. EME B 


Sony PS HOME: átmenet a közös- 
ségi oldal és egy MMO között 


Youtube-hoz hasonlító streamelt video- 
szolgáltatás lett volna, még 2002-ben, 
azaz 3 évvel a videomegosztó megszü- 
letése előtt. Mindehhez PS2-re lett vol- 
na szükség. 

A japán cég persze nem adja fel, s ezt 
mi sem példázza jobban, hogy a PS3-ra 
is készülnek közösségi kezdeményezés- 
sel, mégpedig a PlayStation Home-mal. 
Ez egy Second Life-szerű 3 dimenzi- 

ós világ lenne, ahol a PS-tulajok össze- 
gyűlhetnek, avatarjaikkal mászkálhat- 
nak, beszélgethetnek másokkal, s a le- 
szólított arcokat akár nyomban meg is 
invitálhatják egy multiplayer csörtére. 
Persze lehet, hogy ebből sem lesz sem- 
mi, mert már a bétatesztelési fázist is 
többször elhalasztották, legutóbb ez év 
végére. 


HÓFEHÉRKE ISMERŐSNEK 
JELÖLT 

A Sonyhoz hasonlóan vannak cégek, akik 
em a meglévő közösségi oldalakra fej- 
lesztenének, hanem bizony maguk kreál- 
nának egyet, aminek korlátlan urai lehet- 
nek. A Disney a tavalyi E3-on jelentette be, 
ogy gyerekek számára készíti a DGamer 
evű közösségi oldalt. Itt a jobb sorsra ér- 
demes gyerkőcök csetelhetnek, szinteket 
léphetnek és még tárgyakkal is keresked- 
hetnek, akár a Nintendo DS-ük segítségé- 
vel is. A közösségi oldal természetesen tele 
lesz majd játékokkal, amiről a Disney szép 
csendesen 700 fősre hizlalt játékfejlesztői 
stúdiója gondoskodik. Hogy legyen kivel vil- 
lantani, és bizonyítsák a helyzet komoly- 
ságát, kilóra megvették a Wing Comman- 
der- és Ultima-sorozatot, a System Shock- 


A LEGJELENTŐSEBB KÖZÖSSÉ- 
GIOLDAL-BEFEKTETÉSEK 


Mindenki úgy érzi, neki kell egy szelet a tortából, s hajlandók erre nem kevés 
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2005. 
MySpace 
i 


2004. 


cClassmates.com 


2006. 


2007. 
Facebook 
2008. 
Facebook 


A GAMESTAR FACEBOOK-JÁTÉK 
AJÁNLATAI 


TEXAS HOLD "EM POKER 

Naná, hogy a jó kis póker nem maradhat 

ki az ajánlatból: az asztalnál aztán tényleg 
éjszakákat tölthetünk el a jó lapjárásra várva. 
Persze nem csak barátokkal játszható, és ko- 
moly pókerestéket és tornákat rendeznek. Ha 
mégis leégnél, szerezz zsetont más haverok 
invitálásával! 


DOPE WARS 
A sötétebb lelkűek a GTA IVPC-s megjelené- 
séig ki tudják húzni ezzel a drognepper-szimu- 


látor programocskával. Különböző anyagokkal 


kereskedhetünk a vicces gombától a fűig, 
New York kerületeiben. Szükségeltetik hozzá 
kereskedői véna és óvatosság, mert minden 
kerületben más banda az úr. 


ot, Thief-et és Deus Ex-et jegyző Warren 
Spectort vezető dizájnernek. 


EGYSEJTŰEK KÖZÖSSÉGE 

A fentebb említett, amolyan ,alacsony költ- 
ségvetésű" próbálkozások mellett az EA 
berkeiben azért a nagyágyúk is kacsingat- 
nak a közösségi oldal építése felé. A dur- 
va innovációkkal kecsegtető Spore megvá- 
sárlásával tulajdonképpen már tagjai is le- 
szünk egy közösségi oldalnak. A létrehozott 
profil oldalunkon ugyanis a kreálmánya- 
ink, az élőlények, tárgyak, épületek, fegyve- 
ek mind megjelenhetnek, illetve az ingame 
felvett videóink is. E mellett mindez bekerül 
egy ,meganagy" adatbázisba is, s új játék 
indításakor innen tud válogatni a gép, hogy 
mivel pakolja meg a terepet. A közösségi 
ész a többi ilyen oldalhoz hasonlóan aztán 
bárhonnan elérhető, bogarászható lesz, s 
mi magunk is válogathatunk majd a másik 
sterméséből" kedvünkre, kibeszélhetjük azo- 
kat, stratégiákat tárgyalhatunk meg. 


www.gamestar.hu 


MY CITY 


a A SimCity-sorozat abszolút közösségi változata, 
ami ugyan egy kis vidéki tanyából indul, de 

ha az ember ügyes, nemzetközi metropoliszt 
varázsolhat belőle. Természetesen sok ismerős 
kell hozzá, akik mind új munkaerőt adhatnak 
hozzá a városunkhoz, depressziós matektanártól 
kezdve koldusokon át lengyel szeszfőzőkig. 


PINATA 

Ha bejött a Viva pifiata! PC-s játék: itt helyed. 
Lehet püfölni a saját és a más pinataját, 
frusztrált lelkűek választhatják célpontnak az 
amerikai elnökről, Michael Jacksonról vagy 
éppen Paris Hiltonról mintázott figurákat. 
Endless fun! 


HOL A NAGY PÉNZ? 

A Sims-sorozat, a Guitar Hero és tulajdon- 
képpen a Nintendo Wii mind-mind ékes bizo- 
nyítékai annak, hogy a brutálisan nagy pénz 
a casual játékosokban van. Egyrészt, mert 
rettentő sokan vannak, másrészt, mert ők 

a felnőtt népességből kerülnek ki elsősorban, 
akiknek rendes munkájuk lévén nem létele- 
mük a kalózmásolatok használata. Játszani 
márpedig ők is szeretnek, csak meg kell talál- 
ni őket a megfelelő csalival. A közösségi olda- 
lon tobzódó jónépek pedig klikkelnek minden- 
re, ami mozog - ideális felvevőpiac a kiadók- 
nak. Ha jóslatokba szeretnék bocsátkozni, azt 
mondanám, hogy a klasszikus PC-s és konzo- 
los játékok nem fognak megszűnni a jövőben 
sem, megmaradnak a szakma csillogó-villogó 
kirakatának és a PC-s hardverfejlesztés moz- 
gatórugójának. Csak közben az épeszű játék- 
fejlesztők és kiadók a nagy lét nem ebből, ha- 
nem a közösségi oldalakra, nagy tömegekben 
értékesített játékokból fogják bezsebelni. Én 
legalább is ezt tenném. 
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GOTHIC 4 


Mert nem csak Indiana Jonesnak jár egy negyedik kaland! //Mayer 
ha etB 
OCKY, RAMBO ÉS INDIANA azért legalább nem A A k " 
Jones kalandjait elnézve G v d 
ostanság trendinek számít új h; ezi t 
lehetőséget adni a trilógiákat megélt ú 


történeteknek. A többeknek csalódást 
okozó Gothic harmadik epizódja után 
lecserélt fejlesztőgárda helyét új arcok 
vették át, így minden okunk megvan 
a, azonban kicsit joba 


A kék fények m 
kodnak. Mágu: 


RÖVIDEN 


Gothic új kezekben új lehetőségekkel. 
Uj remény a remek élményre. 


MIÉRT SZERETJÜK 
Mert bár a Gothic 3 csalódást okozott, 
ez mégis egy újabb Gothic... 


KIADÓ JoWooD Productions 
FEJLESZTŐ Spellbound 
KORÁBBI JÁTÉKAIK 
t CItUÍZ 51 a- CSZOE08 f a Mintha egy kar nyúlna ki a föld- 
€ Gothic 2 - 9296 - GS2003 07 ? jő ből tartva az éltető lángot 
( Gothic 3 - 8190 GS2006 11 


hetőleg el is jutunk oda majd 


MEGJELENÉS 
2010. tavasz 


KIHÍVÓK 


Fallout 3 - 2008 ősz 


Age of Conan - 2008 május tazgő i Ab. j TF. S Hi 
Sacred 2 - 2008 szeptember $. új fé? fő iz. A f va 
ni ka ve hk 48 PF 


INTERJÚ MICHAEL KAIRATTAL 


a Gothic 4 producerével 


GS: Michael, mi a feladatod a Gothic 4 
fejlesztése során? 

MIK: Gondoskodom arról, hogy a Gothic 4 
tuti játék lesz, amelynek minősége a nem- 
zetközi publikumot is meggyőzi, mindemel- 
lett tartjuk magunkat a pénzügyi és időha- 
táros ígéreteinkhez. 


GS: Nehéz a Gothic világában elmerülni? 
MIK: Nem, a spellboundos kollégák, akik 
a játékért felelősek, ismerik mind a 3 Go- 
thic-epizódot A-tól Z-ig. Emellett egy ki- 
fogyhatatlan adatbankunk is van, ami 
részletes segítséget ad a Gothic világá- 
hoz. A legnagyobb nehézség mindezt egy 
univerzumba tömöríteni, de a csapat na- 
gyon lelkes. 


GS: A Gothic 3 csalódást okozó játék 
lett, mégis több ezer példány kelt el be- 
lőle. Ez miképp lehetséges? 

MIK: Ebből is látja az ember, hogy mennyi- 
re szeretik a Gothic világát, és a hibái elle- 
nére mégis kelendő a termék. 


GS: Akkor akár kényelmesen hátra is 
dőlhetnétek... 

MIK: Mi azért nem így látjuk. Szeretnénk 
megfelelni a rajongóknak. A Gothic-játékok 
mindig kiemelkedtek a német fejlesztések 
közül, és a 4. rész sem lesz különb. 


GS: Miért hihetünk annak, hogy ezút- 
tal jobb lesz? 

MIK: Erre sosincs garancia, mert senki sem 
tudja megmondani, mit hoz a jövő. De lát- 
hatjátok, most hol állunk. Pár hónapnyi 
munka után egy stabil verziót mutathatunk 
fel. Mindemellett a Gothic 3 óta belső rend- 
szert alakítottunk ki a jövőbeli hibák kiszű- 
résére. A Gothic 4-nek hibamentes játéknak 
kell lennie, a korábbi játékok hangulatát, 
nyíltságát és zenéjét hozza. Ezt várják el tő- 
lünk a játékosok. 


GS: Mi lesz, ha a Gothic 4 mégis hibák- 
kal tele érkezik meg a piacra? 

MIK: Az fájdalmas seb volna a Gothic-so- 
rozatnak. De ez nem fog bekövetkezni. 


AKÁRESŐVEL MOSHATJUK MAJD TISZTÁRA 
A JÁRHATATLAN UTAKAT, VAGY VILLÁMMAL 
TANÍTHATUNK ALAPSZINTŰ ÁRAMVEZETÉST 


JoWooD-ék azonban kiállnak a német 
gárda mellett, szerintük ugyanis a leg- 
jobb kezek foglalatoskodnak a projek- 
ten. A program ugyan még csak egy 
prototípus formájában volt megtekint- 
hető a szakmabeliek számára, és nem 
sok információt engedett szabadjá- 

ra a kiadó, de alapvetően több tudni- 
valót fognak a jövőben megosztani ve- 
lünk, mint korábban. Fontosnak tartják 
ugyanis a rajongói reakciókat és véle- 
ményeket. Az eddig látottakból és hal- 
lottakból leszűrhető, hogy a játék mi- 
lyen irányba is halad, milyen RPG válhat 
majd belőle a 2010-es megjelenésig. 


SEOUEL VAGY PREOUEL? 

A Gothic 4 eddig Genesis munkacímen 
készült, ami rengeteg találgatásra adott 
okot a rajongóknak. A harmadik epizód 
csúfos szereplése után sokan úgy vélték, 
hogy a JoWooD inkább újrakezdi a soro- 
zatot, és egy előzménytörténettel ked- 
veskedik a rajongóknak, mely nemcsak 
érdekes, de kifejezetten trendi jelenség is 
manapság. A Genesis alcím csak rátett 
egy lapáttal erre a feltételezésre, hisz 

a jelentése , Teremtés", így ki ne gondolt 
volna egy újjáteremtett Gothic világ- 

ra a szó hallatán? A helyzet azonban az, 
hogy szó sincs előzménytörténetről vagy 
átértelmezett világról, a Gothic 4 cse- 
lekménye ott folytatja a történetet, ahol 
a Gothic 3-nál abbamaradt. Pontosabban 
10 évvel később járunk majd, és a cse- 
lekmény központjában a déli szigetek áll- 
nak. A területi változás ellenére azonban 
marad a jól megszokott nagy kiterjedésű 
változatos világ, amelyre számos környe- 
zeti hatás ural. A Genesis szócskát le is 
váltották a spellboundosok, így mostan- 
tól Arcania néven fut a Gothic 4. 


MINDEN HÓKUSZPÓKUSZ 

A játékmenettel kapcsolatban annyit 
elhintettek a srácok, hogy mágia lesz 
bőven, és mivel a környezeti hatások 
nagy szerepet játszanak majd a sziget 
életében, mi is besegíthetünk egy ki- 
csit a természet munkájába, rosszaka- 
róink ellen is fordítva azt. Ha például 
köddel borítjuk be a csatateret, ellenfe- 
leinken még a legjobb szemész sem se- 
gíthet, számunkra pedig gyors mene- 
külésre adhat lehetőséget, de akár ki 

is használhatjuk az alkalmat, és hát- 

ba támadhatjuk a tébolygó ellent. Tulaj- 
donképpen rajtunk múlik majd, mikép- 
pen használjuk fel környezetünket. Akár 
esővel moshatjuk majd tisztára a járha- 
tatlan utakat, vagy villámmal tanítha- 
tunk alapszintű áramvezetést, saját stí- 
lusunknak megfelelően érhetjük el cél- 
jainkat. A kezünkbe adott mágiáknak 
köszönhetően azonban nemcsak az idő- 


járást, de magát az időt is csűrhetjük- 
csavarhatjuk. Egy csettintésre elküld- 
hetjük a napot a horizont alá, aminek 
hála a falulakók gyorsan aludni térnek, 
szabad utat adva a betörőknek és tol- 
vajoknak. Küldetéseinket tehát többfé- 
leképpen véghez vihetjük majd, egyedül 
rajtunk múlik, milyen utat járunk. 


BÁRSONYOS FEJLESZTÉS 

A fentebb vázoltak persze szépen hang- 
zanak, azonban - mint már korábban is 
említettük - aggodalomra ad okot, hogy 
ebből egyelőre semmit sem tettek lát- 
ványosan közzé. Münchenben volt alkal- 
munk megtekinteni a játék prototípu- 
sát, azonban az inkább techdemóként 
díszeleg, nulla játékmenettel. A látottak- 
ból persze leszűrhető, hogy csúnya gra- 
fikától nem kell tartani, az ígéretek sze- 
rint javulni is fog a vizuális élmény az 
évek során, ami alapkövetelmény, hisz 

2 év múlva ez kevés lesz. Látszik azon- 
ban, hogy ezúttal a környezetre helyez- 
ték a hangsúlyt, hisz a fű, a fák, a bok- 
rok, a dombok, a kis erdő közepén felej- 
tett asztalka - mind-mind aprólékosan ki 
vannak már most dolgozva, ráadásul van 
egy sajátos színvilága az egésznek. Ezen 
lehetséges, hogy változtatnak majd, ami 
kár volna, mert tetszetős. 


rWHEN ITS DONE" 

Ugyan a már jól ismert , venicdán" el- 
hangzott, amikor a megjelenés idejé- 
ről merültek fel kérdések, annyit tudni, 
hogy a játékot finanszírozó BVT Games 
Fund III Dynamic 2010 februárjá- 

ban már polcokon szeretné látni a já- 
tékot. Addig sok víz fog lefolyni a Raj- 
nán, de szintén aggasztó lehet, hogy 2 
év alatt kell megtölteniük a spellboun- 
dosoknak a Gothic 4 világát a beígért 
tartalommal. Az alapok már le van- 
nak fektetve, és az ötletek is megvan- 
nak, a kérdés csupán az, hogy mennyi- 
re is sikerül megvalósítani ezeket. Hisz 
a nyomás nem éppen kicsi, a rajongók 
támogatásának visszanyerése és igé- 
nyeik kielégítése a Gothic 3 után nem 
egyszerű feladat. Mindenesetre már az 
szimpatikus lépés a JoWooD oldalá- 
ról, hogy ilyen korán betekintést nyer- 
hettünk a fejlesztésbe, és remélhető- 
leg a továbbiakban is szépen adagolják 
majd az információt a munkával kap- 
csolatban. Talán ezúttal időben hangot 
adhatunk a nemtetszésünknek. 2010 
messze van, úgyhogy hajrá Spellbound, 
várjuk az eredményt. 


AKARSZ TÖBBET TUDNI? 


Kapcsolódó anyagokért látogass el a GameStar 
Online-on a játék aloldalára: szavazz és értékelj! 
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ÚJDONSÁGOK 


A zsaruk itt is mindig a legké- 
nyesebb pillanatban érkeznek... 


Egy új karakterrel az ötvenes években 
kell Empire City városát meghódíta- 
nunk. A GTA-knál lineárisabb játék- 
menet, kidolgozottabb sztori jellemzi 
majd a játékot. 


MIÉRT SZERETJÜK 

Az első Mafiának hihetetlenül hangu- 
latos sztorija volt, most még jobbat 
kapunk, több realizmussal, filmszerű 
jelenetekkel. 


KIADÓ Take 2 
FEJLESZTŐ 2K Czech 
KORÁBBI JÁTÉKAIK 


1 Mafia 9590 - GS2002 10 

1 Vietkong 9496 - GS2003 04 
( Hidden £ Dangereous II 
8299 GS2003 12) 


2008 vége 


KIHÍVÓK i ÉLT sEEtEEÉT 


Theft Auto IV 2008. október tt 
The Wheelman 2008 ősz 
Alan Wake 2009 
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NUNK KELL MAJD, HOGY 
FIÓZÓK KÖZÜL MELYIKÜK 


ti ki 


in 


min 


u 1 


esz... 
felej 


A Witcher látogatása kapcsán másfél éve jó sok alkohollal sikerült megoldanom egy cselvújságíró nyelvét, 
aki elmesélte, hogy állítólag az első Mafia producerét sikkasztásért lecsukták, és ezért is állt ilyen sokáig 


a projekt... 


946-BAN JÁRUNK... Nemrég 
szakadt csak vége a máso- 

dik nagy világégésnek, amelyik 

a szövetséges erők győzelmével és 
Németország teljes vereségével vég- 
ződött. A fiatal Vito Scaletta is meg- 
járta a háború poklát, és borzal- 

mas emlékeinek rémképei még min- 
dig élénken élnek benne, amikor "46 
telén megérkezik szeretett városa, 
Empire City vasútállomására. Vito 
igazi háborús hős, ám nem saját döntése 
folytán vált azzá. Még a háború alatt pi- 


s bűnözőként elkapták és két válasz- 


tás között kellett döntenie: vagy a bör- 
tön, vagy a kényszerű katonaság. Hősünk 
em akarta az amerikai 
erten borzalmas állapotát átélni, ezért 
inkább a háború mellet 
szagondolva már nem o 
hogy jó választás volt... 


degy..., most majd mi 
Új életet kezd, és 


denhez most sem é 
ogy a meggazdagod 


t ismét a bűn ösvényéi 
. Ebben nagy segítségére lesz Joe 


Bar 


MAFIA 2 VS GRAND THEFT AUTOIV 


TERMÉSZETESEN MINDENKIT az a kérdés foglalkoztat leginkább, hogy melyek 
lesznek a legfőbb különbségek a Grand Theft Auto IV, illetve a Mafia 2 között. Vajon 
ki lesz a győztes? Ezt persze nem tudjuk előre megjósolni, ám ebben a táblázatban összefog- 
laltuk a legfőbb különbségeket. 


N Cselekményközpontú játékmenet N Nyílt játékmenet, szabadon válaszható 


N 2 órányi videó a missziók összekötésére küldetések 


N Sokféle videó, de ahangsúly magán a 
játékon van 


N Olaszok és szicíliai eredetű maffia 


N Az 1940-es és 1950-es évek elevenednek KAZEREEÉT: , ezta 
meg, régi idők járművei furikáznak N Kelet-európai bevándorlók a középpontban 
N Modern elemek: Niko PDA-zik, mobiltelefo- 


N 16 négyzetkilométernyi terület áll a 8 j ÖLE 
nozik, és korhű autókkal furikázik. 


rendelkezésünkre 


N kb. 36 négyzetkilométernyi területen lehet 
garázdálkodni 


baro, egykori iskolai 


börtönök közis- 


döntött. Így vis- 
yan biztos ben- 


den másképp 
egpróbálja el- 


teni a háború poklát. Persze sok 


, ezért úgy néz 
áshoz vezető 
keresztül ve- 


osztálytársa és 


arátja. Joe-val közös ál 
ek: Empire Cityben az alvilág császárá- 
vá szeretnének válni... 


5 2002-BEN A ROCKSTAR EGY LŐ- 
Fight! FEJET TALÁLT AZ ÁGYÁBAN... 
Ugye emlékeztek még a Mafia első ré- 
szére? Arra a játékra, amelynek egyes- 
egyedül sikerült a Grand Theft Auto III 
fejéről" leverni a koronát, és királyságát 
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mot dédelget- 


MAFIA 2 


A csehek vajon tényleg... . //Bad Sector 


még a Vice City-nek sem sikerült meg- 
döntenie. Bizony, nem véletlenül adtam an- 


nak idején 9596-ot a játékra, hiszen nem- 


csak a harmincas években játszódó gengsz- 


terfilmek fantasztikus hangulatát adta át 


tökéletesen, hanem 
öntötték, amely me 
dett az akkoriba 
től, és mind a mai 
ak sikerült azt fe 
2002-höz képest 
grafikája is, arró 


ió példányt adtak 


vésbé ismert bran 


EGY ÚJ FIÚ A 


ben más főszerep 
arra tippelt, hogy 
melyik gyerekét ir 
téved, ugyanis a 


olyan sztorival is nyakon 
ssze-messze kiemelke- 
jellemző kliséhegyek- 
napig sem sok játék- 
lülmúlnia. Ráadásul 
agyon ütött a Mafia 
em is beszélve, hogy 


hatalmas élménynek számított korabe- 
i járgányokkal furi 
ji amerikai nagyvárosokra hasonlító New 
Heavenben. Nem csoda, hogy kétmil- 


kázni a század ele- 


el a Mafiából, amely 


nagyon szép teljesítmény egy ilyen ke- 


dtől. Nem is értet- 


em soha, hogy miért nem készül folyta- 
ás, és miért erőltette annyira az Illusion 
Softworks a Hidden and Dangerous 2-t, 
illetve a két Vietkong-ot. 


VÁROSBAN 


Aki emlékszik a Mafia 1 befejezésére, az 
alán nem csodálkozik, hogy az új rész- 


őt kapunk, aki pedig 
Tommy Angelo vala- 
ányíthatjuk majd, az 
ásodik részben telje- 


sen új helyszínen, egészen más szerep- 
lőket láthatunk majd, tehát az első rész 


története egyáltai 


án nem kötődik a má- 


sodikéhoz. Maga a város is más: New 


Heavennel ellenté 


ben Empire Cityben 


járunk. Ez a megapolis leginkább az ötve- 


nes évek New Yori 
szítők vegyítettek 


kjára hasonlít, ám a ké- 
bele San Franciscóra 


Piszkos Harry nagyap- 
ja akcióban... 


gr 


MAFIA 


Allazz 


4 


Bocs, öregem, rakétavető nem 
volt, majd negyven év múlva... 


DANIEL VAVRA MEGMONDJA! 


Interjú a Lead Designerrel 


GS: Daniel, valld be nekünk őszintén, mi volt 
az eddigi legdurvább törvényszegésed? 

DV: Hmm... Hát őszintén szólva szívesen 
hajtok gyorsan. De erről csak az ügyvédem 
jelenlétében kellett volna beszélnem... 


GS: Már évek óta óriási népszerűség- 
nek örvend a GTA-sorozat, és persze 
ezenkívül is készültek , bűnözős" játékok 
az első GTA megjelenése előtt és utána 
is. Mi olyan élvezetes abban, hogy egy 
törvényszegő bőrébe bújhatunk? 

DV: Mindig is szórakoztató volt a szabályok 
felrúgása, és ez a jövőben sem változik majd. 
Ezek az emberek pusztán a saját törvényeik 
szerint élnek, és teljesen lazára vesznek 
mindent. Később veszed csak észre, hogy 
tulajdonképpen mennyire nem azok... Persze 
az első Mafia azért nyűgözött le sok embert, 


mert ehhez hasonlót eddig csak filmekben 
tapasztalhattak. 


GS: Ha már itt tartunk: mégis pontosan 
miben látod az első Mafia sikerét? 

DV: A játékosok számára akkoriban még nem 
volt megszokott az ilyen mértékben kidolgozott 
cselekmény. Eleinte sokszor kérdezgették tőlem: 
ugyan mégis mi az ördöghöz kell ennyi animá- 
ció? A játékban mindent a történetre alapoztunk 
- először jött a sztori, majd ebből építettük fel 

a küldetéseket. Akkoriban még olyan embereket 
is felvettünk, akiknek volt filmes tapasztalatuk. 
Sok munkával járt, de végül mind megtérült. 


GS: Hűek maradtok a régi recepthez? 

DV: Természetesen, de azért sokat fejlődtünk 
is 2002 óta. Az első Mafiá-hoz készült forga- 
tókönyvem 400 oldalas volt, a Mafia 2-é már 
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hu! 1 bocs, az egy másik játék... 


Roman, fedezz hátulról! Ja, 


hasonlító elemeket is. A játék sztori- 

ja több évet is átfog: kalandjaink a negy- 
venes évek közepétől kezdődnek és az 
ötvenes évek végéig tartanak. Az álta- 
lunk irányított karakter az olasz-ameri- 
kai Vito, a másik főszereplő pedig barát- 
ja, Joe - őt viszont nem fogjuk irányítani. 
Bár a történelemkönyvek szerint gazda- 
sági téren az USA nem járt rosszul a má- 
sodik világháborúval, Empire Cityben 
mégsem ennyire rózsás a helyzet: rend- 
kívül magas az infláció és a háborús ve- 
teránok sem találják helyüket az élet- 
ben. A várost leginkább a bevándorlók 
uralják - írek, kínaiak és persze a taljá- 


700 oldalas. Sokat tanultam az első játékból. 
A párbeszédek ezúttal sokkal életszerűbbek, 
annak ellenére, hogy most egy egyszerűbb 
nyelvezetet használunk. 


GS: Tényleg, 2002 óta 
már bizony hat év telt el... 
Miért csak most készül 

a Mafia folytatása? 

DV: A Mafia 2 alapjai már 
2003 óta léteznek, azonban 

sok minden közbejött. Kiadtuk 
a Hidden 8. Dangerous 2-t, majd 
elkészítettük a Mafiá-t Xboxra 
és PlayStation 2-re. Ezután 
jött a generációvál- 
tás a konzoloknál. 
Roppant nehéz volt 
fejlesztői csomagokat 


ok. Az olaszoknak már saját negyedeik 
is vannak a városban, és saját szabálya- 
ik szerint is élnek, amelyek nem mindig ilé 
eszkednek az amerikai törvényekhez... 
Még a spagettizabálókon belül is ellen- 
étek húzódnak. Az alvilágban a 
gyobb hatalom a szicíliai eredetű maffia 
kezében van - zsarolással, lopással, pisz- 
kos üzletekkel és gyilkosságokka 
dik felül, és azzal tudja igazán megszilár- 
dítani hatalmát, hogy tagjai sokkal job- 
ban összetartanak, mint ellenségeik. Aki 
a maffia tagja, az menthetetlenül meg- 
gazdagszik: elegáns ruhákat hord, sik- 
kes, drága sportautókat vezet, és persze 


szereznünk, főleg a PlayStation 3-hoz. Ehhez 
még az is hozzájön, hogy a Mafia 2 mögött álló 
technológiát teljesen az alapoktól építettük fel. 
Ez persze rengeteg időbe került. Az engine, 
amivel most dolgozunk, durván másfél éves. 
Végül a legfőbb ok: bizony nem túl egy- 
szerű az ilyen típusú játékok fejlesztése. 


] . GS: Akárcsak 2002-ben, ezúttal is 
a GTA a legnagyobb ellenfél. Csak 
a vak nem veszi észre, mennyire 
hasonlít a két játék menete. 
DV: No igen, de maga 
a játékélmény telje- 
sen más. Mi a lineá- 
risabb történetveze- 
tés mellett tettük le 
a voksunkat. Ezért 
is összetettebbek 4 


Frank, meséltem már neked az arizonai 
nagyapámról és a gyapotültetvényéről? 


döglenek érte a nők. Vito és Joe is min- 
denáron közéjük szeretne tartozni, sőt 
ezért mindenre hajlandóak, csak hogy 
egyszer ők is ilyen irigylésre méltó hely- 
zetbe kerüljenek. A szokásos , amerikai 
álom", ugye... 


REALIZMUS MINDENEKFELETT 
Amíg a Mafia első részének története olyan 
volt, mintha több híres maffiás film keve- 
réke volna, addig a második rész már a va- 
lóságos eseményekre helyezi a hangsúlyt. 
Csakúgy, mint a GTA IV-ben, a gengsz- 
terek itt sem annyira csodált szuperhő- 
sök, hanem igazi hús-vér emberek, a ma- 


a küldetéseink. Egyáltalán nem tartok 
a GTA IV-től... 


GS: A GTA IV egy New Yorkról mintázott 
városban játszódik, a Mafia 2-ben ugyan 
ez a helyzet. Úgy látszik, igencsak divatos 
mostanság a Nagy Alma... 

DV: New York volt a legnagyobb maffiák 
székhelye. Emellett rengeteg helyszín igazán 
emlékezetes a városból. Viszont azt is hozzá 
kell tennem, hogy New York számunkra túl 
sok határt szabott, ezért kicsit vegyítettük 

a mi Empire City-nket San Franciscóval. 


GS: Az olyan játékban, mint a Mafia, 
rengeteg a kegyetlenség. Vajon mennyire 
engedtek szabad teret az erőszaknak? 
DV: Az értelmetlen erőszakot nem szeretem. 
Ki nem állhatom az olyan a játékokat, ahol 


guk megvetendő tulajdo 
kis szokásaikkal. A játék cselekménye két 
részre bomlik. Az első rész Vitónak és Joe- 
ak a maffiába vezető útját dolgozza fel. 
Eleinte piti kis besúgóként és alkalmi bű- 
özőként dolgoznak egy Mike Brusky nevű 
gengszter megbízásából: kocsikat törnek 
el és lopnak el. Később, amikor már egy 
kis , nevet" szereznek a szakmában, akkor 
Henry Thomasinóhoz csatlakoznak betö- 
őnek. A játék második részében aztán ko- 
nolyabb gengszter válik belőlük: Vito csat- 
lakozik a hírhedt Cosa Nostrához és szép 
lassan megmássza ott a ranglétrát. Ahogy 
egyre fontosabb személlyé válik, úgy kell 


tömegesen kell embereket öldökölni pusztán 


a látvány kedvéért. Ugyanakkor, ha az erőszak / 


hozzátartozik a cselekményhez és logikus kö- 
vetkezményei vannak, nincs ezzel problémám. 


A Mafia 2-ben pedig bizony komoly következ- / 


ményeket szül. És azt sem szabad elfelejteni, 
hogy ez egy felnőttek számára készült játék. 


GS: Németországban azért nem voltak 
ilyen elnézők a cenzorok az első résszel, 
mint most te... Igencsak megkurtították 
a játékot. 

DV: Az ilyen bizony megesik, de reméljük, 
hogy ezúttal elnézőbbek lesznek. 


GS: Utolsó kérdés, válaszolj őszintén! 

A játékban tartod magad a sebességkor- 
láthoz? 

DV: Haha! Szó sem lehet róla! 


§— 


Az Illusion Softworks játékai közül eddig egyedül a Mafiá-t jellemezte, hogy megjelenésekor nem volt 


E— nagyon-nagyon durván bugos... 


. EZEGY MÁS , ÉLETSTÍLUS"... 


Fícsö rök közti különbségek, azonosságok 


KÜLÖN DOBOZBAN ECSETELTÜK A NAGY LÉPTÉKŰ DIFFERENCIÁKAT a GTA IV, 
illetve a Mafia 2 között, ám érdemes megvizsgálni, hogy a GTA-játékokban már meg- 
szokott fíicsörök hogyan működnek a Empire City-ben. Ami itt sem fog változni a GTA 
IV-hez képest, az az életerő feltöltése; amikor hősünk már nagyon gyengélkedik, akkor elég 
beülni egy gyorsétterembe, és ismét egészséges lesz. Ez amúgy mindkét játékban újdonságnak 
számít, hiszen a korábbi GTA-kban elég volt felvenni a kis ,szíveket", hogy meggyógyuljunk. Az 
autó parkolása már ismerős fícsör, ám a Mafia 2-ben nem elég csak otthagyni egy megadott 
helyen a verdát, hanem rendszeresen perkálni is kell érte, mint az életben. Végül, ami teljesen 
újdonságnak számít, az a ruhahasználat, amelynek segítségével nemcsak máshogy nézünk 
majd ki, hanem arra is használhatjuk, hogy meglépjünk a zsaruk elől. 


ságaival, piszkos Í 


md SZSZK "EM MET FT 


44 


. A LEGELEGÁNSABB RUHÁKAT, LEGGYIL- 
. KOSABB STUKKEREKET ÉS LEGMENŐBB 
. AUTÓKAT VÁSÁROLHATJUK MEG 


egyre inkább féltenie is életét. Hősünk so- 
hasem felejti el azt az alkalmat, amikor 
Lucca Gurino, az egyik capo egyszer neki- 
szegezte a kérdést: , Mondd csak, Vito, te 
ellene vagy az állatok megölésének? És mi 
a helyzet az emberi állatokkal?" Vito per- 
sze döntött, amikor először embert ölt, és 
ez a választás egész későbbi életére befo- 
lyással lesz majd... 


ALEGFONTOSABB A , CSALAD". . . 
Nemcsak ilyen kérdésekben kell döntése- 
ket hoznunk Vitóval, hanem afelől is, hogy 
az Empire Cityt uraló három nagy család 
közül melyik mellett tesszük le voksunkat. 
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A Falcones, Clementes és Vinci (,Da" nél- 
kül...) família ádáz küzdelmet folytat egy- 
más ellen, és választanunk kell majd, hogy 
a talján maffiózók közül melyikük felé húz 
a szívünk. E döntésnek a játék második 
felében lesz majd jelentősége. Így elkép- 
zelhető, hogy három különböző befejezése 
is lesz a játéknak. 

A családokhoz persze lineáris küldetések is 
kötődnek, amelyek a sztori részt, tehát a já- 
ték vázát alkotják, ám ezúttal külön uta- 

kon is járhatunk, tehát a Mafia kicsit elmegy 
a GTA-féle szabadabb játékmenet irányá- 
ba is. Ha kedvünk támad hozzá, akkor saját 
szakállunkra is kereshetünk így pénzt a vá: 


É Ad 


a. 


MIT KÉR A NÉP? 


Mit várunk a folytatástól? 


ÖT PONTBA SZEDTÜK azokat 
a legfontosabb , követeléseket", 
amelyeket a Mafia 2 elé támasztunk. 
Bizonyos pontokra már választ is tudunk 
adni, másokról még nem szól a fáma... 


NEHÉZSÉGI FOK: továbbra sem lesz- 
nek külön nehézségi szintek, viszont 

a készítők azt ígérik, hogy ezúttal 

a missziókban sokkal jobban el lesznek 
osztva az újraéledési pontok. Aki szíve 
szerint állandóan rátenyerelne az F5-ös 
gombra, az csalatkozni fog - szabad 
mentés lehetősége továbbra sem lesz... 


RENDŐRSÉG: az első részben rendkívül 
szigorú rendőrséggel volt dolgunk, hiszen 
minden egyes forgalmi kihágásért már 
meg is szólalt a sziréna. Jó lenne, ha ezen 
kicsit könnyítenének a készítők, ám már 
most lehet tudni, hogy gyorshajtásért bi- 
zony ismét ránk akaszkodik majd a yard... 


SZABADSÁG: Lost Heavenben túl 
sok lehetőségünk nem adatott arra, 
hogy a fő sztorin kívüli tevékenységek- 
en vegyünk részt, ezért annyit azért 
elvárnánk, hogy ezen legalább kicsit 
változtasson a 2K Czech. Ezt meg is 
ígérték, de azért fontos megjegyezni, 
hogy a Mafia 2 továbbra is alapvetően 
ineárisabb lesz, mint a GTA IV. 


SÉRÜLÉSMODELL: eddig pusztán 
örtek az autók, ám ez a sebességükön, 
jesítményükön nem sokat változta- 
ott. Jó lenne, ha ez végre megváltozna, 
mert igen zavaró volt anno az első rész- 
en, hogy egy füstölő, majdnem teljesen 
erobbant kocsi úgy tud száguldani gond 
nélkül, mint egy olyan, amelyiken egy 
arcolás sincs... 


ej 


MESTERSÉGES INTELLIGENCIA: 

át igen! Ez volt a Mafia legérzékenyebb 
ontja anno... A rivális gengszterek és 
rendőrök gyakran kamikáze módjára 
rontottak ránk, így legfeljebb arra 

ellett vigyáznunk, hogy túléljük az ost- 
romokat. A folytatásban egyelőre még 
mindig csiszolják a fejlesztők az MI-t, de 
úl sokat nem lehet még erről tudni... 


MAFIA 2 


al Fellökted a sörömet, 


kecseeeg?! 


rosban, amelyből aztán a legelegánsabb ru- 
hákat, leggyilkosabb stukkereket és legme- 
nőbb autókat vásárolhatjuk meg. Nagy kér- 
dés még azonban, hogy ezeknek mennyire 
lesz értelme, tehát a pénznek vajon több je- 
lentősége lesz-e, mint a GTA IV-ben... 


MESEAUTÓK MINDEN 
MENNYISÉGBEN 

Mivel a játék az ötvenes években játszó- 
dik, ezért az összes autót lecserélik a já- 
tékban, és pusztán a korra jellemző ver- 
dákkal furikázhatunk majd. Csakúgy mint 
a GTA-kban, itt is eredeti járművek alap- 
ján modellezik a kocsikat, de közben telje- 
sen más néven futnak majd: a Frigate pél- 
dául egy sportkabrió lesz, a Jefferson pe- 
dig egy lehajtható fedelű limuzin. Ezeken 
kívül még rengetegféle járgány furikázik 
najd Empire City utcáin: buszok, katonai 
teherautók, dzsipek, sőt még hullaszállítók 
is, amelyeken elhullott ellenségeink , utaz- 
ak"... A kocsik régimódi tekergetős rádi- 
óiból a kornak megfelelő zenét hallhatunk: 
nusical, revü, bebop és rocknroll, amely 
pont ebben az időszakban bukkant fel a ze- 
ei életben. A GTA-ban megszokott szar- 
kasztikus reklámok, vicces rádió-show-k és 
önmagukat parodizáló bemondók azonban 


hiányoznak majd a repertoárból, hiszen ez 
egy komolyabb játék... Az autók feltöré- 

se nem lesz olyan egyszerű, mint ahogy azt 
az összes eddigi GTA-ban megszokhattuk: 
egy minijátékban kell majd érvényesülnünk, 
és a drágább kocsiknál ez egyre nehezebb 
lesz. Később állítólag már sokkal könnyeb- 
ben törjük fel a verdákat, azonban erről 
még nem volt hajlandó többet elárulni a 2K 
Czech. Annyit még sikerült belőlük rájuk 
szegezett géppuskával kiszednünk, hogy- 
ha durván széttörjük a kocsik ablakát, ak- 
kor nem kell a minijátékkal szőröznünk, vi- 
szont ez sokkal inkább felkelti majd a rend- 
őrség figyelmét. 


JOJJON VISSZA, CASCOÓT 
AKAROK KÖTNI!" 

A kocsik irányítása sokat javult, némileg re- 
alisztikusabb, azonban a legfontosabb szem 
előtt tartott cél most is az egyszerű kezelhe- 
őség, így elképzelhető, hogy könnyebb lesz, 
mint a GTA IV-ben... A kocsik sérülését itt 
is teljesen valós időben alakítja a játék, te- 
hát az autó épp annyira és pont ott amorti- 
zálódik le, horpad be, karcolódik meg vagy 
gyűrődik fel, ahol és amilyen mértékű sérü- 
és éri. Természetesen most is szép lassan 
ropára lőhetünk egy autót, ám ha szem- 


A főszerepben: Marlon Brando 


Üdvözöljük James Gandolfinit a 
Sopranos című tévésorozatból 


fülesek vagyunk, akkor akár egyetlen lö- 
véssel is a levegőbe röpíthetjük, ha sikerül 
eltalálni a benzintartályt. A garázsokban 
pedig nemcsak helyrepofozzák az ütött- 
kopott verdákat, hanem át is alakíthatják; 
ha kérjük, kedvenc színünkre festik őket, il- 
letve jobb motort és egyéb alkatrészeket 
szerelnek be. Meglátjuk, ennek hosszú tá- 
von több értelme lesz-e, mint a GTA: San 
Andres-ben... 


VISELKEDJÜNK! 

Empire City rendőrsége persze árgus 
szemekkel figyeli tevékenységünket. 

A gyorshajtásért most is utánunk erednek, 
sőt még a lopott járműveket is figyelik, így 
nem árt majd gyorsan átfestenünk ezeket. 
Ha már igazi első számú közellenséggé vá: 
lunk, akkor vérdíjat tűznek ki a fejünkre, így 
előfordulhat, hogy a zsarukon kívül még ci- 
vilek is nekünk esnek. Persze az egész csak 
az üzletről szól. Megfelelő kenőpénz ellené- 
ben a városháza eltekint attól, hogy elfog- 
ják Vitót. Arra azért vigyáznunk kell, hogy 
ne nagyon öldököljünk szabadon a város- 
ban, a maffia ugyanis nem tűri az értelmet- 
len gyilkosságokat, és ha erre nem vigyá- 
zunk, ők maguk szabadulnak meg tőlünk. 


ÚJ KOCSI, ÚJ MOTOR... ., ÚJ PC? 
A 2K Czech nemcsak ráncfelvarrást esz- 
közölt a régi motoron, hanem vadonat- 
újat fejlesztett, amely alig-alig emlékez- 
tet a régire. A város például döbbenete- 
sen részletes lesz, akár a külső utcákat, 
akár a belső tereket nézzük. A maradék 
kaja például ott rohad a hűtőszekrény- 
ben, máshol félig üres whiskys pohara- 
kat láthatunk az asztalon, a rendetlen 
gengszterek alsóneműje pedig az ágyban 
marad. A házbelsők és az utca között 
nincs töltési idő, illetve változnak az év- 
szakok is, ami azért is fontos, mert Vito 
télen érkezik haza... ] 
Ha minden igaz, akkor télen (reméljük, 
még idén...) kapjuk meg magát a játékot 
is, így talán kint az utcán is havazni fog, 
miközben Vito a hóeséseslEmpire City 
városában először kiteszi a lábát. 


AKARSZ TÖBBET TUDNI? 


Kapcsolódó anyagokért látogass el a GameStar 
Online-on a játék aloldalára: Szavazz és értékelj! 
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Ku TT SMS-t és nyerj 


EBBEN A HÓNAPBANIKISORSOLUNK 


YGE új EGY/AGETOF 3 
19 ja 
be 


Bliss 8800 GTS 512MB TV DD 


ui KÉRDÉS: aa 
HUN Mennyi memória található a Gainward Bliss 8800 GTS-en? Tulajdonságkks 
t u s . GPU: NVIDIA GeForce 8800GTS 
JN Gs A: 512 MB e . GPU sebessége: 650 MHz 


GS B: 256 MB 
GS C:2 GB 


s . Memória: 512 MB DDR3 

. . Memória sebessége: 970(DDR1940)MHz 
s Memória adatátviteli sebessége: 62.1 GB/s 
s  Ramdac: 400 MHz 

s Csatoló felület: PCI-Express ez 
s — Hütés típusa: 2-Slot Fan ú ; 
s  Video-Tulajdonságok: Extreme HD-Output 
s . Csatlakozó kimenetek:DVI-I -t DVI-I 
s Garancia 3 év 


Küldd el a megoldást 
(GS A, GS B vagy GS C) 


a06- 90- 642- 3911-es telefonszámra, 


és tiéd lehet ez az értékes nyereménycsomag! 


Az SMS elküldésének határideje: 
2008. május 21. 

(Az SMS díja 250 Ft - áfa. Mindhárom mobilszolgáltató 

hálózatáról elérhető!) 

SMS-rendszer szolgáltató: 

D. C. Lax Kommunikáció 

A játékosok a játék során hozzájárulnak, hogy személyes adataikat a 
játékot lebonyolító D.C. Lax Kommunikáció továbbítsa a nyereményt 
biztosító IDG Hungary Kft.-nek. Probléma esetén ügyfélszolgálat: 
smsÖlax.hu. 


zött z 


AAL. coppkeJsErcr 


Mercury 


É ég 


gy félelmed elől 
Pie.M fTuthats z el ; 


BLACK PLAGUE 


"e Levél egy halott embertől. 
Al agyott föld mélyében elásott titok. 


) 
At Egy sötét, baljós csaladi mitosz. 


£ játéktól kapjuk meg. 


99 ; AA N  Barázunk és göndölködümnk - ezi ma ném 
vé űamestar ZÖ08 má 
els 
hal 


PlayStation Day 2. 


Hogyan képzeli a játékipar jövőjét a legnagyobb piaci szereplő? 


PLAYSTATION DAYT LONDON- 
A BAN rendezték május hatodikán. 

Mivel idén az E3-on nem vesz részt 
a Sony, itt mutatta be 2008-as felhozata- 
lát, és osztotta meg pénzügyi eredményeit, jö- 
vőbeni terveit az újságírókkal. Különlegessége 
volt a rendezvénynek, hogy elnöki kinevezése 
óta először látogatott el az öreg kontinensre 
Kazuo Hirai, a Sony Computer Entertainment 
Inc. első embere. Nem véletlenül, teszem hoz- 
zá. mint megtudtuk, a világon 2007 végéig ér- 
tékesített 10,5 millió PlayStation 3 közül 5 mil- 
liót Európában adtak el. 


SZÁMOK SZÁRAZON 
600 újságíró, háromszintes konferenciaköz- 
pont, egy nagyszínpad és rengeteg kipróbál- 
ható verzió PS3 és PSP gépeken - nagyjából 
ez a látvány fogadott érkezéskor. A hosszadal- 
as regisztráció és beléptetés után elsötétült 
a nagyterem, színpadra lépett a show házigaz- 
dája, David Reeves, az európai részleg fővezé- 
e, de nem sokat időzött, szinte rögtön átad- 
a a szót az igazi nagyembernek. Kaz Hirai el- 
mondta, hogy 2007 végéig 34 millió PSP-t, 
0,5 millió PS3-at és 127 millió PS2-t értéke- 
sítettek világszerte. Megtudtuk, hogy a 2006 
végi indulás nehéz pillanatokat szerzett a cég- 
nek, de 2007-ben magára talált, 2008-ban 
pedig lendületet vett a PS3. Olyannyira, hogy 
jelenleg a legutóbbi XBox árcsökkentés elle- 
ére is többet adnak el belőle a konkurensnél, 
és 13 milliónál tartanak épp world-wide, ami 
szerintük az XBox 19 milliójához képest kife- 
jezetten biztató, tekintve annak majd másfél 
éves megjelenésbeli előnyét. Kaz szerint jelen- 
eg is küzdenek azért, hogy a fejlesztők áttér- 
jenek XBoxról PS3-ra, és az erősebb platform- 
ról butítsanak a gyengébbre, ne pedig a sze- 
rényebb kapacitást portolják PS3-ra. Végül 
átért 2008 legnagyobb húzócímeire, ame- 
yek a PS3 szegényes induláskori felhozatalá- 
noz képest valóban bizakodásra adnak okot. 

A már megjelent Gran Turismo 5 Prologue és 
GTA IVután hamarosan érkezik a Metal Gear 
Solid 4 (egyelőre exkluzívan), a Killzone 2 (a 
PlayStation 2004-es sztár FPS-ének folyta- 
tása), a Little Big Planet (az E3 2007 Show 


A KÖZÖSSÉGEREJE A JÁTEKIPÁRASSHORMATI 
JA, MERT OLCSÓBB A CÉGEKNEKSHANINDENKI 
HOZ MAGÁVAL MEG EGY/EMBERÁ 


legeredetibb játéka), a Resistance 2, a 
Haze és 3 millió eladott példányával a 
PS3 eddigi legsikeresebb játékának számí- 
tó Motorstorm folytatása, a Pacific Rift. 
Plusz, amit itt nem mutattak meg: a Final 
Fantasy XIII a Sguare-től. 


TÖMEGEK HAJNALA 


A show azonban nem (csak) ezekről 

a címekről szólt. Kaz Hirai nagyon ha- 
mar bedobta az új, 2008-as szlogent: a 
PlayStation 3 nem csupán játékgép, ha 
nem egy sokfunkciós otthoni szórakozta- 
tóközpont - bár beismerte, hogy egy évvel 
ezelőtt még ők maguk is játékcentrikusan 
közelítettek a géphez. Mit jelent ez konk- 
rétan? Kikacsintást az alkalmi és a társa- 
sági játékosok felé, ala Wii, rengeteg kö- 
zösségi funkciót, ala Facebook és sok más 
olyan lehetőséget, amelyet nem játék köz- 
ben használ az ember, hanem tévézés, mo- 
zizás, utazás során. Bizony, bizony, a , social 
etworking", ,community building" és ,user 
generated content" varázsszavak a Sony- 
ál is átvették a hatalmat. 
Mindennek az alapja ugye a PlayStation 
etwork, amelyet még anno 2006-ban je- 
lentett be a vállalat Tokióban, látva az X- 
Box Live sikereit. Kapu ez a világháló- 

a, amelyen keresztül multizhatsz, ext- 

a tartalmakat tölthetsz le, netezhetsz, 
csetelhetsz és a többi, és a többi. A 

etwork kiterjesztése lesz a Home - egy 
olyan community alapú szolgáltatás, ahol 

a felhasználók nem 2D-s menükben talál- 
koznak, beszélnek meg játékokat, tesznek- 
vesznek, hanem egy 3D-s virtuális világban, 
ahol mindenki saját avatárral van jelen, há- 
zat rendezhet be, ruházkod- 

at stb. A 2005 óta fej- 
lesztett fícsört 2007 


bat 


communityben, legyenek azok pá- 
lyák, videoklipek vagy fejtörők. Ha 
pedig meguntuk a játékot, a közössé- 
get, az általunk készített tartalmakat és 
úgy általában az önkifejezést, bedobha- 
tunk egy Blu-ray filmet, amelyhez - 
feltéve, ha már installáltuk a 2.20- 
as firmware frissítést - a BD Live 
szolgáltatáson keresztül bónusz 
jeleneteket, trailereket, fel- 
iratokat és mobil csengő- 
angokat tölthetünk le, sőt a 
ilmhez kapcsolódó interaktív 
inijátékokkal is játszhatunk. 
De ha már a filmeknél tartunk, van 
ás is a Sony tarsolyában: a Play TV 
egy olyan egyszeri perifériaberuházás, 
amelynek segítségével digitális tévéve- 
vőt csinálhatunk a PS3-ból, és a divatos 
unkciókat a gép segítségével is elér- 
hetjük (tévéadás megállítása, visz- 
szatekerése, rögzítése), sőt, VWi- 
Fin keresztül átstreamelhetjük 
az adást PSP-re. ,Ha rövid a 
kar(d)od, toldd meg egy lé- 
péssel!" - így szól a mondás. 
- ,Ha elmennél otthonról, vidd 
magaddal a PlayStation élményt a 
PSP-vel" - gondolta tovább a Sony, 
és a fenti fíicsörön kívül még egy rakat 
nást is bemutatott a kézikonzol kihasz- 
álására. A Go!View például egy video- 
on-demand szolgáltatás kifejezetten PSP- 
e, a GolMessenger és a Skype egy bármi- 
lyen wireless hotspot segítségével lehetővé 
teszi az instant csevegést és a telefoná- 
lást, sőt a videotelefonálást is, ha vettünk 
a géphez egy USB-s GolCam kamerát. A 
GolEdittel a telefonálás 
alatt-előtt-után rögzített 


is a cégeknek, ha ,mindenki hoz magával 
még egy embert", főleg, ha az az ember 

pályát is gyárt a bármihez ingyen és bér- 
mentve. 


videofelvételeket vág- 
hatjuk és szerkeszt- 
hetjük, ha pedig 
mindezt egy ide- 
gen városban 


TUDTAD-E? 

A Sony Corporationnek négy nagy 
területe van: a Sony Electronics a szó- 
rakoztatóelektronikai és számítástechni- 
kai termékeket gyártja, mint tévék, mindenféle 


árciusában jelentet- 
ték be, azóta is to- 
logatják, a show- 
ez év őszére 


ígérte Kazuo lejátszók, notebookok. A Sony BMG Music a zene- turistáskod- 
Hirai. iparban (Michael Jackson, Britney Spears, Dido, Alicia va tennénk, 
A hard- Keys), a Sony Pictures a filmiparban (ők hozzák a Pókem- a Col- 
core já- ber filmeket vagy az új Will Smith mozit, a Hankockot), a So- Explore 
tékosok- ny Computer Entertainment pedig a játékiparban hasít- egy csat- 

É ja ki magának a megfelelő piaci rést. A felsorolás csak 8 
ést részben azért érdekes, mert Sándor Csaba (PlayStation lakoztatható 
vagy egészben Magyarország) elmondása szerint a pénzügyi GPS-vevő se- 
multiplayerre ki- eredményeket tekintve a PlayStation rész- gítségével még 
hegyezett FPS- leg már rég maga mögött hagyta mind azt is megmondja, 
ekkel céloz a cég, a filmes, mind a zenei szekciót. merre kell mennünk 
mint például az egy- a legközelebbi látvá- 


szerű, ám kissé kaoti- 
kus, kasztalapú multis 
csatáival operáló Resistance 2-vel. A já- 


nyosságig. 


EGYÜTT, KÖZÖSSÉGBEN 


ték egyelőre látványosan nem használja ki Ez tehát a jövő - a Sony szerint. A játékél- 
a PS3 számítási kapacitásait, ám amit el- nény a játékos igényeivel együtt változik, 
bukik a réven, azt visszahozza a vámon: rengeteg beépített közösségi és kreatív le- 
az R2 weboldalt facebookszerű funkciók- hetőséggel bővül. Elnézvén a más platfor- 
kal látják el. A casual és social gamerek mokon (köztük PC-n is) dívó trendeket, ez- 
meghódítására a Little Big Planet, a zel az iránnyal nem nagyon lehet mellélő- 
(My)SingStar(Online) és a Buzz indul had- i - mondhatni, várható volt az agresszív 
ba - ezekkel kreativitásunkat, énektudá- yitás az újfajta témák, lehetőségek, cél- 
sunkat és műveltségünket tehetjük pró- csoportok iránt. A közösség ereje a játék- 
bára, sőt a játékokhoz kreált tartalma- ipart is formálja, és nemcsak azért, mert 


inkat megoszthatjuk mindenki mással a többen játszani jobb, hanem mert olcsóbb 
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PC halála? Hahaha. Nyáron 

az egyik legsikeresebb kon- 
zolos autóverseny érkezik. 
Windows alá, a sorozat , 7" 
történetében először 


a 


//Dun 


ON ZOK SZÁMÁRA, AKIK AZ cencelésével, így a látványos törésmodell az, aki kellő energiát fektet a felfedezésük- 
az ] A életem, egy platformom" programozásának csak a fejlesztők tu- be. Magának a városnak a megalkotása is 
RÖVIDEN elvet vallják, és a Windows dása és fantáziája szabott határt. A pá- alapos körültekintésről tanúskodik, nem- 
Akciódús autóverseny, amely egy fiktív üdvözlőképernyője nélkül még nem yák felépítése ál alában kitűnően segí- csak a mérete, de a kerületek felépítése és 
városban játszódik, fiktív autókkal, láttak játékot elindulni, elsőre talán ette ezt a koncepciót, hiszen a hatalmas a környezet dizájnolása alapján is. Odafi- 
egyedi szabályrendszerű versenyki- nem jelent semmi különlegeset az ugratóknak, légi bemutatóval felérő szal- gyeltek rá, hogy legyen alkalmunk jó mi- 
írásokkal. a tény, hogy immár hivatalosan is beje- óknak ugyanúgy volt terük, mint a szimp- nőségű, ámde forgalmas autópályán ép- 
j 8 lentették: a Burnout Paradise megjelenik a száguldozásoknak a forgalom közepén. púgy birokra kelni, mint kihalt földutakon, 
MIÉRT SZERETJÜK ; 5 j j : kát RA dás 7; 
Törés-zúzás, kötetlen játékmenet PC-re. árpedig ez nagy szó. Nemcsak A Burnout eddig megjelent 7 epizódja te- az agrárium kellős közepén. 
olyan szinten, ahogy PC-n még nem azért, mert a konzolon hatalmas sikereket hát érthetően kinőtte magát az évek s0- 
nagyon láttuk. arató sorozat 7 éves történetében ilyen án, és már éppen itt volt az ideje, hogy BURN BABY, BURN! 
, még nem fordult elő, hanem azért is, mert egérkezzen PC-re is. Természetesen nem áll minden opció az el- 
KIADÓ Electronic Arts ez a hír végre feledtetni látszik a PC-s , ölel an ES ső perctől a rendelkezésünkre, vagyis a já- 
TEZLESEOR] ÁBBI JÁTÉKAIK játék halálát a falra festő, rosszindulatú ÉGETŐ SZÜKSÉG ékba telepített nem kevesebb mint 75 
n/a jóslásokat. Sokan fontosnak tartják még A Burnout Paradise az eddigi részekhez autóhoz hasonlóan, a versenyek túlnyo- 
sz megjegyezni, hogy - bár kiadójuk ugyanaz képest igen sok helyen változott. E mó- mó részét is szépen fokozatosan kell elő- 
MEGJELENÉS - az esemény a Need For Speedt-széria dosítások egy része a kritikus hangokat oznunk. 5 különböző versenytípussal fo- 
2008. egyeduralmát is letörheti, ezzel meglehe- egszívlelendő, apróbb változtatás, míg gunk találkozni. A hagyomái yos Race s0- 
tősen jó hatást gyakorolva a piacra. ások a játékélmény jobbítását célzó, át- án a gép egyszerűen kijelöl nekünk egy 
De miért olyan nagy cucc a Burnout? fogó újítások. A legalapvetőbb és egy- célt, amit előbb kell elérnünk, mint az ellen- 
A játék tulajdonképpen azt a stílust kép- ben legszembetűnőbb ezek közül az im- fél. Nincs előre leszögezett útvonal, nincse- 
viseli, aminek az irányába az NFS egy- ár teljesen szabad játéktér, vagyis maga nek szurkolók, nincsenek ellenőrök, nincse- 
e tempósabban mozog. Kőkemény akci- Paradise City városa. Hatalmas, feltárás- ek szabályok. Ez persze azt is jelenti, hogy 
Pad ójáték, melyben az életszerűség negyed- a váró terület áll előttünk, teli versenyek- arra megyünk, ott vágunk le, azon hajtunk 
[ KIHÍVÓK endű szempont a látvány, a kezelhetőség kel, rejtett pályákkal és interaktív környe- "át, ott ugratunk fel, ahol és amikor csak 
és a tempó mögött. Az autók törhetősé- zettel. A készítők elengedték a képzeletü- kedvünk tartja. Azt is mondhatnánk, hogy 
Flatout: Ultimate Carnage 2008. június é Asz zúj-s z 8 ki a 8 sájuj sú me 
Race Driver: Grid. 2008. június gét az elejétől kezdve áthidalták azzal, ket, így ugratók, földalatti utak, trükkös a nyerő útvonalat magunknak kell megal- 
Midnight Club: Los Angeles 2008. szeptember hogy nem foglalkoztak valós márkák li- evágások, ösvények tömegeire bukkanhat kotnunk, mert a gép nem köti az orrunk- 
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Paradise City neve annak lehet ismerős, aki otthonosan mozog a rock világában. A hasonló című Guns N 
Roses dal nemcsak a játék főcímdalában szerepel, de rajta van a soundtracken is, Így a versenyek során is 
gyakran feltűnik majd amolyan hangulatcsinálónak. 


ra. A Road Rage (ahogy arról a nevéből is - 

következtetni lehet) egyfajta roncsderbi, EJJ E L ES MAP PA L 
csak éppen 250 kilométer/órás sebesség- Nekem térkép e táj... 

gel; a feladat annyi, hogy megadott szá- 
mú ellenséges autót (akár ötöt-hatot is) ki- 
iktassunk a versenyből. A Marked Man tu- 
lajdonképpen ennek a fordítottja, ilyenkor 
legalább egy ellenfél foglalkozik kizárólag 
azzal, hogy minket megakadályozzon a cél- 
bajutásban úgy, hogy könyörtelenül tönk- 


Flt.) 


Migvet s 


DEIVE SÚUTÁ WÉST 


rezúzza járművünket. Nem hagyományos 14 tani STAT híd LNEK 
verseny a Stunt Run sem, itt a feladat egy Fej TR 
limitált pontszám elérése különféle trük- Hg a. A D.SURUIVE 

kök végrehajtásával, vagyis kisebb-na- HE B Hi 


gyobb rámpákra felugratva szaltókat, lát- 
ványos pördüléseket kell végrehajtanunk. 
A Burning Route tulajdonképpen időmé- 


Ta 


rő futam, amelynek megnyerésével a jár-  . za 

művünkre mindenféle teljesítményfoko- A JÁTÉK SORÁN BÁRMIKOR kitekinthetünk a térképre, hogy levágjuk 
zó tuningalkatrészeket szerezhetünk. Vé- az utat. Ez a nehezebb pályákon nélkülözhetetlen lesz, ugyanakkor sokan kritizálták ezt 
gül érdemes megemlíteni, hogy kimaradt a rendszert, mivel az állandó kilépegetés megtöri a pörgős játékmenetet. 


a korábbi játékokból ismert Crash mód, de 
ennek helyére bekerült a Paradise-ba az 
úgynevezett Showtime, amelyet a játék fo- hogy a futamok közben nincs lehetőségünk ban, nyugodtan otthagyhatjuk a kudarc 


lyamán bármikor bekapcsolhatunk. Ez egy újraindítani a versenyt, tehát végig kell re- helyszínét, hogy újabb kalandokat keres- 
furcsa opció, ahol a feladatunk, hogy mi- pesztenünk még akkor is, ha jóformán má! sünk - mondjuk egy sarokkal odébb. 

nél több gyilkos szaltót tudjunk megcsinál- . semmi esélyünk a győzelemre, ám nagy 

ni autónkkal egy-egy nagyobb ütközéstkö- — előny, hogy a szabad játéktérnek köszön- GOTCHA! 

vetően, akár kilométereken keresztül zúz- hetően, nem szükséges egy-egy izzasztóar Bár a játék alkotóinak törekvése szemmel 
va a kocsit. A valósághoz sok köze nincs, nehéz feladatnak többször is nekivágnunk. láthatóan nem az volt, hogy a valóságot 
de igen látványos. Bár kissé zavaró lehet, Mivel töméntelen kiírás van szerte a város- képezzék le a monitoron, az egyes autók 


A LELŐHETETLEN DJ TÚLSÁGOSAN 
GYAKRAN KEZD BELE NEM TÚL 
SZÓRAKOZTATÓ MONOLÓGJAIBA 


Nyugi anya, hazáig azért jogsi 
nélkül is elvezetek valahogy 


Azt mondod hip-hop? Azt mon- 
dom Environment Mapping! 
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BURNOUT 
PARADISE 


BEZÚZÁS 


Térülj-fordulj! 


A KORÁBBI RÉSZEKKEL ELLENTÉTBEN már nincs Crash mód (annak az 
volt a lényege, hogy minél brutálisabb zúzódásokat ejtsünk gépünkön), de 


van helyette Showtime. Itt a cél, hogy nem akármilyen látvány közei 


ette bukdácsoltassuk 


gépünket olyan sokáig és olyan vadul, ahogy csak tudjuk. Otthon nem érdemes kipróbálni. 


jellemzői természetesen különböznek egy- 
mástól. Alapvetően három fontos tulaj- 
donság van, amelynek mentén a Burnout 
Paradise a gépkocsikat osztályozza. Az 
Agression kategóriába tartozó autók mé- 


reteik és erejük n 
az olyan versenys 
Rage, de általábai 
fordulékonyságra 


iatt jelenthetnek előnyt 

zámoknál, mint a Road 
alulmaradnak ott, ahol 

és ügyességre is szük- 


ség van. A Stunt 


kifejezéssel jellemzett 


kocsik leginkább a kaszkadőrmutatvá- 
nyokra alkalmasak, míg a Speed kategó- 
ria a hagyományos gyorsasági versenyek 
nagy győzteseinek van fenntartva. Mint 
említettem, a város különböző útjain meg- 
búvó, egyre nehezebb versenyek megnye- 
résével fokozatosan tudjuk előhívni ezeket 
az autókat, tehát a metódus nem adott 
számú kredit összegyűjtése, majd nagy- 
bevásárlás, hanem a verda vezetésére fel- 
jogosító licenc megszerzése. Persze a be- 
újítás sem a hagyományos módon törté- 
nik: ha végre vezethetünk egy új autót, az 
nem kerül be automatikusan a garázsunk- 
ba, először le kell vadásznunk azt a forga- 
lomban, hogy később azzal indulhassunk 
a versenyeken. 


RONCSDERBI 

A konzolos verzió tapasztalatai alapján az 
online játékmód is igen vonzónak ígérke- 
zik. A multiba a játékon belül tudunk át- 
lépni (akár a GTA 4-ben), és szerverek 
vagy versenyek kiválasztása helyett im- 
már maga a város jelenti a játszóteret 
(akár a Test Drive Unlimited-ben). Innen- 
től kezdve azt csinálunk, amit akarunk, 
bárkibe beleköthetünk, és bárkit meghív- 
hatunk versenyekre. Ha sima gyorsasági 


rAhhoz, hogy igazi, következő generációs játékélményt 


tudjunk nyújtani, le kellett bontanunk minden eddigi 


ta Ez" 
AEK ret és újra felépíteni. 


52 új Ka 


eg 


S, 


Ft ét 


Szóval mi bajotok 
a lilával, srácok? 


futamot szeretnénk játszani, akkor annak 
start- és célpontját is magunk határozzuk 
meg, emellett választhatunk más típusú 
játékot is, például ugratást, ütközést vagy 
driftelést - ráadásul nemcsak kompetitív, 
de kooperatív módban is. 

Ami a játék grafikáját illeti, arra valószí- 
nűleg a PC-s verzióban sem lesz panasz, 
bár meg kell jegyezni, hogy a várható gé- 
pigényről nem sok infónk van. Annyi bi- 
zonyos, hogy a PS3 és az Xbox 360 ver- 
zió ebben a tekintetben szinte tökéletesen 
ugyanazt produkálja, sem a grafika, sem 

a sebesség tekintetében nincs számotte- 
vő különbség. (Ezt azóta érdemes külön ki- 
emelni, amióta a GTA 4-ben érzékelhető el- 
térések voltak a két platformon.) Az autók 
karosszériája gyönyörű, a textúrák rész- 
letesek, a tükröződés és az egyéb grafikai 
effektusok is minden igényt kielégítenek. 
A jól megírt particle szsstemnek köszönhe- 
tően a törések brutálisak, a tereptárgyak 
és az alkatrészek is meghökkentő látvány 
közepette repülnek szét az ütközéseknél. 


A hangok szintén a játék erősségének szá- 
mítanak majd, ami igencsak hozzájárul az 
önfeledt száguldozás és a számtalan ka- 
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rambol intenzívebb átéléséhez A motor torokat, éjszakai vezetést, új helyszíneket h Í T.J 

dübörög, az ütközés zúz, csörömpöl, és adnának a játékhoz) a nemrég bejelentett ! A HANG . 

mindezen felül a térhangzás kivitelezéseis PC-s debütálás nem fogja eltolni. Reccs! ; 
igen alapos. Kritikák érték viszont azenét, Nehéz megjósolni, hogy ez a történelmi PO ő új 
amely - bár a Criterion Games mindig kí- esemény, vagyis a Burnout-sorozat meg- ! j 
nosan ügyelt a soundtrackre - ezúttal kí- érkezése az asztali platformra mekkora l 
vánnivalót hagy maga után. Egyrészt ale- — sikert arat majd. Amióta a CoD 3-at az- j 
lőhetetlen DJ túlságosan gyakran kezd zal az indokkal nem dobták ki Windows ! 
bele nem túl szórakoztató monológjaiba alá, hogy ,nem felelne meg az elvárások- Í 
a játékot érintő témákban, másrészt pe- nak", hajlamosak vagyunk kicsit túlbecsül- [ 
dig a dallista összeválogatása sem a leg- i a PC szerelmeseinek igényeit. Kiinduló- 1 
szerencsésebb. A sulirádióban talán még pontnak mindenesetre legyen elég annyi, 

elmegy Avril Lavigne Girlfriend című szá- ogy a Paradise konzolos verziói igen jó 

ma, de nem biztos, hogy a világ szágul- kritikákat kaptak minden neves portáltól, 

dásra éhes játékostársadalma erre kíván- az összesített átlaga pedig a 89 százalé- 

csi. Abban esetleg még bízhatunk, hogy kot verdesi a Gamerankingsen. Figyelem- 

az észrevételekre oly fogékony fejlesztő- be véve, hogy nálunk mekkora hiány vai 

gárda módosít valamit ezekben a PC-s asonló kategóriájú színvonalas cuccok- 

verzió megjelenéséig. ból, meglepő, hogy az EA csak most en- 

úi fs gedte belépni a nagy vetélytárs mellé. De A JÁTÉK HANGJAI NEM VÉLETLENÜL olyanok, amilyenek. A fejlesz- 

ÖSSZTÜZ jobb később, mint soha. (23 tők a legautentikusabb forrást használták: autókat zúztak porrá. Áldozatot nem 


Az ígéretek szerint a fent vázolt többjáté- 
kos módhoz képest komoly változtatások- jö 


kímélve, saját testi épségüket kockáztatva estek neki a járműveknek minden kezükbe 
akadó tárggyal, de még vezetés közben is készenlétben tartották a mikrofont, hátha 


a van kilátás nyárig. Ez valószínűleg azt ( AKARSZ TÖBBET TUDNI? történik valami, aminek a hangját rögzíteni kell... 
is jelenti, hogy a konzolverzióhoz már ko- Kapcsolódó anyagokért látogass el a GameStar 
rábban felajánlott kiegészítő tartalmak Online-on a játék aloldalára: szavazz és értékelj! 


negjelenését (ősszel többek között mo- k 


ő NYUGODTAN OTTHAGYHATJUK A KUDARC 
H 


JELYSZÍNÉT, HOGY ÚJABB KALANDOKAT 
d KERESSÜNK 


Egy ilyen autóval például érdemes 
Road Rage versenyen indulni 


Szégyen a futás, 
de hangos 


Pufogó vipera 


ÚJDONSÁGOK TOP 10 


GTA IV pillanatok! 


GTA IV FANTASZTIKUSAN 
A: játék, de vajon melyek azok 

a pillanatok, amelyeket évek 
múlva is felemlegetsz, amelyeken 
a szádat tátottad, vagy majdnem fel- 
dőltél a foteledben a nevetéstől? Mivel 
szabad játékmenetű programról van szó, 
az ilyen részek tobzódnak benne, ezért 
kicsemegéztük a legjobb tízet közülük. 


Miközben éppen leparkoltam vala- 
hol, kacagtató jelenetre lettem 
figyelmes. Egy autó előtt ott táncikált 
egy prosti, hogy felkeltse a sofőr figyel- 
mét, ám egy másik kocsi, amelyik rosz- 
szul vette be a kanyart, véletlenül elgá- 
zolta. A fickó kiszállt, hogy megnézze, 
jól van-e a nő, erre egy másik autó 
karambolozott a kocsijával. Onnan 


GAMESTAR 


, MICSODA NŐ", MICSODA BALHÉ! 


//Bad Sector 


is kiszállt egy feldühödött ipse, és mi- 
után összeszólalkoztak, elkezdték 
csépelni egymást. A nő (aki, úgy látszik, 
már jobban volt) sikoltozva elrohant, 
otthagyva a verekedő pasikat, a balhéba 
pedig az a férfi is beszállt, aki az előbb 
a kocsiban nézte a csajt. Végül poénból 
kihívtam a rendőrséget, akik gyorsan 
véget vetettek a hacacárénak. 


SZOLGÁLUNK ÉS VÉTÜNK! 


Az egyik küldetés során nem volt más 
választásom, mint hogy egy ideig 
gyalog meneküljek, miközben már 
három csillagom volt, így a yard 
igencsak rám ragadt. Végre talál- 

tam egy járgányt, amit elköthettem, 
kirángattam a vezetőt és a volán mögé 
pattantam, hogy elmeneküljek. Erre az 
egyik rendőr pontosan ugyanezt csinálta: 


csak azért, hogy elkapjon, ő is kihúzott 
egy fickót a volán mögül, beült és el- 
kezdett üldözni. Egy másik alkalommal 
pedig Nikóhoz hasonlóan kitörte egy 
autó üvegét és utánam eredt! Liberty 
Cityben a rendőrség tényleg mindenre 
elszánt, hogy törvényt védje: ilyenkor 
gyakran még meg is szegi, méghozzá 
nem is akármilyen módon. 


HA NINCS HÍD, SZEREZZ EGY 
SPORTKOCSIT... 


A játékban rengeteg , ugratós" rész 
van, ahol járgányainkkal felszáguldva, 
hatalmas röppályát leírva kaszkadőr- 
mutatványokat hajthatunk végre. 
Ezeket egyébként számon is tartja a játék, 
ötven ilyet kell megtalálnunk, és cserébe 
achievement pontokat is kaphatunk. Az 
egyik ilyen a folyó partján található, nem 


messze az utoljára megszerzett lakásunk- 
tól, és ha elég gyorsak vagyunk (a legjobb 
sportautók egyike kell hozzá) az EGÉSZ 
folyót átugorhatjuk széltében! Hihetetlen 
a látvány: a lassított felvételnek köszön- 
hetően hosszú másodperceken keresztül 
gyönyörködhetünk benne, ahogy a víz 
felett, a levegőben repül a kocsink. 


JÖSSZ EGY KÖRRE, BÉBI? 


Egyik alkalommal egy olyan autót 
loptam el, amelybe nemrég szállt be 
egy prosti, hogy a vezetőt elszórakoz- 
tassa egy kicsit. Mivel éppen kocsira 
volt szükségem, gyorsan autótolvajlással 
vetettem véget a fizetett szolgáltatásnak: 
kirángattam az ipsét a volán mögül, ám 

a csaj ott maradt velem az autóban, mert 


7. 


nem tudott idejében kiszállni. Egész végig 
ott óbégatott és sikoltozott mellettem, 
amíg végül már kezdett megfájdulni a fe- 
jem tőle, ezért lassítottam valahol. A prosti 
eszét vesztve kiugrott a kocsiból, ám sze- 
gény nem járt jobban, mert éppen jött egy 
taxi és elgázolta, levegőbe repítve a testét. 
Hiába, a prostitúció veszélyes munka... 
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HA EGYSZER ELINDUL A KOCSIM, A KA- 
ROM MAJDNEM LEEEEESZAKAA AAD! 


Az egyik alkalommal egy orosz fickótól 


raboltam el a szakadt, ócska kocsiját, 
ahogy azt kell: belevertem a fejét 

a volánba, kirángattam mögüle, majd 
beültem a helyére. Gyorsan el akartam 
hajtani, ám a férfi nem akarta veszni hagy- 
ni nehezen összekuporgatott pénzéből 


megvásárolt verdáját: megpróbálta kinyitni 


az ajtót, de én már elindultam. Miközben 
az autóúton száguldoztam, szegény csóka 
jó darabig ott lógott ordibálva a kocsijá- 
nak ajtaján. Végül lefékeztem, erre a férfi 
a levegőben megpördülve leszállt az 
ajtóról, és nekiütődött egy méltatlankodó 
hamburgerárusnak. Mondanom sem kell, 
hogy szakadtam a röhögéstől. 


Ő 


rCOLLETERALDAMAGE" 


Miközben éppen menekültem a zsaruk 


elől, véletlenül elütöttem egy hot 
dogot zabáló kövér fekát, aki földre 
ejtve a kaját, felcsúszott a motorház- 
tetőre, és egy jó ideig ott sikoltozott 
a szerencsétlen, miközben továbbhaj- 
tottam. Több utcán keresztül száguldoz- 
tam így vele, az ürge pedig folyamatosan 
rémülten ordibált. Végül egy rendőrautó 


ria] f! i 


oldalról érkezett, hogy Niko ámokfutásá- 
nak véget vessen. Azonnal lefékeztem, 
nehogy oldalba kapjanak, erre szegény 
sötétbőrű állampolgár leröpült a ko- 
csimról, és egy rendőrautó oldalának 
csapódott. A sokk hatására a zsaru is 
elveszítette egy pillanatra a járműve 
felett az uralmat, ennek köszönhetően 
pedig sikerült meglépnem. 


AZ ÉLETED VÉGÉN AZ ALAGÚT... 


Az utolsó előtti pillanatnál egy kicsit 
morbidabb esetről mesélnék... Egy 
olyan küldetésnél, ahol a metrónál üldöz- 
ni kellett valakit, a sínek közé kerültem. 
Az enyémmel párhuzamos sínpáron, 
messzebb tőlem egy nő állt, várva, hogy 
jöjjön a metró, és hagyta magát elütni. 
Világos volt, hogy önkezével akart véget 


vetni az életének, mert nem mozdult a sí- 
nekről, amikor jött metrókocsi. Amikor 
odamentem, hogy elvegyem a földön he- 
verő pénzét, szegény tántorogva felállt 
(már haldoklott), ezért fejbelőttem, hogy 
megkönyörüljek rajta. Azért azt nem 
gondoltam, hogy öngyilkosságot is látok 
a játékban... 


188 Ta 
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DR. HOUSE SEM KEZELNELAZÁABBAN. . . 
Hatalmas poén a játékban, hogy ren- 
dőröket, tűzoltókat, mentőket 
hívhatunk. Ha például egy nem létező 
tűzesethez hívjuk ki a tűzoltókat, akkor 
megjelennek, majd dühösen elhagyják 
a helyszínt. Egyik alkalommal azon- 


ban egy társamat (Packie-t) akartam 
megmenteni, ezért kihívtam a mentőket, 


akik meg is érkeztek. Már azt hittem, 
megmentettem Packie-t, azonban nem 
őt, hanem engem kezdtek el ápolni, pedig 
nem voltam túlzottan rosszul. Miután 

ez megtörtént, dolguk végeztével elhaj- 
tottak a helyszínről, útközben véletlenül 
elgázolva szegény Packie-t... Frankó kis 
egészségügyi szolgáltatás, mondhatom... 


SZOLGÁLAT KÖZBEN HUNYTAK EL... 


Egy lövöldözés alkalmával felrob- 
bantottam ez egyik járművet, erre 
a rám célzó rosszfiú égve, ordibálva 
repült a levegőben, és valahol mö- 
göttem csapódott be. A katasztrófá- 
ra reagálva megérkezett a rendőrség 
és egy mentőautó. A mentős kiszállt, 
hogy a roncsokhoz szaladjon túlélőket 
keresni, a rendőr pedig mögötte állt 


Végül egy olyan jelenetről regélnék, 
amelyben Niko Jason Statham Felpö- 
rögve című filmjéhez méltó halálnemet 
szenved el. Egy alkalommal az olasz 
maffia emberei üldöztek egy másik 
járgányok volánjánál, rendesen leamorti- 
zálva kocsimat. Végül bekövetkezett az 
elkerülhetetlen: az autó kigyulladt, ezért 
lefékeztem, hogy kiszálljak belőle, azonban 
a mögöttem száguldó ellenséges autó tel- 
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meg, és ő is kipattant a kocsiból: 
megadásra szólította fel Nikót, de 
persze az azonnal tüzet nyitott rá. 
Igen ám, de a tűz elérte a mentőautót 
is, amely hamarosan felrobbant és 
berobbantotta a zsaru kocsiját is, aki 
égve, ordítva repült el a levegőben. 
Ennek köszönhetően sikeresen el 
tudtam iszkolni! 


uw 


GTAIV 


jes sebességgel karambolozott az enyém- 
mel, amelyik lángolva a levegőbe repült. 
Kinyitottam a levegőben a kocsiajtót, hogy 
talán még megúszom, azonban berobbant 
a járgány, meggyújtotta szegény Nikót 

is, akit a robbanástól égve, ordítva repült 
tovább valahol az autóútra, ahova végül 
lezuhant, és egy arra haladó kocsi még el 
is gázolta. Még szerencse, hogy másnap 
kórházban ébredt, kisebb fejfájással. (€3 
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THE INCREDIBLE 
HULK 


ét 


THE INCREDIBLE HULK 


Hulk lenni dühös! Kis ember miért bántani Hulk? Hulk eltapos kis ember!  //Zarathos 


KÉPREGÉNYEK ALAPJÁN HULK TOR, HULK ZÚZ Tehát számítsunk arra, hogy amit látunk, 
RÖVIDEN A készülő filmek minősége Mi teszi Hulkot Hulkká? Egyrészt nagy, azt elpusztíthatjuk vagy felhasználhatjuk 
finoman szólva is ingado- zöld és (megkockáztatom) büdös. Más- valami más elpusztítására. Még az épülete- 
A Marvel közelgő mozifilmjét kísérő zó, a melléjük kötelezően érkező részt erős. Ha jól emlékszem a bohó if- ket is darabokra szedhetjük, egyes esetek- 
játékadaptáció, amelyben Hulk bőrébe játékadaptációk minősége pedi júságom során ronggyá olvasott Marvel ben ezzel újabb utakat nyitva meg. Akiknek 
bújva szinte korlátlanul rombolhatjuk ja ú p z z g pc g ] ; 9 b ggy 4 ] T8zés y 9 5 
egész Manhattant. sajnos egyáltalán nem az (mindig képregények oldalain felbukkanó adatok- volt szerencséjük a csak konzolokra megje- 
borzalmas). A Marvel, megunva ezt a ra, akkor hősünk legjobb kedvében is fel- lent Ultimate Destruction-höz, azok már a 
MIÉRT SZERETJÜK tendenciát, a Vasembertől kezdve saját emel 100 tonnát (és az agyamban ilyenek trailerekben is kiszúrhatták, hogy Hulk szá- 
A játék kiaknázza a Hulk erejében naga készíti filmjeit, és ,ha már lúd, ak- foglalják el a helyet az értékes informáci- . mos mozdulata egy az egyben visszakö- 
rejlő lehetőségeket: semmi nem állhat kor a játékokat is fejlessze valaki más" ók elől... szomorú). Szóval, ha Hulk vala- szön onnan, még az animációk is (ez utób- 
utunkba, és mindent fegyverként setigt 8 A 2 1 énő § b íz 8 
használhatunk alapon, az Activision helyett a SEGA-ra minek nekimegy, abból valószínűleg sem- bit pedig nem magyarázza, hogy a képre- 
bízta a hozzájuk tartozó adaptációk mi nem marad. Ezt a megközelítést alkal- gényben is használt jellegzetes trükkökről 
KIADÓ Sega készítését. mazta anno a Radical Entertainment is van szó). Persze ez nem gond, hiszen a Ra- 
FEJLESZTŐ Edge of Reality Az Iron Man tesztet kicsit hátrébb ol- az Incredible Hulk: Ultimate Destruction dical Entertainment alkotásának is ezek a 
KORÁBBI JÁTÉKAIK vashatjátok is, de nekem még nem volt készítésekor, és ebbe az irányba indul el mozdulatok alkották a gerincét, és tették 
PG-késemmi ozzá szerencsém, így nemtudom, hogy most az Edge of Reality is. kifejezetten élvezetessé (főleg egy képre- 
MEGJELENÉS mennyire jártunk jól a cserével. Minden- 
esetre az előzetesek alapján Tony Stark 


2008. június digitális kalandja is ígéretesnek tűnt, és AMIT LÁTUNK, AZT ELPUSZTÍTHATJUK, 
mese másképp az Mered Huláal Ő VAGY FELHASZNÁLHATJUK VALAMI MÁS 
; ó ELPUSZTÍTÁSÁRA 


mes várnunk a játékot. 


KIHÍVÓK 

Spider-Man: Web of Shadows 2008. október 
Mercenaries 2: World in Flames 

2008. augusztus 

Red Faction: Guerrilla 2009 eleje 


FI 
Gyere csak, szagold ezt 
meg, barátom! 


Nem álltál meg a pirosnál, így 
most kapsz az arcodba zöldet 
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zúzhasd! 


gényfilm-adaptációhoz képest), ami pedig 
bevált, azt felesleges piszkálni. Hulk tehát 
elkaphat autókat, hozzávághatja azokat 
bármihez, de akár bokszkesztyűként a ke- 
zére is csavarhatja őket, ezzel erősítve az 
ütéseit. Kitéphet oszlopokat a földből, hogy 
azokkal suhintsa le támadóit, és persze 
egragadhatja a sok ,kis embert", hogy 
ezután nagyon csúnya és hatékony módo- 
kon bánjon el velük. 
Hasonló változatos módon használhatjuk 
ki Hulk erejét a közlekedésre is: százméte- 
res ugrásokkal percek alatt átszelhetjük a 
várost, vagy az épületek oldalába kapasz- 
kodva mászhatunk fel rájuk... persze ez- 
tán nem sok marad az ablakokból. 


EGY KIS FILM, EGY KIS 
KÉPREGÉNY 

A játék története alapvetően a film kö- 

ré épül (nyilván), ugyanakkor a készítők 
úgy érezték, hogy a mozi eseményei nem 
töltenék ki a játékidőt, így kölcsönöztek a 
képregényekből is pár motívumot, ellen- 
felet, történetszálat. Az így beillesztett 
szupergonoszok közül biztosak lehetünk 
Bi-Beastben, és a meglehetősen ötlettelen 


Gyere le, és mondd 
az arcomba! 


Hulk zúzhasson, a zúzás szórakoz- 
tató legyen, és ha azt hiszed, hogy 
valamit szétzúzhatsz, akkor szét- 


nevű U-Foesban (aki még nem hallott ró- 
luk, ne keseredjen el: én is most hallottam 
először a nevüket), de többet nem árultak 
el a fejlesztők, szóval egyelőre a történet- 
nek inkább a filmből átvett részét ismer- 
jük: Bruce Banner kicsi, sápadt és szomo- 
rú, mert a Hulk nagy, zöld és dühös. Siker- 
telen öngyilkossági kísérlet: Abomination 
(aki nagyobb és erősebb, de kevésbé zöld, 
ebből is látszik, hogy gonosz) felbukkan, 
Hulk szembeszáll vele. Hulk zúz. Hulk dü- 
hösebb lesz. Hulk zúz, Hulk győz.. a jók 
azok ilyen nyertes típusok. Közben egyéb 
dolgok is történnek, de azokat most még 
nem tudjuk, majd a moziban megnézzük, 
és nagyon izgulunk közben. 


NYITOTTAN A VILÁGRA 

Az Incredible Hulk is a ,sandbox" játékok 
hosszú-hosszú sorát erősíti: mehetünk, 
amerre a szívünk húz, mindenhol talá- 
lunk valami apróságot, ami lefoglal. A fő 
történetszálhoz tartozó missziókon kí- 

vül részt vehetünk mellékküldetésekben és 
minijátékokban is. Ez utóbbiak a sima ver- 
senyfutástól kezdve (juss el A-ból B-be T 
idő alatt úgy, hogy nem érinted a talajt) 


A júniusban esedékes Hulk filmben Edward Norton alakítja Bruce Bannert, de a többi színész is kiváló: Tim 
Roth, William Hurt, Liv Tyler. (Pontosítsunk, vagy kiváló színész, vagy jó nő?) Az új film nem igazi folytatás, 
és mivel a Hulk-jogok ismét a Marvelnél vannak, az ígéretek szerint ez most közelebb áll majd a képregények, 


illetve a tévés sorozat világához. 


A plakát már oda sem 
mer nézni 


a 


axisok taxiztatásán át (kapd fel az au- 
tót, és cipeld el a célba) a célba dobásig 
terjednek, szóval lesz mivel lekötnünk a fe- 
lesleges időnket. 

A játék alatt több helyszínen is megfordu- 
lunk, de a legtöbb időt valószínűleg Man- 
hattanben fogjuk eltölteni, mivel a készítők 
a városrész 8596-át hitelesen lemodellez- 
ték. Persze a hitelességet nem a valós ver- 
zióhoz képest kell érteni, hanem a képre- 
génybeli változathoz: ott díszeleg a Baxter 
épület (a Fantasztikus Négyes otthona), és 
Hírharsona reklámok figyelnek a galacsin- 
ná gyúrásra felsorakozó buszok oldalán. 
Hogy ne feledkezzünk bele túlságosan 
az ártatlan emberek lapossá taposásá- 
ba, némi felszabadult rongálás után fel- 
figyel ránk a rendőrség is (bár a Hulkra 
elég nehéz nem felfigyelni), majd rövide- 
sen felváltja őket a hadsereg, ha pedig 
kezdünk nagyon elkanászodni, Vasem- 
ber is befut, hogy megpróbáljon rendet 
csapni. Azért a Hulk vs. Vasember akció 
már önmagában elég arra, hogy izgalom- 
ba hozza a képregény-rajongókat, szó- 
val hatalmas plusz pont emiatt az Edge 
of Reality-nek! 


a a u Gyere csak, szöget ütök 
a a fejedbe! 


SZTÁRPARÁDÉ 


Végezetül mindenképpen meg kell emel- 
nem a kalapomat a Marvel és a Sega előtt, 
akik pénzt nem sajnálva igyekeznek egy 
minőségi játékkal előállni, és leszerződtet- 
ték a mozi összes fontos szereplőjét a pro- 
jecthez. A szinkronszínészek impozáns lis- 
tája a következő: Edward Norton (Bruce 
Banner/Hulk), Tim Roth (Emil Blonsky/ 
Abomination), Liv Tyler (Betty Ross), Tim 
Blake Nelson (Samuel Sterns) és William 
Hurt (Thaddeus Ross generális). Ha másért 
nem, ezért már megérdemli a játék a meg- 
előlegezett bizalmat. Ha még Vasember 
hangjának beszerveznék Robert Downey 
Jr.-t, akkor komolyan megfontolnám, hogy 
írok egy szerelmes levelet a Segának. 

A Hulk tehát szépen alakul, és ha minden 
jól megy, következő számunkban már a 
tesztet olvashatjátok, hiszen a megjelenés 
júniusban esedékes. Most pedig megyek, és 
kipróbálom az Iron Man-t. 


AKARSZ TÖBBET TUDNI? 
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THIS IS VEGA 
9 


THIS IS VEGAS 


Wannabe-diszkópatkányoknak különösen ajánlott! 


4; 
RÖVIDEN 


Las Vegasban játszódó, szabadon 
bejárható világú játék, amelyben be 
kell mutatnunk, hogy mi jót tudnánk 

tenni Vegasban. 


MIÉRT SZERETJÜK 

Hozza Vegas hangulatát, elmerülhe- 
tünk a diszkók világában, csillogó-vil- 
logó díszletek közepette szórhatjuk a 
pénzt és csajozhatunk ezerrel. 


KIADÓ Midway 

FEJLESZTŐ Surreal Software 
KORÁBBI JÁTÉKAIK 

1 Drakan: The Order of the Flame 
GS1990. 11 - 8290 

£ The Lord of the Rings: 
Fellowship of the Ring 
GS2002 11- 8196 

£ The Suffering 2: Ties That Bing 
GS2005 11 - 7990 


MEGJELENÉS 
2008 vége 


KIHÍVÓK 


Grand Theft Auto 4 2008 ősz 
The Wheelman 2008 vége 


ÁRMIBE LEFOGADOM, HOGY 
Bese fejében 

megfordult már az az ötlet, 
hogy milyen jó lenne egyszer Las 
Vegasban dekkolni, tengernyi 
elköltendő pénzzel, csillogó-villogó 
autókat vezetni, hódítgatni a nőket 
(jó, ez speciel engem annyira azért nem 
vonz) és a többi, és a többi. Las Vegas... 
Az álmok városa, a férfiak paradicsoma, 
diszkó diszkó hátán, trilliónyi kaszinó 
- itt azért bárki elfeledkezhet a min- 
dennapok nyűgéről. Ezt a közhelyhul- 
lámot próbálja meglovagolni a Midway 
csapata, a 2008 végén megjelenő This 
is Vegas című játékkal, amelyben egy 
olyan aranyifjút kell alakítanunk, akinek 


minden vágya, hogy Vegasban minél 
ismertebb legyen. Dicséretükre legyen 
mondva, nem akarnak feleslegesen bele- 
préselni a játékba mindenféle magvas 
mondanivalót, ergo nem akar több 

enni a játék annál, mint ami. Felhőtlen 
szórakoztatás felsőfokon! 
Legyünk őszinték, sokszor az gáz, ha 
egy adott játékba túl sok mindent akar- 
nak tenni. Legyen benne humor, jó ka- 
akterek, a sztorija is legyen jó, de akkor 
már mondanivalója is legyen, természe- 
tesen valami nagy bölcsesség, akko- 

a, hogy az ember leguruljon a székről. 
Ez első pillantásra nem rossz gondolat 
(sőt!), viszont csak kevés olyan mű léte- 
zik, ami valóban elnyeri a , műalkotás" 


Béla, figyeld a kezem, a rejtett kamerát 
kicsit jobbra és lefelé igazítsd! 


//Eskin 


címet, s olyat tud adni a játékosnak, 
amitől az valóban többnek fogja magát 
érezni. Ergo ami nem akar több lenni 
szórakoztató játéknál, ami leköti a játé- 
kost, megfogja valamivel (jelen esetben 
a Las Vegas-i hangulat pompás model- 
lezésével), már az is marha jó dolog. Na, 
Eskin megmondja a tutit. OFF. 


VÁROSKÉP ÉS 
HÁATTÉRSZTORI 

A fenti eszmefuttatás arra volt jó, hogy 
gyorsan összefoglaljam, miért lesz kel- 
lemes (persze fenntartom a tévedés le- 
hetőségét) a This is Vegas: az előzetes 
videók alapján elég szórakoztató játé- 
kot kapunk - tehát amíg várakozunk a 


Szemmel verem a kezét, hátha 
royal flushom lesz 
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szertőttlktk aal at Vt d 
Oké haver, indul a Ki Tud TöbbNőt a § 
Befűzni Egy Éjszaka Alatt Akció ! 


VALÓSZÍNŰLEG JAMES BOND IS ÁLLDO- 
GÁLT MÁR DISZKÓBAN, ÖNMAGÁT IGEN- 
CSAK HÜLYÉN ÉREZVE, ÉS , TÁNCIKÁLVA" 


GTA4-re, tök jól el lehet majd ezzel vi- 
gadni. Szerintem. Adott egy alterna- 

tív Las Vegas, amelyet a készítők re- 
mekül benépesítettek - a felépítést kö- 
rülbelül ugyanúgy oldották meg, mint a 
GTA3 Liberty City-jét a rockstaros ar- 
cok (amely város a valós világbeli New 
Yorknak felel meg, mint tudjuk), tehát a 
hangulat ugyanaz, mint a valós világban, 
egyedül más épületek vannak (pedig el 
tudtam volna képzelni egy játékot a ,va- 
lódi" LV-ben, sebaj). A Las Vegas hatal- 
mas húzónév, úgyhogy vétek lett volna 
megváltoztatni (mire is lehetett volna, 

Sin Cityre?!), ráadásul a játékban szerep- 


lő LV-t Liberty Cityhez hasonlóan bejár- 
hatjuk keresztül-kasul, kötöttségek nél- 
kül, abba a diszkóba megyünk be, ame- 
lyikbe akarunk, arra mászkálunk, amerre 
akarunk. A ,hatalmas" történet sze- 
rint Las Vegast egy jóember teljesen át 
akarja formálni - turistaparadicsomból 
családparadicsommá, ugyanis megelé- 
gelte, hogy Las Vegas a bűn városa, tele 
éjjeli pillangókkal, maffiózókkal, folyik a 
bor, sör, pálinka, és ez bizony pfuj. Per- 
sze ezt nem szabad hagyni, mi lenne ek- 
kor az erkölcstelenséggel?! Szabad or- 
szágban élünk, ugye. 

Egy, csak egy legény van a gáton: főhő- 
sünk, akinek minél nagyobb hírnevet kell 
szereznie, hogy meghiúsítsa a vázolt ter- 
veket, s Las Vegas maradhasson az a 
nyugalmas kis dorbéz-sziget, ami ed- 

dig volt. 


IN CASE OF EMERGENCY: 
BREAK DANCE! 

Mit kell ennek érdekében tennünk? Nem 
szabad persze csak úgy ukmukfukk be- 
lerongyolni az éjszakába. Hírnevet kell 
szerezni. (James Bond se úgy hódítgat- 
ta a nőket, hogy semmi előképzettsé- 
ge nem volt, valószínűleg ő is álldogált 
már diszkóban, önmagát igencsak hü- 
lyén érezve, és ,táncikálva". Valahol el 
kell kezdeni.) Először is el kell mennünk 
egy diszkóba, ahol a DJ-lány, egy barát- 
nőnk (mármint barát-barátnőnk, tudjá- 


A The Witcherhez hasonlóan, ha túl sokat iszunk, marha gyorsan berúgunk (elkezd remegni a képernyő), 
viszont ha kidobtuk a vomitus carrottust, gyorsan normalizálódik a helyzet. 


Hátam mögött épp testet ölt 
a Póker Démona 


tok, hogy megy ez) nyomja ugyan a ze- 
nét, de csak megfáradt hajadonok lö- 
työgnek a tánctéren. Nem megy a buli, 
na. (Abba ne menjünk bele, hogy meny- 
nyi szerepe van ebben a talpalávaló- 
ként húzott zenének, fogadjuk el, hogy 
a techno jó. Diszkóba mondjuk plá- 

ne.) Mit is tehetnénk? Hát persze! Áll- 

junk ki a tánctér közepére, és menjünk át 
diszkópatkányba! 
Valószínűleg minden srác tudja, mi- 
lyen kínos a táncparkett közepén, egye- 
dül nyomni a bulit, így komoly tánctu- 
dás nélkül hősünknek sincs esélye arra, 
hogy. Szerencsére megadott gombo- 
kat nyomogatva, a megadott ütem- 
re (hogy menjen az épp játszott zené- 
hez) olyan Travolták leszünk, hogy csak 
na. Mindenféle kombókat varázsolha- 
tunk elő, mindenféle stílusban, tehát aki 
mondjuk jobban szereti a breaket, mint 


a csilli-villi funkyt, akkor az úgy, és for- 
dítva. Ha sikerül egy kombó, pontokat 
kapunk - minden tevékenységhez adott 


pont tartozik, ha azt összeszedtük, ak- 
kor van igazán nagy buli. Úgyhogy elő- 
adhatjuk, amire csak vágytunk, min- 

den szem ránk figyel - soha nem lesz az 
a kínos helyzet, mikor halálra vált ar- 
cunkat palástolgatva kellett előadnunk 
a kiszemelt hölgyeménynek, hogy mi 
mekkora partiarcok vagyunk. Ezenkívül 
megtáncoltathatjuk a tömeget is, éljen 
Jacksontól a Thriller! 


z FT 
ÉS A TÖBBI 

Persze egy feltörekvő srác élete nemcsak 
játék és mese, a tánctudás csillogtatásán 
kívül különféle minijátékokban kell majd 
részt vennünk: vizespólóverseny meg- 
adott időre (érdekes, hogy nem azért ve- 
szítünk, mert a lányok nem akarják, hogy 
lefröcsköljük őket, hanem amiatt, hogy le- 
jár az időnk. Hm.), kaszinókban verhet- 

jük el a pénzünket (itt ráadásul csalhatunk 
is - csak észre ne vegyenek, mert úgy ki- 
penderítenek, hogy ihaj), autóversenyez- 
hetünk, megverhetjük a diszkókban a buli- 
kat elrontó, beszólogatós huligánokat (akik 
úgyis csak irigykednek, hogy nekik nincse- 
nek ilyen jó nőik), s játszhatunk bartendert 
is (nemcsak italt adhatunk, hanem tüzet is, 
s ha bénák vagyunk, felgyújthatjuk a cél- 
személy haját). A grafikára az előzetes ké- 
pek alapján nem lehet panasz, s érdekes 
feature-ök várnak minket: például érde- 
mes lesz kipróbálni, milyen lesz, ha a világ 
legjobb táncosává isszuk magunkat (ilyen 
minden buliban előfordul) - ekkor ugyanis 
menekülnek előlünk a táncparketten, mi- 
vel elfelejtjük koordinálni az izmainkat. 
Személy szerint várom, egy kis kikapcso- 
lódás nekem sem árt. Hát nem ez egy já- 
ték lényege? 


s 


AKARSZ TÖBBET TUDNI? 
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AGE OF CONAN: 
u HYBORIAN ADVENTÜRES 


AGE OF CONAN: 


s 
RÖVIDEN 


MMO a filmekből, regényekből, 
képregényekből már ismert Conan 
univerzumban. 


MIÉRT SZERETJÜK 

Fejeket lehet levágni benne. (Ponto- 
sabban újszerű harcrendszer, single 
player élmény 1-20 szintig, gyönyörű 
grafika, harc lóhátról, guildek által 
építhető erődök és még sorolhatnánk.) 


KIADÓ Eidos 

FEJLESZTŐ Funcom 

KORÁBBI JÁTÉKAIK 

1 Anarchy Online 

9096 GS2001 11 

1 The Longest Journey 

9699 GS2000 09 

1 Dreamfall: The Longest Journey 
9196 GS2006 05 


MEGJELENÉS 
2008. május 


KIHÍVÓK 


WoW: Wrath of the Lich King 2008 ősz 
Warhammer Online 2008 ősz 


ZT MÁR KORÁBBAN IS TUD- 
A" hogy az Age of Conan el- 

ső húsz szintje afféle single 
player RPG, a négy kaszttípusnak ja- 
varészt eltérő küldetésekkel (azaz 
négyszeri végigjátszásra is akad ben- 
ne újdonság), de egyféle befejezéssel, 
melynek végeztével le is zárul egy fe- 
jezet, és megindul a tényleges MMO- 
rész (bár az első húsz szint során is lesz 
alkalmunk összeállni másokkal, nem lét- 
szükséglet). Azt azonban nem tudtuk, 
hogy ez ilyen klassz - a magam részéről 
nagyon sajnáltam is, hogy vége. Teljesen 
más érzés azonban kilépni a nagyvilágba, 
szabadon kószálni, felfedezgetni a hatal- 
mas és nagyon hangulatos helyszíneket... 
De ne szaladjunk ennyire előre. 


TE BAJOD, HA ÚTBAN VAGY... 
Az Age of Conan legfontosabb újdonsá- 
ga az ütközésmodell, amely miatt telje- 
sen újra kell értelmezni a harcot: a har- 
cosok például akár saját testükkel is 
fedezhetik a hátuk mögül gyógyító papo- 
kat, illetve a játék fizikai motorja minden 
egyes ütésnél figyeli, hogy vajon az elér- 
te-e a célpontot (vagy bárki mást, aki az 
útjába tévedt). Ha tehát úgy istenigazából 
megsuhogtatunk egy baltát, akkor minden 
egyes ütésnél van esélyünk arra, hogy a kö- 
rülöttünk állók mindannyian megérzik. Rá- 
adásul irányíthatjuk, hogy milyen irány- 
ba üssön karakterünk; eleinte csak há- 
rom választási lehetőségünk van (talán 
hogy megszokjuk a rendszert), de 40-es 


szinten már öt. A bétában 40-es szintig 

jutottam el, nettó két nap játékidő alatt, 

egy Herald of Xotli karakterrel, aki affé- 

le keveréke a tűzmágusnak és a kétkezes 
baltát vagy kardot suhogtató harcosnak, 
ráadásul démoni alakot tud ölteni (bi- 

zarr párosítás, de talán épp emiatt volt 
nagyon élvezetes játszani vele). A 40- 
es szint azért is vízválasztó, mert ezen a 
ponton már vásárolhatunk lovat is (a bé- 
tában szerencsére ingyen, mert összeku- 
porgatott ezüstjeimért még egy hintalo- 
vat sem kaptam volna) és végre sebesen 
szelhetjük át a nagy távolságokat, illet: 
ve kipróbálhatjuk, hogy milyen is lóhát- 
ról harcolni. Sőt: a kezdetben kapott há- 
romféle ütés (,balra fel", ,fel", jobbra 
fel") mellé immár megkapjuk a , balra le 
és , jobbra le" kombinációt is, ezzel pedig 


n 


HRYBORIAN ADVENTÜRES 


Kipróbáltuk a Funcom új MMO-ját: brutális, minden értelemben! 


//mazur 


megnyílik az út az igazán összetett kom- 
bók felé. Óh, mert kombók is vannak! A 
közelharcot kedvelők minden egyes ké- 
pessége az említett irányokhoz tarto- 

zó billentyűk kombinációiból áll össze — 
ez talán bonyolultnak vagy idegesítőnek 
hat, de nem az. Nyilván csak a magam 
nevében nyilatkozhatok, de mindvégig 
maximálisan élveztem a harcot, még ak- 
kor is, ha jobban megdolgoztatott, mint 
a WoW-ban is megismert hagyományo- 
sabb módszer. Igaz, be kell vallanom, 
hogy amikor PVP-re került sor (talán a 
nagy izgalom miatt), nem használtam a 
egbonyolultabb, bár ezzel együtt legha- 
tásosabb kombókat. A PVP-ben vált vilá- 
gossá a rendszer másik érdekessége: mi- 
vel a közelharcosoknak is idő kell, amíg 
bepötyögik a kombókat, ha közben sike- 


Jumbó, hát nem ismersz 
meg? Jumbó? Jumbó! 
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Itt a targeteléssel nem 
kell IEEKESSEÉKEZŐ 


HA ÚGY ISTENIGAZÁBÓL MEGSUHOGTA- 
TUNK EGY BALTÁT, AKKOR AZT A KÖRÜ- 
LÖTTÜNK ÁLLÓK MINDANNYIAN MEGÉRZIK 


rül ellökni vagy egyéb módon megakasz- 
tani őket, a varázslatokat gyúró mágu- 
sokhoz hasonló módon ők is belezava- 
rodnak egy-egy durvább támadásba. Ez 
új, dehát a PVP kiegyenlítettsége nem is 
olyan dolog, amit ennyi játék után meg 
lehet állapítani, kiderül. 


HARC, DE ÚGY IGAZÁN 

Ha már szóba került a PVP: MMO-szo- 
kás szerint itt is alapvetően kétféle szer- 
veren indíthatnak karaktereket a játéko- 
sok. Választható PVE és PVP is (illetve a 


komolyabb szerepjátékosoknak lesz RPP- 
VE és RPPVP is). PVE-szerveren a PVP-t a 
guildek által építhető erődök ostroma je- 
enti, illetve a különféle PVP minigame-ek; 
ide tartozik a külön ranglistával rendel- 
kező részeg kocsmai verekedés (nagyon 
ókásnak tűnik, de a bétában sajnos 
nem lehetett kipróbálni) és a WoW batt- 
egroundjaihoz hasonló különféle játék- 
módokban űzhető kisebb csapatos mec- 
csek variációi (Capture the Skull, Team 
Annihilation stb). PVP-szervereken mind- 
ez kibővül egy aprósággal: bárkinek ne- 


szi 


re 


Én meg jóindulatúan feltételeztem, 
hogy ez csak textúrahiba rajtatok! 


A játékban a három nép (Stygian, aguilonian, cimmerian) közül választhatunk, ez dönti el, hogy a játék 
tizenként kasztja közül melyekhez férhetünk hozzá. A tizenként kaszt négyesével sorolható be az alábbi ka- 
tegóriákba: warrior, priest, rogue és mage. Egy kategórián belül igen változatos az összkép, a rogue (vagyis 
közelharci sebző) alá tartozik például az assassin és a barbarian is... 


ki lehet menni. 
való, hiszen itt 


háro 


hogy fest, később 


dőközben kiderül 


gi mágiával operá 
of Set, Priest of 


FFA, de té 
tő, hogy gyengébb lelkületűeknek ez nem 
nemcsak az ellenséges 
frakciótól kell tartani (am 
választható népcsoport nem áll 
háborúban), hanem mindenkitől. A PVP- 
ért járó jutalom egyébké 
vertípuson ugyanaz: játékostársai 
mészárlásáért külön ,PVP XP-t" kapunk, 
melyekkel PVP-szi 
új, PVP-orientált tárgyakra, sőt képessé- 
gekre tehetünk szert. Hogy ez pontosan 
kiderül. 


nteket 


yleg! Sejthe- 


i nincs, mivel a 


k le- 


éphetünk, és 


ÁRMÁNY ÉS SPELLSZÖVÉS 

az is, miképp fog mű- 
ködni a "spellweaving", ami a távolsá- 

ó kasztok (Tempest 
itra, Demonologist és 


All you need is láva, láva... 
Láva is all you need... 


t mindkét szer- 


Necromancer) számára visz járulékos iz- 
galmat a harcba. A lényeg, hogy a spell- 
weavinget aktiválva a mágikus sebzé- 
sek egyre erősebbek lesznek, esetenként 
akár új tulajdonságokat is nyernek - de 
szegény ,clothie" minél tovább marad a 
spellweaving állapotában, annál nagyobb 
lesz az esélye arra, hogy belehal. Egy- 
részt, ahogy belevágunk a spellweaving- 
be, staminánk fogyni kezd (ez az életerő 
alatt látható zöld csík, amely általában 

a sprintelés és a közelharci kombók mi- 
att csökken), majd ha elfogyott, akkor az 
életerőnk is - könnyű kitalálni, hogy nem 
érdemes megvárni, amíg eléri a zérót. 

A spellweaving menet közben hat fázi- 
son megy át, átlagosan tíz másodpercen- 
ként, ezek során egyre jobban nő az álta- 
lunk kiosztott mágikus sebzés, de minden 
egyes váltásnál megvan az esélyünk ar- 
ra is, hogy hősünk egy-egy negatív vagy 
pozitív hatású bónuszt (vagy... mínuszt) 
kapjon, melyek kasztonként eltérnek. Egy 
példa: a Necromancer váratlanul kaphat 
egy kis lényt, amely sebezni kezdi cél- 
pontját, majd amit sebez, azzal a Necro- 
mancert gyógyítja (mint a WoW-ban a 
papok Shadow Fiend-je), de ugyanennyi 
esélye van arra is, hogy bónusz helyett 
apró férgek lepik el, amelyek folyama- 
tosan sebzik. A spellweaving tehát bár- 
mennyire is csábító, legalább ennyire ve- 
szélyes is - de legalább nem csak ugyan- 
azt a spellt kell pufogtatni csata közben, 
amely során az egyetlen szórakozás az, 
hogy ne vonjuk magunkra a boss figyel- 
mét a tankról (a Ventrilón elhangzó disz- 
nóságokat most hagyjuk). 


BRUTÁLISAN SZÉP 

A játék grafikája bámulatos, van külön Di- 
rectX 9-es és 10-es verzió is, de nem hi- 
szem, hogy a hatalmas gépigény lehetne 
az Age of Conan veszte. Tény, gépigénye- 
sebb, mint például a WoW, de szerencsére 
jól skálázható, és lebutítva már gyenge kö- 
zepes gépeken is eldöcög - csak éppen kár 
érte, mert a varázslatok animációi, a gyö- 
nyörűen kidolgozott táj és a hatalmas látó- 
távolság - mind lenyűgözők. Az Age of Co- 
nan-ban megvan a potenciál, hogy a World 
of Warcraft alternatívája lehessen. Tudom, 
hogy alamuszi módon megkerülöm a vá- 
laszt, és nem mondom ki, hogy melyik a 
jobb (már csak azért sem, mert értelmet- 
len az összehasonlítás), de mindkét játék- 
ban rengeteg kiváló ötlet van, úgyis az idő 
és a játékosok száma dönti el, hogy az Age 
of Conan megállja-e a helyét. A Funcom az 
Anarchy Online-nal már bizonyított, tudá- 
sukhoz nem fér kétség - már csak amiatt 
izgulunk, hogy a bétában tapasztalt bugo- 
kat sikerül-e időben kijavítaniuk. 


AKARSZ TÖBBET TUDNI? 


Kapcsolódó anyagokért látogass el a GameStar 
Online-on a játék aloldalára: szavazz és értékelj! 


KAPCSOLÓDÓ ANYAGOK A DVD-N: 
Háttérképek 
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BEMUTAT 


EZEK AZ MMO-K tényleg a 
sátán találmányai. Január óta 
pihen a WoW, de egyszerűen 
nem bírtam ki, muszáj volt be- 
lekukkantanom a Warhammer 
Online-ba és az Age of Conanba. 
Korábban persze ott volt a Ta- 
bula Rasa, az is lekötött néhány 
napig, de ez a két játék tényleg 
meglepett. Mindkettő fantasztikus, 
mindkettővel hónapokig tudnék 
játszani anélkül, hogy megunnán 
őket. És persze jön a Wrath of the 
Lich King is... Közben pedig kockáz- 
tatom a feleség meg a gyereknép 
haragját, mert apu ugye regge 
sosem bír felkelni, közértbe menni, 
reggelit csinálni, mert tegnap éjje 
feltétlenül muszáj volt neki még 
két szintet lépni. Az a baj, hogy ha 
valaki már mélyebben belekóstolt 
egy MMO-ba, akkor hiányzik: erre 
az Age of Conan esetében döbben- 
tem rá, amikor valami random di- 
linyóssal összeállva guestelgettem 
hajnali három tájban, és közben 
egymásra licitálva próbáltunk a 
másiknál is nagyobb baromságokat 
mondani ,én azt hallottam, hogy 
Conan egyszer..." témakörben. 
em is a WolWW hiányzik, hanem 
az ilyesmi. Mindenesetre most lesz 
miből válogatni: az Age of Conan 
és a Warhammer Online egyaránt 
hatalmas siker lehet, és persze 

a World of Warcraftot sem kell 
félteni - csak magunkat, meg a 
reggeli felkelést. 
mazur 


/ 
el 


KULISSZA 


Folyamatosan osztom itt másoknak a hónap 
dolgozója díjat, hát most befenyítek és ÉN ka- 
pom! Miért? Mert magamat nem kímélve gyűj- 
töttem Nektek az infókat a Sierra játékairól, da- 
colva a mallorcai napsütéssel meg a rengeteg 
koktéllal. Szép munka, hősies helytállás. 
Gratulálok nekem! Erik, egészségedre! 


A legújabb játékok tesztje 


64 ; 


MÁSSEFFÉ 


Új Shepard jól Sheper 


ÉRTÉKELÉSI SZEMPONT JAINK 


A játékok: termékek. Tesztjeink legfőbb 
célja, hogy segítsenek számodra a dön- 
tésben, melyeket érdemes megvenni, és 
melyeket nem. 

Minden játékot azonos elvek alapján 
értékelünk, de sosem izoláltan, hanem 

a saját kategóriájának standardjaihoz 
mérve; erre szerzőink sokéves tapasztala- 
ta a biztosíték. 

A játékokra adott pontszám nem szub- 
jektív: nem egyetlen ember dönt róluk, 
hanem a szerkesztőség közösen. Ebből faka- 
dóan részrehajlásnak nálunk nincs helye. 


Évente egyszer 
talán fejlesztésen 


Három-négy éves 
konfiguráció 


melyet jobb eldugni . is átesik, persze 


az ismerősök elől. 


és a legtöbb free- 
ware játék. tés kedvelőinek. 


Költséghatékony 
megoldás nem 
csak multimédiás 
csakis megfizethe- feladatokra. Ala- 
Remekül futtatható tő, alsó kategóriás  csonyabb grafikai 
rajta az aknakereső  hardverelemekkel, részletesség mellett középkategóriás 
szigorúan a diavetí- az újabb játékokat — hardverelemekkel 
is futtatja. 


90-99 99 Instant klasszikusok. Kiemelkednek a 
tömegből, megérik az árukat, polcodon a helyük. 


80-89 90 Remek játékok, ám hiányzik az a 
bizonyos , plusz", ami maradandóvá tenné őket. 


70-79 96 Élvezhető játékok, de a kritikus szem 
már nem tud elsiklani hiányosságaik felett. 


60-69 99 A szürke középút: csak ha vártad, 
vagy érdekel a stílus, egyébként engedd el őket. 


1-59 9 Tág tartomány, de egy közös bennük: 
róluk már inkább figyelmeztető jelleggel írunk. 


Rendszeresen A legütősebb 
bővített, minden konfig, melyhez 
téren jól átgondolt . az energiát Paks 
gamerkonfigu- szolgáltatja. Ezen a 
ráció. Minimum masinán a legújabb 
játékok is a legdur- 
vább részletesség 


van felvértezve. mellett futnak! 


TOVÁBBI BEMUTATÓK 


MASS EFFECT 
EGY KÁVÉMELLETT 

TUROK 

TRACKMANIA UNITED FOREVER 


EUROPA UNIVERSALIS: ROME 
OVERCLOCKED 

SIMON THE SORCERER 

XIII CENTURY: DEATH OR GLORY 
IRON MAN 

LOST PLANET: EXTREME CONDITION 
ANNOT7OI: SUNKENDRAGON 
THESIMS 2: KITCHEN §. BATH 
INTERIOR DESIGN STUFF 

DANCING WITH THE STARS 

GTAIV 

XBOXROVAT 

VÁSÁRLÁSI TANÁCSADÓ 
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RÖVIDEN 


Forradalmianúj akció-kaland-RPG 
keverék egy eredeti sci-fi 
univerzumban. 


KIADÓ CD Project 

FEJLESZTŐ BioWare/Demiurge 

ORÁBBI JÁTÉKAIK 

€ Knights of the Old Republic 

9496 GS2003 12 

1 KOLOR II: The Sith Lords - 

9096 GS2005 02 

( Vampire: The Masguarade 

jö , Redemption - 91909 GS2000. 08 


P4 2,4 GHz processzor 
1 GB memória (XP), 2 GB (Vista) 
GeForce 6 széria vagy ATI 1300XT 
grafikus kártya vagy jobb 

A Mass Effect minimális gépigénye 
talán kicsit ,szigorú" (legalábbis a 
videokártya tekintetében), viszont 
remekül optimalizált, túl sokat nem 
szaggatott. 


FÓKUSZMASS EFFECT 


SA 


Baldurs Gate 2 - 9696 GS2000. 10 
Knights of the Old Republic - 9499 GS2003 12 
Jade Empire - 9299 GS2007 03 


. Sokat vártunk rá, 
de most végre mi is 
nekivághatunk az űrnek! 


Jó hát mikor volt az, ki 
emlékszik már... 


ÁRT ÖRÖM, NAGYOBB 
ÖRÖM - bosszantó közhely, a 


előszeretet- 4 É.. Bea e 
nek, amikor " kk  . 
8 L "e s 
setbenmi v k ? JÓ! 4. 
türelmetlen csemeték: 
rtuk már, hogy a Mass Effect 
verziójára tegyük a kezünket, és a 


a megértő, ám várakozás 
a és újra felcsigázó szülő. 
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Lance Henriksen egyike azoknak az ismert sztároknak, akik szinkronhangként szerepelnek a játékban, 
azonban furcsa módon az ő karakterét sohasem látjuk élőben, pusztán a com rendszeren keresztül oszt 
J ki küldetéseket. Talán majd a folytatásban... 


Oly szép ez, hogy egy vers jut az 
ú eszembe, hogyaszongya... 


tet 


1 Nem oda, Amada! 


Fusson, ki merre lát, 
támadnak a csőgörények! 


tal és tehetséges tisztet alakítunk, aki 

az SSV Normandyn szolgál. Ez a szö- 

vetség legfejlettebb űrhajója, ame- 

lyet valaha is gyártottak. A játék leg- 

elején még csak beosztottként róhat- 

juk az űrhajó folyosóit, ám hamarosan 
ülönleges kiváltság ér minket: Spectre 

ügynökké válunk, olyan ágenssé, aki 

] j magának a Councilnak tartozik felelő- 

olonizálni, míg végül e dege séggel. A Spectre-ek tulajdonképpen 

riannal ü intergalaktikus 007-es ügynöknek fe- 

lelnek meg; engedélyük van bármilyen 

eszközre, hogy a galaxist megóvják, és 

pusztán a Council parancsait kell betar- 

taniuk, de még nekik sem kell minden 

akciójukat megindokolniuk. Ha akar- 

juk, a törvények megőrzésével és tisz- 

teletben tartásával, illetve más lények 

vagy fajtársaink megóvásával is operál- 

hatunk, de ha úgy gondoljuk, akkor ke- 

gyetlenül, céltudatosan és önzőn is cse- 

lekedhetünk; a lényeg, hogy elkapjuk 

és felelősségre vonjuk Sarent, a re- 

negát Spectre ügynököt, aki halá- 

los veszélybe sodorja az egész ga- 

laxist. Túl sok poént nem aka- 

rok lelőni a sztoriból, de azt 

garantálom, hogy ismét az el- 

sőrangú BioWare színvona- 

lat kapjuk, rengeteg izgalom- 

mal, fordulattal, kalanddal, 


Lor sim illa conseguisci 
enisis nim guisl dolortin 


sszááe 


Kérdés: A főszereplő ilyen ,békefenn- 
tartó" karakter, ugye? 
Válasz: Hát én azt a ,béke" szót nem 

rőltetném... Casey Hudson, BioWare 


Én vezettem? Azt mondd 
meg, én vezettem? 


Újfajta kezelőfelület 


és nem utolsósorban gyakran könny- 
fakasztó humorral. Shepard színes és 
rendkívül fantáziadús kalandjai során 
többek között kékbőrű idegen fajú lé- 
nyekkel , fajtalankodhatunk", beképzelt 
és agresszív újságírónőket pofozhatunk 
fel, bolygókat irányító korrupt cégveze- 
tőket leplezhetünk le, sőt akár egy telje- 
sen idegen fajt is kiirthatunk, vagy meg- 
kímélhetünk - a döntés minden esetben 
a mi kezünkben nyugszik. 


AZ ESZKÖZÖK 

ÉDESÍTIK A CÉLT 

A választások bőven túlmutatnak a 
megszokott jó/rossz sémákon. A játék- 
ban ezúttal , renegát" vagy ,paragon" 
irányba mehetünk el, de ezek még a 
Jade Empire-hoz képest jobban eltá- 
volodtak a fekete-fehér világképtől. 
Shepardnek egyetlen dolgot kell iga- 
zán szem előtt tartania: hogy elkap- 
ja Sarent, illetve megakadályozza dest- 
ruktív terveit, tehát a ,cél szentesíti az 
eszközt" -, ahogy Machiavelli monda- 
ná. A játék egyik legnagyobb élvezetét 
éppen az a mód jelenti, ahogy a külön- 
böző kínálkozó lehetőségeket kipróbál- 
hatjuk. Persze mindig létezik egy dip- 
lomatikusabb, , jószívűbb" vagy ,oko- 


n Yes, commander!" 


sabb" megoldás, azonban ebben a 
játékban egyszerűen kötelező kipró- 
bálni a rámenős, agresszív viselkedést 
is, mert egy-két reakció igazán kacag- 
tató. A párbeszédek során válasza- 

ink ezúttal nem olyan egyértelműek. A 
BioWare új párbeszédrendszere a rövid 
válaszmondatok használatával elvileg 
leegyszerűsítette döntéseinket, azon- 
ban épp emiatt kell alaposan végiggon- 
dolnunk, hogy milyen replikára tesszük 
le voksunkat, ugyanis épp ezek befolyá- 
solják a történetet. Be kell vallanom, 
hogy a Knights of the Old Republic ré- 
szeit én nem bírtam kétszer végigtol- 
ni, mert ez a jó-rossz választás annyi- 
ra nem érdekelt. A Mass Effect-ben vi- 
szont a döntések kimenetele sokkal 
érdekesebb, sőt gyakran mulatságo- 
sabb, ezért viszem már végig harmad- 
szor is a játékot, mert még mindig van 
olyan opció, amelyet nem próbáltam, 
és furdalja az oldalamat a kíváncsiság, 
hogy mi történik majd, ha másképp 
döntök egy-egy adott szituáció során. 


rMASSZÍVAN" VÁRTUNK..., 
MIT KAPUNK CSERÉBE 

No de itt az ideje, hogy végre rátérjek 
az új PC-s fícsörökre, hiszen gondolom, 


A MASS EFFECT új kezelőfelülete maximálisan a PC-s igényeket igyekezett kielégíteni. Csakúgy, mint a korábbi BioWare címeknél, itt 

is egyetlen gomb megnyomásával merevíthetjük ki a csatát. Az átalakított kezelőfelület sajnos kicsit több helyet foglal el a képernyőből, 
viszont PC-s szemmel nézve kétségtelenül egyszerre átláthatóbb és összetettebb is, így jobban átérezzük, hogy a harc menete az irányítá- 
sunk alatt van. Apró negatívum, hogy még most sem tudjuk pontosan megadni: embereinket hova helyezzük el. 

Külön örülhetünk az új shortcut rendszernek is, amelynek segítségével kihúzhatjuk támadásainkat és biotikus képességeinket a képernyő 
bal felső sarkába, és innen bármikor elérve leoszthatjuk különböző billentyűkre. Az egérrel való irányítás pedig teljesen intuitív és tökélete- 
sen kézre esik; a konverziót végző Demiurge, illetve az azt felügyelő BioWare szerencsére most sem hagyott minket, jó öreg rágcsálóhasz- 


náló PC-s playereket cserben... Összeségében az új kezelőfelület a klasszikus PC-s RPG-ket idézi. 
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AKÁR KEGYETLENÜL, CÉLTUDATOSAN ÉS 
ÖNZŐEN IS CSELEKEDHETÜNK 


1 r ! 
ext E 
ik. le n át k 
Je ol r nem 
áj aját 


JÓ HÍR SZÁMUNKRA, hogy PC-n egy fillért sem kell majd fizetnünk a Bring Down the 
Sky kiegészítőért, mert teljesen ingyenes lesz. Bár nem lesz beépítve a játékba, a Mass 


Effect megjelenésekor le tudjuk majd tölteni az internetről. Valószínűleg egyébként az 
Xbox 360-as verzió is azonnal ingyenessé válik majd, hiszen pontosan ez történt a Gears 


of War esetében is. 


kor itt 


a NK . d 
Egy erős feketét kérek, és a 
TUDJA hogy nem úgy értem 


(Gyere kis vöri, hadd ná 
adok egy puszit! 


Marin Vor Ar diruln fendéezá feri a keze üt akiáa 
] 1Fruse arr Bán yöryi 
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HT lk EFFECT 


MONDD, 


A játék elején adhatjuk meg, hogy milyen típusú karakterrel induljunk. Ez nemcsak a kasztjára, illetve a nemre vo- 
natkozik, hanem a szolgálati ideje előtt múltját is meghatározhatjuk. A velünk történt eseményeket a játék elején 
feletteseink, illetve később társaink is felemlegetik, azonban ezen kívül azért túlzott jelentősége nem lesz. 

A továbbiakban a kasztok jellemzőit és a hozzájuk kapcsolódó játékélményt jellemezzük. 


SOLDIER 

A katona a leginkább tűzharcra termett, legalapvetőbb kaszt. A négy 
fegyver közül bármelyiket tudják használni, nehézpáncélt viselnek és az 
életerejük is alapból regenerálódik. Ez a legideálisabb osztály kezdők- 
nek: könnyen fejleszthetjük, és nyers tűzerővel normal, illetve hard ne- 
hézségi szinten is jól tudunk érvényesülni. Negatívum, hogy igazán spe- 


Ideális társak: Tali, Liara, Kaiden. Mindenképpen tartsunk magunk 
mellett biotikus képességekkel bíró társakat és kifejezetten ajánlott a 
lift" gyakori használata. 


Alapképességek: 
Pisztoly, Assault rifle, Combat armor, Assault training, Soldier 


ciális biotikus képességeink nem lehetnek. 
Kilockolható képességek: 


Specializációk: commando (offenzívabb), shock trooper (defenzívebb) Shotgun, Távcsöves puska, First Aid, Fitness 


ENGINEER 
Az engineer kaszt technikus képességeit használja leginkább. Bár tűz- 


Ideális társak: Liara, Ashley, Wrex. Mivel technikusok vagyunk, ezért 
harcosokból és biotikusokól egyaránt érdemes társakat magunk mel- 


erőben elég gyengék, viszont technikai tudásukkal alaposan le tudják lett tartanunk. 
bénítani gépi alapú ,geth" ellenségeiket. Az elektromos zárakat is kön- 
nyedén fel tudják törni, és a Makót is gyorsabban meg tudják javíta- Alapképességek: 


ni. Aki szereti a supportjellegű kasztokat, az kedvelni fogja az engineert, 
bár ebben a játékban szerintem nem ez a legideálisabb játékstílus. 


Pistol, First Aid, Electronics, Decryption, Engineer 


Kilockolható képességek: 
Basic Armor, Medicine, Damping, Hacking 


Specializációk: operative (tech képességek erősítése), medic (jobb el- 
sősegél 


INFILTRATOR 

A harci és mérnöki képességekben egyaránt jártas. Elég jó páncélzatot 
tudnak használni, és jóféle energiapajzsokkal is védik magukat. Mester- 
lövész fegyverrel nagy ászok, viszont közelharcban elég gyengék. Ha 
bírod a mesterlövészetet, akkor érdemes vele tenni egy próbát, bár a 
vanguard szerintem hatékonyabb kaszt. 


Ideális társak: Kaiden, Wrex, Liara. Mindig legyenek mellettünk 
biotikusok, akik fellökik, megzavarják az ellenség sorait. 


Alapképességek: 
Pisztoly, Tactical Armor, Electronics, Decryption, Infiltrator 


Kilockolható képességek: 
Specializációk: commando (a mesterlövész képességek erősítése), Távcsöves puska, Fitness, Damping, Firs; 


operative (technikusi tudás javítása) 


VANGUARD 

Ez a kedvenc karakterem: egyszerre jeleskedik a specializált harci ké- 
pességek, illetve a biotikusok terén. Villámgyorsan és rendkívül haté- 
konyan képes mesterlövész puskával (ami PC-n használhatóbb) és lift- 
tel ölni, viszont csak gyenge páncélzatot képes viselni, és nincsenek na- 
gyon védekező képességei sem, így őt is hamar el tudják intézni. 


Ideális társak: Wrex, Garrus. Mivel leginkább mesterlövész-puskát 
használunk, ezért érdemes brutálisabb, közelharc terén is alkamas tár- 
sakat használni. 


Alapképességek: 
Pistol, Assault Training, Throw, Warp, Vanguard 


Specializációk: shock trooper (erősebb harci védelem - ajánlott!) 
nemezis (még több biotikus képesség) 


Kilockolható képességek: 
Lift, Stasis, Electronics, Medicine 


ADEPT 

Az adept a biotikus képességek igazi mestere. Nemcsak brutális ,va- 
rázslatokra" képes, hanem még távol is tudja magától tartani az el- 
lenséget a , lift" (levegőbe emelés), vagy a ,throw" (ellökés) bevetésé- 
vel. Az egyik legszórakoztatóbb kaszt, mindenkinek ajánlom, és amilyen 
gyenge eleinte, olyannyira brutális lesz később. Gyengéi a fegyverhasz- 
nálat és a páncélzat. 


Ideális társak: Ashley, Tali, Garrus. Harcos és techképességekben jár- 
tas társakat érdemes magunk mellett tartaunk. 


Alapképességek: 
Basic Armor, Throw, Warp, Barrier, Adept 


Kilockolható képességek: 
Pisztoly, Lift, Singularity, Stasis 
Specializációk: nemezis (a környezetünket is manipulálni tudjuk), 
Bastion (védekező biotikus képességek) 


SENTINEL 


Ideális társak: Wrex, Garrus, Ashley. Mindenképpen harcos csapattal 
Ez az abszolút support osztály: biotikus és techképességek terén a leg- lépjünk ki az űrhajóból, különben hamar megsütik a hátsónkat. 
jobb, harcban viszont nagyon gyenge. Mivel annyira nem profi a játék 
társaink mesterséges intelligenciája terén, ezért sentinellel játszani az 
igazi... kihívás. Nehéz szinten kicsit mazochista feelingje van ennek az 


osztálynak, de normalon azért elleszünk vele. 


Alapképességek: 
Throw, Barrier, Decryption, First Aid, Sentinel 


Kilockolható képességek: 
Specializációk: medic (gyógyítás javítása), bastion (biotikus képessé- Lift, Stasis, Electronics, Medicine 


gek erősítése) 
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Mindegy ki vagy, apád úgyis Shepard! 


mát tör 


, AMA 


A fejlesztők sokat hegesztet 


TEfeegzalt TI 


ek az em- 


berek kidolgozásán is, és általában véve 


jó munkát végeztek velük. 
Shepard, illetve a fon 


szességébe 
tenni, hogy 


ri karakte 


n jól nézne 


a BioWare-nek 
téren van hova fejlőd 


különöse 


Maga az alap 
osabb NPC-k ös- 
k ki, bár hozzá kell 
ég ezen a 
ie: egy-két embe- 
a nők) azért 


mindig picit furcsán és természetellene- 


sen néz ki. 
Akár a hun 
ket nézzük, 
elsőrangú: 
tel telibb, n 


anoidoka 


, akár az idegene- 


a szem kidolgozása tényleg 


sokkal realisztikusabb és élet- 
int eddig bármilyen játékban 


vagy animációs filmben láttam. Hason- 
ló jókat mondhatunk el az arcmimika, il- 
letve gesztusok tekintetében is. Egyedüli 
negatívum, hogy PC-n X360-hoz képest 
a színek kicsit fakóbbak, szürkébbek. 
Ezért viszont némileg kárpótólnak a ma- 
gasabb felbontású, élesebb textúrák. 


A KÖRÖKET 

MÁR LEOSZTOTTUK... 

A BioWare már a Jade Empire-ben is 
leszámolt a , körökre osztott" játékme- 
nettel, és ez a Mass Effect-re is igaz. 
Bár a játékot kimerevíthetjük, hogy 


Az Electronic Arts szokásához híven a maximumot akarja majd kisajtolni a Mass Effect brandből is: 
a három részen túl sok egyéb kiegészítőt is terveznek a játékhoz. Ez persze nem feltétlenül baj, hiszen 


C 
] 1 sok minden belefér még ebbe a szerepjátékba, de azért reméljük, nem esnek túlzásokba, mint a Sims- 


CG szeknél... 


Miért nem lettem inkább pék? 
Vagy legalább infiltrator? 


fegyvert váltsunk, 


biotikus képességeinket, 
mégis sokkal gyorsabb, pö 


eddig bármelyik B 


illetve bevessük a 
aga a harc 


t tennünk, hogy a ké- 


szítők igyekeztek a PC-s ,taktikusabb" 


szerepjátékosok íz 
narcok vezénylésé 


atjuk, hogy társa 
jenek, és kit vegye 
izálták a konzolos 
ársaink kicsit döc 


zattal ellentétben egyéne 


nek célba. 


ögős MI-je 


gyakran elég kaoti 


kus; ez az Ú 
si rendszernek köszönhetőe 
yira nem jellemző 
pedig tényleg nagyon jól jött: a biotikus 


varázslatokhoz pé 


a menüben matatnom, ha 


gombbal elsüthete 


éséhez igazítani a 

: az konzolos válto- 
ként megad- 
elyezked- 
Sokan kri- 
verziót, hogy a harc 
iatt 
irányítá- 
már an- 
tcut rendszer 


nk hova 


. A sho 


dául nem kell végre 


em egyetlen 


m őket. 


Vader nagyúr szemmel láthatóan nem volt elégedett 
a Halálcsillag első látványtervével. Hazaúton végig 
halálos csönd honolt a kocsiban, a marketingesek 
dermedten meredtek maguk elé. 


rgősebb, mint 
ioWare címben. Gyor- 
san hozzá kell azér 


AMENNYIRE IMÁDTAM Xbox 360-on 
is a játékot, el kell ismernem, hogy tény- 


leg kissé 


val 
üd 


átalakítottái 


ho 


ne 


maradtak ki 


kb 


lehetett az oka, hogy nove 


VO 


csak az Electronic Arts sürg 


gá 


aotikus volt embereink (illetve 


jenjeink"...) irányítása, ezért örömmel 


vözöljük, hogy PC-n ezt 


. A legfontosabi 


alaposan 
változtatás, 


gy végre külön ki tudjuk jelölni társain- 


, és a pályán adott pon 
m csak egyetlen nyíllal 


kik, ki melyik célpontot 
ettem so 


an ezt ígérték...), bár val 


t elkészülni a játékkal... 


okra küldeni, 
ell ide-oda 


rancsolnunk az egész teamet. A másik 
j ficsör, hogy egyenként megadhatjuk 


ője. Nem is 


a, ezek a lehetőségek miért 
korábban (mer 


a preview- 
ószínűleg az 
mberre muszáj 
Hiába no: nem 
eti néha 


lástalanul a fejlesztőke 


(az Xbox 


360-as verzió még a Microsoft égisze 


- alatt jelent meg). 
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NA JÓ, AZÉRT NEM KELL Mass Effect-es hot coffee-re (vagy ,hot alien beverage"-re) 
gondolnunk, a játék teljes egészében megmarad a decens és visszafogott erotikánál. Egész 
egyszerűen arról van szó, hogy a konzolon kicsit összecsapott szexjeleneteket itt meghos- 
szabbították újabb részekkel. Tovább nézhetjük hőseink arcát szerelmeskedés közben, 
illetve öleléseikből is többet láthatunk. Igazából nincs túlzott jelentősége ennek a lépésnek 
(ettől még nem fog konkurálni a játék a brazil szappanoperákkal...), ez csak egyfajta 
sgesztus" a BioWare részéről a Fox News felé: legalábbis abból a fajtából, amelyikben a 


főszerepet a középső ujj kapja... 


Hogy kezdődött? Nehéz 
rekonstruálni az esetet. Abban 
azonban egyetértettek a szem- 
tanúk, hogy a ,sárga páncélos 
köcsög" valóban elhangzott. 


Tal 


Az irányítás újdonságaihoz tartozik 
még a hatkerekű bolygófelszíni jár- 
gány, a Mako vezetése is. Valahány- 
szor kis csapatunkat leszállítják va- 
lamilyen planétára, akkor már auto- 
matikusan ebben a járműben ülünk. 
A Mako irányítása konzolon elég 
rusztráló volt, és bár most sem tö- 
kéletes, azért az egérrel mozgatható 
kamera, a billentyűvel kormányozha- 
tó járgánynak köszönhetően lényege- 
sen jobb, mint konzolon. Piros pont a 
Demiurge-nek! 


Heszzeii 
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4 


mi való 


let FEatát új saién k 


MASSZÍV KIHÍVÁS? 

Mivel az új kezelőfelületnek és csapat- 
irányításnak köszönhetően lényege- 
sen könnyebb lett a harc, arra számí- 
tottam, hogy a nehézségi szinten is vál- 
toztattak a készítők. Sajnos ez nem 
történt meg: ahogy a két KotOR-t, úgy 
a Mass Effect-et is picit túl könnyű- 
nek éreztem. Normál szinten komolyan 
mondom, hogy veterán szerepjátéko- 
soknak bele sem érdemes kezdeni a já- 
tékba (legfeljebb a kevésbé harcias osz- 
tályokkal), mert vígan el fogjátok ken- 
ni minden mobnak és bossnak a száját. 
Hardon tényleg nagyobb kihívást jelent 
a játék, de igazán az egyszeri, illetve 
kétszeri végigjátszás után kilockolható 
hardcore és insane fokozatokon érez- 
hetjük majd, hogy végre igazán komo- 
lyan vesznek minket. Szerencsére azért 
olyan dőreségeket nem raktak a já- 
tékba, mint a KotOR-okban a Force 
Lighting, amely magasabb szinten min- 
den ellenséget szénné gyalázott, így ha 
erre tápoltunk, sétagalopp jellege volt 
mindkét résznek. Itt egyik biotikus ké- 
pességünk sem túl erős. Kicsit azért saj- 
nálom, hogy a BioWare nehézségi szint 
belövésénél ennyire enged a casual játé- 
kos rétegnek... 


TÁROLJ BE EGYHETI SZINTE- 
TIKUS ÉLELMET... 

A Mass Effect egyértelműen az utób- 
bi idők egyik legjobb szerepjátéka. Bár 
a játékötletek, illetve a sztori tekinte- 
tében a Witcher is ott van a szeren, a 
BioWare RPG-je azért sokkal polírozot- 
tabb - a többéves tapasztalat és anya- 
gi háttér bizony sokat számítanak. An- 


nak, hogy a sorozat az Electronic Arts 
égisze alá került, szerintem (kicsit fél- 
ve azért, de...) örülhetünk, mert a Mass 
Effect tipikusan az a játék, amelybe az 
újabb kisebb kiegészítők bőven belefér- 
ek. A magam részéről a három külön- 
böző karakteremmel már türelmetlenül 
várom a Citadelben sörözgetve a foly- 
atást. Annál is inkább, mert a Mass 


Effect 2 majd figyelembe veszi, hogy 
eddig mit értünk el a játék során! Gye- 
ünk hát, BioWare: a Sonic szerepjáté- 
kot tessék gyorsan befejezni és irány az 


( AKARSZ TÖBBET TUDNI? I T 


Kapcsolódó anyagokért látogass el a GameStari 


Online-on a játék aloldalára: szavazz és értékelj! 
9 vi 


ga ci 


JT KAPCSOLÓDÓ ANYAGOK A DVD-N: k 
f GSTV 


ij 


JÁTÉKMENET 

4 pörgős TPS-rész és RPG remek 
keveréke 

- az ismeretlen bolygókon játszódó 
mellékküldetések elég gyengék 


GRAFIKA 

4 az Xbox 360-on álzsibbasztóan 
szép grafika itt még ütősebb 

- a ,textúrakirakós" bug bent maradt 


HANG 

4 fantasztikusan eltalált soundtrack, íi 
kiváló szinkronhangok 

- a fegyverek hangja talán picit 
változatosabb is lehetett volna 
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(Az akció 
2008. június 2-5-ig tart!) 


" ORSASÁGODDAI 


GafGameéstati "MOS T 


t FA 
akaríthatsz meg" h Ft-ot 
v Hae 


MEGRENDELKHETŐ: 
telefon: 06-1 577-4301 


e-mail: terjeszteswidg.hu 
" Ha újságárusnál vásárolnád meg kiadványunkat 3 hónapon keresztül, akkor fax: 06-1 266-4343 
5985 forintot kellene fizetned. 


Az akció az előfizetői rendszerünkben 6 hónapra visszamenőleg nem nyilvántartott 
vagy új előfizetőkre érvényes, tehát előfizetés meghosszabbításra nem vehető igénybe. 


BEMUTATÓKÁVÉ MELLETT 


EGY KÁVÉ 


MELLETT.. 


Mindenütt jó, de legjobb... a Cryteknél 


NÉVJEGY 


NÉV Kristoffer Waardahl 
FOGLALKOZÁS studio manager 


Kristoffer Waardahl Magyarországon 
született, Svédországban vált felnőt- 
té, majd újra Magyarországon találta 
meg a helyét: a Crytek budapesti stú- 
diójának vezetőjeként. Nevét többek 
között a Joint Task Force kapcsán 
ismerhetjük, melynek fejlesztésében 
designerként vett részt. 
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Úgy tudom, pár évvel ezelőtt Svédor- 
szágból érkeztél Magyarországra. Mi 
köt téged ide? 

Itt születtem Magyarországon - a kiváló 
"76-os évjárathoz tartozom -, Svédország- 
ba csak 1986/87-ben vándoroltunk ki, de a 
családom német-olasz/magyar. Mindig is 
kozmopolita szemlélettel nevelkedtem, él- 
tem, így azt mondanám, ott vagyok otthon, 
ahol a fogkefém van. Magyarország vi- 
szont mindig is a szülőhelyem marad! 


Hogyan kezdtél el érdeklődni a játé- 
kok világa iránt? 

12 évesen találkoztam a Games Work- 
shop játékokkal, ezt követték a Pg.P (pen 
8. paper, asztali szerepjátékok) RPG-k. A 
számítógépes játékok iránt csak jóval ké- 
sőbb kezdtem el érdeklődni; akkoriban 
még nem nagyon kötöttek le a PC-k, na- 
gyon drágák voltak, a teljesítményük és a 
grafikájuk sem volt túl lenyűgöző. 


A mi generációnknak, úgy látszik, az 
asztali szerepjáték szinte kivétel nél- 
kül meghatározó élménye. Része még 
az életednek ez az elfoglaltság? 
Sajnos már csak nagyon ritkán adódik rá 
idő és lehetőség; kereken két éve lehetett 
utoljára egy este, azelőtt pedig szintén kb. 
két év telt el. Az ok egyszerű: egy minő- 
ségi sztorit összeállítani, levezetni renge- 
teg energia és idő, és mivel bátran mond- 
hatom, hogy szinte mindent kipróbáltam, 

a minőség fontosabb, mint a mennyiség. 
Természetesen változnak az igényeim, hob- 
bijaim is az idővel. Így úgy érzem, ez nem is 
baj, rengeteg jó emlékem van. Persze talán 
ehhez az is hozzájárul, hogy az én régi gár- 
dám kb. 2000 kilométerre tanyázik innen... 


Mi volt az első PC-s/konzolos játék, 
amely igazán felkeltette az érdeklő- 
désed és a számítógépes játékok fe- 
lé sodort? 
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KRISTOFFER 
nm WAARDAHLLAL . 


Mindig is volt egy Nintendo a háznál, de 
azt csak pillanatnyi, rövid kikapcsolódás- 
ra tartottam... A PC-k pedig tényleg na- 
gyon drágák voltak, de amikor megjelent 
a Mechwarrior 2 és a System Shock 2 
beláttam, hogy itt van a jövő, ezzel aka- 
rok foglalkozni! 


Gyerekkorodban/fiatalabb korodban 
mi szerettél volna lenni? 
Gyerekkoromban gyakran váltotta magát 
az erdész, a kalóz (nem szoftver!!!) és a 
vadászpilóta. 


Úgy tudom, tagja voltál a svéd kato- 
naságnak. Hogy kerültél oda, és miért 
hagytad ott végül? 

A szabadidő és a technika felé való von- 
zódásom egyértelművé tette számom- 
ra a katonai pályát. Mégis viszonylag rö- 
vid karrier után hagytam ott - őrmeste- 
ri rangig vittem -, mert rájöttem, hogy 
nem szeretnék 18 éveseknek parancso- 
kat osztani életem végéig. A kreativitás 
hiánya is visszahúzott a játékokhoz. 


Hogy kerültél ezek után 

a játékiparba? 

98-ban vágtam neki a Műegyetemnek 
Linköpingben, de a tanulmányaimat már 
Göteborgban fejeztem be. Emellett több- 
féle amatőr projektbe is belekezdtem a 
társakkal, amíg kerestem a helyemet. 
Ezek RPG-írás, Pg.P-játékdesign, ama- 
tőr színház, ifjúsági projektek voltak el- 
sősorban. 2001-ben mint CAD designer 
dolgoztam papíripari környezetvédelmi 
technológiákon, de a játékok iránti von- 
zalom mindig erősebb volt, így elkezdtem 
egy játékdesigneri tanfolyamot az egye- 
emen, aminek a vége Magyarország 
volt: 2004-ben a Mithis Kft.-nél kezdtem 
gyakornokként, majd a cég megszűnése 
után Most Wanted, aztán saját minicég 
egy kis csapattal, amíg 2006 őszén meg 


nem találtam a helyemet, és megszüle- 
tett a Crytek Hungary! 


Hogy érzed, a tudatos tervezésnek 
vagy inkább a szerencsének köszön- 
heted, hogy sikerült oda jutnod, ahol 
most vagy? 

A játékiparba bekerülésem szerintem 
egészséges kombináció -— ahhoz, hogy 
szerencséd legyen, olyan helyzetbe kell 
kerülnöd, és ezt nagyon tudatos munká- 
val, céllal lehet csak elérni. 


A katonaságban szerzett tapaszta- 
lataid segítettek valamit a későbbi 
designeri munkádban? 

Abszolút, sőt nemcsak a designeri mun- 
kában, hanem munkamódszerekben, ve- 
zetésben is nagyon hasznos ez a múlt. 
Persze a valódi tapasztalatot igazán 
csak szimulátorkészítésnél lehetne ka- 
matoztatni, de amint fegyverekről, takti- 
káról van szó, szívesen adok tanácsokat, 
véleményt. 


Melyik volt a kedvenc játékod, ami- 
nek a fejlesztésében részt vettél? 
Még titkos... Ami ezelőtt volt — Joint 
Task Force. 


Mit csinál pontosan egy designer? 
Mivel telt egy munkanap mondjuk 

a JTF fejlesztése alatt? 

Ez nagyon a projekt aktuális fázisától 
függ! A JTF fejlesztésében számomra in- 
kább a játékmenet kialakításának a tá- 
mogatása, pályák tervezése és a sztori 
alapjának kialakítása volt meghatározó. 


Milyen játékot fejlesztenél szíved 
szerint, ha korlátlan források állná- 
nak a rendelkezésedre, és nem kelle- 
ne figyelembe venned az eladhatósá- 
gi szempontokat? 

Valószínűleg egy cyberpunk játékot... 


köszön 
; ; világ hár0 
é nvedély inte a főzéS egyike ? er, ak 
Ar tózés hő b finomito x., Szerm nár eszik a ndulával Pr! 
Kristoffer b meggyőződése hog k citrusokkal mar A. 
nységén AN m az jelenti, nogy C A szék iykáp 85 
ót érdemes. EZ ne as bporsmárta: eretet 1- persze kív 
kagylót siet 1 készüljön, sok sz 
j Ikatre 
tegjobb ene 
alborsozza, e egye 
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vagy valamit amerikai V8-as kocsikkal, 
Ouentin Tarantinóval és zombikkal fű- 
szerezve. 


Most stúdióvezetőként nem hiányzik 
a designeri munka? Melyek a legfon- 
tosabb és legizgalmasabb feladataid? 
Imádom a kommunikációt, a szervezést 
és a feladatmegoldást, és hogy minden- 
nap más, mint a többi. Őszintén szólva, je- 
lenleg annyi új, friss és izgalmas kihívással 
találkozom, hogy nem érzem masszívan a 
design oldaláról jelentkező hiányt - főleg, 
hogy még mindig van esélyem ezzel fog- 


neti, ő adt 


lalkozni, habár manapság inkább csak a 
késő esti e-mail feedback formájában. 


Mivel, illetve milyen műfajú játékok- 
kal játszol szívesen a szabadidődben? 
Főleg a nagyon gyors, ,casual" játékok- 
kal, mint az autóversenyek, FPS-ek, illet- 
ve a nagy szabadságot adó játékokkal 
(most éppen a GTA IV megy azokban a 
ritka esetekben, amikor jut rá időm). 


Mivel foglalkoznál legszívesebben, 
ha valamiért ott kéne hagynod a já- 
tékipart? 


Haha, ezen még nem gondolkoztam - de 
ha muszáj, akkor a Top Gear műsorveze- 
téséhez csatlakoznék szívesen. 


Milyen hobbijaid vannak? 

A szórakozás és főleg a tánc — nem tu- 
dom, ezek hobbinak számítanak? Amúgy 
szeretek vezetni, autóval kirándulni, ren- 
geteget utazni és imádok főzni (és ugye- 
bár az mosogat, aki nem főzött aznap...) 


Mint stúdióvezető, mit javasolsz 
azoknak, akik szeretnének bekerül- 
ni a játékfejlesztésbe, hogyan készül- 
jenek fel? 

Kitartás, szakértelem, lelkesedés... és még 
több kitartás! Természetesen kell hozzá 
tehetség és affinitás, de ez vagy van, vagy 
nincs... A szakma gyönyörű - de tudni kell, 
hogy sokat kíván és sokat ad egyszerre! 


Van mostanában felvétel a Crytek bu- 
dapesti stúdiójába? Melyek azok a 
legfontosabb tulajdonságok és képes- 
ségek, amelyeket a leginkább elvár- 
tok egy jövendőbeli alkalmazottól? 
Természetesen! Sőt nemcsak Budapestre, 
Frankfurtba és Kijevbe is lehet jelentkez- 
ni. A követelmények persze pozíciófüggők, 
de amit mindenkiben keresünk, az a ki- 
emelkedő csapatszellem, a lelkes hozzáál- 
lás, a játékipar iránti szeretet és rajongás. 


A Crytek miért pont Magyarországot 
választotta? 

Több jó szakmai és személyi kapcsolat volt 
a Crytek és köztünk mint csapattagok kö- 
zött - így amikor a Yerli testvérek elhatá- 
rozták, hogy bővíteni akarják a céget, lo- 
gikusnak találták, hogy megnézik a helyet, 
ahonnan több fontos munkatárs szárma- 
zik. A kint dolgozó magyarok nagyon jól 
végezték munkájukat, és az első magyar- 
országi találkozások alatt hamar kide- 

rült, hogy közösek a céljaink, a filozófiánk 
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és mentalitásunk. Persze az sem mellékes, 
hogy Budapest csodálatos város, nagyon 
erős HR-bázissal és tehetségekkel! 


Csakúgy mint a GameStar, ti is ott 
lesztek, sőt támogatjátok is idén a 
Game Developers Forumot. Miért fon- 
tos egy fejlesztőcégnek a részvétel az 
ehhez hasonló rendezvényeken? 

Több fontos ok van. Elsődlegesen a játé- 
kok, a játékipar iránti érdeklődést szeret- 
nénk fokozni, tévhiteket eloszlatni és küz- 
deni a játékfejlesztői szakma teljes elisme- 
réséért! A Crytek abszolút nemzetközi cég, 
így a magyar GDF nagyon fontos számunk- 
ra - szeretnénk, ha ez lehetne a meghatá- 
rozó közép-kelet-európai rendezvény, ahol a 
szakmabeliek találkozhatnak egymással és 
elkápráztathatják az érdeklődőket is. 


Mit gondolsz a játékipar közeli jö- 
vőjéről? Merre tart az ipar? Milyen 
irányba szeretne továbbfejlődni a 
Crytek? 

Egyre szélesebb a közönség, és az inter- 
aktív szórakozás lassan generációs je- 
lentőségre tesz szert, így szép jövő 

elé nézünk - a játékipar egyre inkább 
mainstreammé és online-ná válik, több 
embert fog összehozni, és szerves része 
lesz az életünknek. A Crytek víziója ,in- 
nováció, nem imitáció"; a jövőre nézve 
az online és a konzolpiac is érdekes szá- 
munkra. Itt szívesen hozzátenném, hogy 
CEO-nkat, Cevat Yerlit nemrég tévesen 
idézték több helyen - a jövőben is lesz- 
nek PC-s játékaink, de már nem a hagyo- 
mányos másolásvédelmi mechanikákkal! 


Elárulhatsz-e valamit arról az olvasó- 
inknak, hogy mit is csinál pontosan a 
Crytek Magyarországon? 

Jelenleg csak azt, hogy egy nagyon jó já- 
tékot fejlesztünk. De kitartás! 2008 jó 
év lesz... €3 
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BEMUTATÓ TUROK 


Crysis - 90 90 GS 2007 12 
Halo 2 - 84 9 GS 2007 05 
S.T.A.L.K.E.R. - 97 99 GS 2007 03 


. Turok visszaté Ja izsungelbe és dinók 
mellett immár néhánystewörista vezértis gl 
késélre hány Y a" a //Duncan 


d -dk 


a, mint a legtöbben — 
. t v , ( . Az angol fül szá- 
200 évvel a jövőben játszódó, belső j k j j ; A vú mára rendkívül egzotikusan csengő 
nézetű akciójáték, amelyben egy jó 8 § : ] nevű, bátor indián hős figurájának 
útra tért indián elkeseredett harcába A : 4 ; kalandjai már az 50-es években el- 
csöppenünk bele. di ú kezdődtek amerikai képregényekben. 
KIADÓ Touchstones at k . gi B: . Mintegy TRY VIT esztendőt kellett 
FEJLESZTŐ Propaganda Studios 1 4 3 í várni arra, hogy újra felfedezzék 
KORÁBBI JÁTÉKAIK F. ; § ; ! alakját, aki ettől kezdve több gene- 
£ NYA ai a Fisk ráció játékkonzolján és PC-jén tette 
aj hr tiszteletét kisebb-nagyobb sikerrel. 
1997-től (vélhetően nem függetlenül 
a népszerű Jurassic Park kiváltotta dino- 
szaurusz-mániától) 5 évig jöttek az újabb 
és újabb részek (többnyire a Nintendo 
konzoljaira), majd a 2002-es -— tapin- 
tatosan szólva nem kirobbanó sikerű 
- Revolution után nagy szünet követke- 


zett. Volt idő felkészülni a folytatásra. 
A legújabb alkotás több tekintetben 
szakít a sorozat eddigi részeivel. Ezt 


HARDVERIGÉNY ő Fő nemcsak az ifjú sólyom markánsan 


PA 24 GHZ proccsszor megváltozott testalkata mutatja (én 


1 GB memória 

128 MB 6600 vagy újabb VGA 
1280x1024-ben, alacsony anizotro- 
pikus sz á a játék 2 GB 


volt. A grafikai beállítások 
alig találunk opciókat, így jobb híján 
kénytelenek leszünk a felbontást 
alacsonyabbra venni, ha normális se- 
bességgel akarjuk élvezni a Turok-ot. 


Naposimra gyanakszom), de már maga 
a játék címe is. Szimplán Turok. Vagyis 
nem ötödik vagy tizenkettedik epizód, és 
nem visel a produktum semmiféle alcí- 
met sem, ami arra mutathatna, hogy az 
előzőek folytatásáról beszélünk. A régi 

k megőrzésében tehát 


Szkander a számítógép ellen 


ALIGHA TALÁLNÁNK TÁBORNOKOT, AKI 
AZ ELLENSÉGES SEREG IRÁNYÍTÁSÁT 


ELVÁLLALNÁ 


hanem még mindig késes dzsungeljáró 
indián, az ellenségei pedig továbbra is 

a jurakor méltatlanul gonosznak ábrázolt 
lényei. Az őserdei helyszín is maradt, de 
fegyvertárunk olyan cuccokkal bővült, 
amelyek első ránézésre kissé idegenül 
hatnak ebben a környezetben. 


SZTORIZGATUNK 


Elképzelem a játék történetének felelő- 
seit, amint álmatlan, átverejtékezett 
éjszakákon át gyötörték magukat a leg- 
kiválóbb sztori megalkotásáért, hogy 
aztán a következő forradalmi ötlettel 
álljanak elő: egy gonosz terroristára va- 
dászó kommandós csapattal utazunk az 
űrben, de sajnos lezuhanunk egy lakatlan 
bolygón, és rövidesen már a túlélésért 
kell küzdenünk. Az eseményeket persze 
kicsit árnyalják is, például olyan inter- 
mezzókkal, hogy Turokot a társai kine- 
vetik a komikus frizurája miatt, a legap- 
róbb mozdulatára is gyanakvással 
figyelnek, mindenért őt hibáztatják, és 

a többi. Mindennek tetejébe a fickó, akit 
üldözünk (Roland Kane) egykori munka- 
adója a hős indiánnak, hiszen a Farkas 


ip 


Csorda nevü terroli 


valamikor régen őt magát is. Így aztán 

a főszereplő számára nem ismeretlen 

az ellenség harcmodora, elvégre a ter- 
roristák nehéz géppuskái mellett ott 

a hátukon a tegez, és nem átallják kilőni, 
ami benne van. Mint az események során 
kiderül, küldetésünk kiagyalói némileg 
elszámolják az arányokat, hiszen a terro- 
risták rejtekhelyéül szolgáló bolygón nem 
egy maroknyi maszkos vagány lövöldözik 
pusztán, hanem egész véletlenül egy 
komplett hadsereg állomásozik ott egy 
jól kiépített erődítményben. Adott tehát 
a szituáció, innentől már csak lőni kell. 


TUROK JÓZSEF 

Turok ezúttal a kelleténél kevesebb 
időt tölt a dzsungelben, helyette 
inkább a bolygón kiépült terrorbázis 
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Miből lesz a cserebogár? 


amalgű sem! ú 


Az eredeti epizódokhoz képest igencsak megváltozott Turok fizimisk 


. NEM DIVAT A BENNSZÜLÖTT 


kr 


a. A klasszikus indi- 


ánból egy rezervátumban megsavanyodott tesztoszteronhős lett, akinek származására csak 


egy szolid irokéz frizura emlékeztet. 


betonfalain 

belül, illetve 

földalatti 

járatok fel- 

derítésében 

látja megold- 

hatónak a prob- 

lémákat. Ez nem jó. 

Tudniillik az őserdei 

részek kifejezetten élve- 

zetesre sikeredtek, néhol 

rendkívül hangulatos a kör- 

nyezet, egyes grafikai megol- 

dások pedig néhány helyen szinte 
életre keltik a természetet — indokolt 
lenne hát, hogy több is legyen belőlük. 
A sziklákon csordogáló patak, a gigan- 
tikus lombok között beszűrődő halvány 
fények hiteles atmoszférát teremtenek 


a fűben rohangáló dinoszauruszok mellé. 


A lényeknek egyébként nem mindegyike 
ugrik a torkunknak, sokuk a valószerű 


e 
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játékban 
lévő legkisebb 
dinoszauruszok 
nem nagyobbak egy 
HE csirkénél, főhősünk így 
éa a egyetlen vágással 
h. elintézi őket 


Ezek 

a fogak már 
félelmetesebbek, 
de még itt is a kés 

a leghatékonyabb. 5-6 

ínyenc mozdulattal 
szúrhatunk agyon 

egy ekkora 

jószágot 


nagyobb di- 
noszauruszok 
ellen mit sem 

ér az acél. 


igen. Ha 
ilyet látunk, 
azok már az 
utolsó pillana- 
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. ) Utolsó kívánság? b 
LP] 


gyermeteg megoldás, de el kell fogad- 
nunk, hogy azért ez a játék eredetileg 
nem PC-s platformra íródott. 
A Turok talán legnagyobb hibája a pá- 
lyák rendkívül egyszerű, lineáris felépíté- 
se. Nem azt várnánk (sőt az előző részek 
alapján nem is azt szoktuk meg), hogy 
a dzsungelben mindig egy gyanúsan 
egyértelmű ösvény vezessen a következő 
célállomás felé, aminek köszönhetően 
az esőerdő leginkább olyan, mint egy 
bokrokkal és hatalmas fákkal körbe- 
ültetett alagút. A belső tereknél még 
rosszabb a helyzet, először is azért, mert 
érthetetlenül sok van belőlük. A játéknak 
majdnem a fele kidolgozatlan, mono- 
ton, szürke bázisokon játszódik, aho 
maszkos, fekete ruhás embereket kell 
agyonlődösni. Nemcsak azért gyengék 
ezek a szakaszok, mert a:környezet 
kidolgozása rendkívül szegényes (a falak 
resek, a földön is csak ZA láda 
azérti is nert 


mögött egy méterre álló társát, ám 150 


, Csak a szokásos: fák, 


bokrok, füstölő űrhajó 


egyirányú utca. Folyosó, lépcső, folyosó, 
folyosó, lépcső. A végigjátszás után azt 
hiszem, kijelenthető, hogy a Turok nagy- 
szerű játék is lehetett volna, ha azt az 
energiát, amit ezeknek a lélektelen alag- 
utaknak a megalkotásába ölnek, a dzsun- 
gel normális kidolgozásába feccölik. 


MI VAN?! 


Az ellenséges seregről annyit minden- 
képpen érdemes elmondani, hogy aligha 
találnánk a világon tábornokot, aki az irá- 
nyítását elvállalná. 2008-ban azt hiszem, 
nyugodtan nevezhetjük őket egyszerűen 
idiótáknak. A katonák néha ugyan keres- 
nek maguknak fedezéket, de többnyire 
megállnak a mező közepén párbajozni, 
rosszabb esetben pedig úgy próbálnak 
megzavarni minket, hogy jobbra-balra 
szaladgálnak a célgömbben. (A hangjuk 
ráadásul olyan, mint Chewbaccáé, amikor 
nagyon-nagyon meg van fázva.) Az őr 
akkor is gyanútlanul fütyörészik tovább, 
ha gránáttal robbantjuk szét a háta 


a 0 Mondd szépen: ááá 


oO Turok eredetileg egy Young Hawk nevű képregényhős volt, akit a félreérthető nevű Gaylord Du Bois 


kapta, és a szerzői jogok végül több kiadón keresztül jutottak el az Acclaimhez, akik játékot is készíttet- 


mi (nagyjából Erdei Homokos úr) fantáziája szült még az 50-es években. Ma ismert keresztnevét 1954-ben 


tek belőle 1997-ben Nintendo 64-re, valamint PC-re. 


"amikor egy bázison a katonák robbanó 
hordót (!) löknek a lépcsőn a felfelé igyek- 
vő indiánra, majd amikor felér, meglepőd- 
nek azon, hogy került oda. A kedvencem 
viszont a következő sztori (megtörtént 
eseményeken alapul, és a szereplők sem 

a képzelet szülöttei): három fickó áll az 
őrségben. Bedobok egy kézigránátot, 
amely éppen közöttük esik le. Ránéznek, 

2 másodpercig bámulják olyan bambán, 
hogy ha nincs rajtuk maszk, a nyáluk is 
kicsordul, majd annak rendje és módja 
szerint, hatalmas ívben széjjelröpülnek 

a robbanás erejétől. 
A mesterséges intelligencia tehát követ- 
kezetlen, összecsapott, így a katonák 
néha még az évmilliókkal ezelőtt kihalt 
dínóknál is hülyébbek. Részben ennek, 
részben pedig a sablonos történetnek kö- 
szönhető, hogy a játék hamar unalmassá, 
az akciók pedig érdektelenné válnak, 

és mindezt tetézi a szintén a konzol 
verzióból örökölt automatikus mentési 
rendszer, amelynek köszönhetően egy- 
két nehezebb szakaszt tucatszor újra 
kell kezdenünk még úgy is, hogy a játék 
egyébként nem kifejezetten nehéz. 


JÓ A SÉRŐD, TUROK 
Számos apróságot lehetne persze 
megemlíteni a fentieken kívül, melyek 
mind-mind hozzájárulnak ahhoz, hogy 
a Turok gyenge-közepes játék lett. Ilyen" 


. Kereszttűz 


. A kérdés adott: mit legel a dínó 


a vulkanikus kőzeten? 
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1: nem vált át jelt n ikás egy m 


és az Íj esetében még csak jelét sem adja 
annak, hogy miért nem lőhetünk újra. Így 
mire felfogjuk, hogy fegyvert kéne váltani, 
addigra valószínűleg kilencszer homlokon 
lőttek minket. Negatívumnak tekinthetjük 
az elnyomhatatlan, közhelyes párbeszé- 
dekkel teli bejátszásokat is, amelyekben az 
egész játék során nem találtam egyetlen 
értékelhető dialógust sem. Zsolti leült, 

és egy éjszaka alatt megírta az egészet. 

A fegyverek összeállítása is nélkülöz 
minden kreativitást, a lángszórón és 

az íjon kívül tulajdonképpen mindent 
megtalálunk a sarki fegyverboltban. Az 
igénytelenség apró jeleként említhetném 
továbbá, hogy a fizikai motor képtelen 
szilárd tárgyként kezelni a halott embere 
testét, átlövünk rajtuk, mintha ott sem 
lennének. Lényegében tehát a Turok sajnos 
kevesebb lett annál, mint amit a neve 
alapján érdemelt volna, és még annál is, 
mint amire az előzmények és a körítés 
alapján joggal számítani lehetett. A konzol 
verzió közepes sikere kvázi predesztinálta 
a PC-s kudarcot. Mert a 71 ennél a névnél 
már kudarc. 
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AKARSZ TÖBBET TUDNI? 


Kapcsolódó anyagokért látogass el a GameStar 
Online-on a játék aloldalára: szavazz és értékelj! 


JÁTÉKMENET 
néhol élvezetes lövöldözések, király 
dinoszauruszok 
primitív pályaszerkesztés, gyenge 
történet 


GRAFIKA 
egy-két helyen szép környezet, 
a dinoszauruszok szépek 
gyatra belső terek, néhol kopár 
külső helyszínek, a robbanás elég 
primkó 


"HANG — 

a szinktonhangolté és a fegyverhan- 

i gok jók 

s - az ellenséges katoriált hangja nevet- 
séges, a ze i 


BEMUTAT 


TRACKMANIA UNITED FOREVER 


Bármely Trackmania-résszel is játszunk, mindig jóleső nosztalgiaérzésünk támad //ZeroCool 


Épp az a jó benne, hogy nem az átlag 
autós játékok színvonalát hozza, 

nem kell karriert építeni, és nem kell 
a nullán kezdeni, mielőtt eljutnánk egy 
elfogadható szintig. 


KIADÓ Focus Home Interactive 
FEJLESZTŐ Nadeo 

KORÁBBI JÁTÉKAIK 

£ Trackmania 

779 - GS2004 04 

£ Trackmania United 

8299 - GS2007 03 


HARDVERIGÉNY 


P4 1,6 GHz processzor 

1 GB memória 

128 MB-os videokártya 

Mostanra a játékot már nagyon jól 
optimalizálták, de minden effekt 
maximálisra állításához azért kell egy 
kis kakaó, bár az sem vészes. 


EM TUDOM, hogy te isme- 
NM red-e az egykori, még 1990- 

ben megjelent Stunts című 
játékot. Iszonyatosan jó volt, és bár 
köze nem volt semmiféle realitás- 
hoz, eszméletlen sokat tudtunk vele 
játszani, szó szerint megállás nélkül. 
Most, lassan 20 évvel később ugyanez 
a helyzet a Trackmaniával. Nem egy 
Need for Speed- vagy Gran Turismo- 
konkurenciáról van szó, nem kell ilyesmit 
feltételezni, de állítom, ha szórakozásról 
van szó, ezzel is el lehet lenni legalább 
annyit, mint a két gigantikus cash cow- 
val, ahogy mondják a tengerentúlon. 
Ez a játék is, mint sok más a történelem 
során, egy egyszerű kis garázsprojektből 
indult. Már az eredeti játék is nagy siker 
lett - a lehetőségekhez képest -, így 
várható volt, hogy érkezik folytatása... 
nem is egy... 


KAVARJUNK EGYET 

A KÁOSZON 

A Trackmania-sorozat - akárhány tagja is 
volt — eddig is eléggé össze volt kutyulva. 
Még 2004 derekán érkezett meg a debü- 
táló epizód, azelőtt csak különféle terveket 
láthattunk belőle több kiállításon is. Ez volt 
az alap Trackmania, amely már akkoriban 
is erősen platformjáték volt, minimális 


realitásérzékkel, ám annál nagyobb élvezeti 
faktorral. Ezt követte a valamivel összetet- 
tebb Sunrise, ami, akármennyire is megle- 
pődtek a fejlesztők, nem jelentett akkora 
sikert, mint amekkorát elvártak. A kettő 
keverékéből született meg a United, ami 
szintén nem volt ingyenes. A vonalat foly- 
tatva készült el a jelen pillanatban bonc- 
asztalon fekvő United Forever, amely ismét 
tartogat néhány érdekességet. Ezt egyéb- 
ként nem szabad összekeverni a Nations 
Forever-rel, amely egy másik ingyenes 
kiegészítés a Nations-családhoz. A jelenleg 


asztalon lévő termék a teljes értékű, új 
Trackmania. Ha a történelmi mozzana- 
tokban kicsit elvesztél, ne aggódj, én sem 
értem totálisan, a lényeget összefoglalva 
azt mondhatjuk: itt az új Trackmania és 
kész! Ha jól emlékszem, a GSTV-forgatás- 
nál még azt mondtuk, hogy ez is ingyenes, 
mi is annyira össze voltunk kavarodva. 


EGYBŐL A MELYVÍZBE 
Lemértem, és alig néhány másodperccel 
a játék elindítása után el lehet kezdeni 
egy versenyt. Ez totálisan távol áll a leg- 


szerűség egyértelműen gyönyörködtet! 


Sosem terveztünk tuningolási lehetősé- 
get a verdákhoz, mert szerintünk az egy- 


Florent Castelnerac, Nadeo, Director 


A Hello Kitty ihletésű 
Lada szerintünk odaver! 


Egyes nyakatekert elemek komoly, hányin- 
ger közeli érzést is okozhatnak 
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NFS: Hot Pursuit 2 - 86 99 GS 2002 11 
Street Legal Racing: Redline - 69 99 GS 2003 09 
RC Cars - 74 99 GS 2004 02 


HATUNK 


több autós játéktól, hiszen azoknál be 
kell állítani mindenféle mozzanatot, gon- 
dolkodnod kell, hogy mit csinálsz, hogyan 
csinálod, egyebek. Itt azonnal a verseny- 
pályára kerülsz, és mivel egyetlen célod, 
hogy rekordidő alatt teljesítsd a pályát, 
nem kell sokat filózni az elején. 

Az irányítás sem túl bonyolult: gáz, fék, 
irányváltás és... nos, lényegében ennyi. Na 
jó, még van egy dudánk is, amit testre 
szabhatunk a Forever-ben. Az egysze- 
rűség, azt kell mondanom, tényleg gyö- 
nyörködtet, ám pont itt ütközünk a játék 
legnehezebb részébe. A versenyeken irre- 
álisan nagy sebességgel haladunk, vagyis 
a reflexeinkre kifejezetten szükség van. 
Mint a korábbi Trackmania-játékokban, 
itt is a saját magad ellensége vagy. 

A pályán csak különféle szellemautók 
követnek: ők a tényleges ellenfeleid, 

vagy adott esetben a te saját, korábbi 
köridődet példázó áttetsző verda — mind 
arra ösztönöznek, hogy jobb teljesítményt 
nyújts. A lényeg az egészben, hogy 

nem ütközhetsz össze az ellenfelekkel! 

A sorozatot eddig nem ismerők nyilván 
felordítanak, hogy ,akkor mégis mi az 
értelme?" Ha belegondolsz, igenis sok: 
jelen esetben csak és kizárólag saját telje- 
sítményedre támaszkodhatsz. Nincs abból 
probléma, hogy kicsúszol, mert meglök 

a másik és hasonlók. Csak a pálya szélét 
kell elkerülni, a többi már megy magától. 
Ha mégis elakadtunk, akkor egyetlen 
gombnyomással kezdhetjük újra a ver- 
senyt, mindenféle töltési idő nélkül, ettől 
is sebesebb a csata. Újdonság, hogy egy 
bizonyos ,reset" billentyűvel visszaugor- 


A napszakok nem dinamikusan 
változnak, de legalább szépek 


KARRIERÉPÍTÉS NÉLKÜL IS AZONNAL JÓ 
TELJESÍTMÉNYŰ VERDÁKKAL NYOMUL- 


hatunk az előző checkpointig, Így nem kell 
teljesen elölről kezdeni, ha nem akarjuk. 
Nagyon fontos, hogy ez nem szimulátor, 

és sosem volt az. Több százzal bevehetünk 
olyan kanyarokat, amelyeket még negyven- 
nel sem lehetne, de a lényeg nem is ez: szó- 
rakoztató, és a kihívás van a középpontban. 


BEJÁRJUK AZ EGÉSZ VILÁGOT 
A játék során meglepően változatos tere- 
peken nyomulhatunk. A United Foreverben 
lényegében az összes olyan pálya megjele- 
nik, amit eddig láthattunk a Trackmania já- 
tékokban. Ellátogatunk az égető sivatagba, 
a napos tengerpartra, néhány hűvösebb 
éghajlatra is, sőt kifejezetten havas tájak 

is megjelennek majd. Ezek mindegyikéről 
elmondhatjuk, hogy elég szépen sikerültek, 
azt viszont gyorsan leszögezném, hogy 

a valósághoz egyiknek sincs semmi köze. 
Nincsenek felismerhető, a valós életben 

is megtalálható helyszínek. A színvilág 

is inkább elegánsan kidolgozott, mint 
realisztikus — az összhatás mindemellett 
kifejezetten szép, és elfogadható, még mai 
szemmel is. Az egyes terepek most is fel 
vannak dobva ezernyi nehezítéssel: spirá- 


Nem kell aggódni, egyetlen alkatrészt sem 
tudunk magunk mögött hagyni 


SOSEM LEHET ELÉG 


Végtelen kiegészítés a játékhoz 


A játékben iszonyatosan sok pálya és lehetőség van, de egy igazi játékos sosem lehet elége- 
dett azzal, amit a fejlesztők elétárnak (ok, GTA4 és a WoW kivételek). Nos, a Trackmania 
esetében nem kell arról beszélnünk, hogy valaha végig tudnánk vinni. Többek között a www. 
tm-exchange.com oldalon (vagy épp a hazai www.trackmania.hu-n) kismillió, rajongók által 


készített kinézetet, verdát vagy akár pályát is letölthetünk. 


yilván mi is bekerülhetünk az 


alkotók közé, csak készítsük el saját művünket, és osszuk meg a nagyvilággal! 


lok, alagutak, kisebb-nagyobb akadályok, 
vízcsapdák, sár, miegymás. 

Ha a játékban található 265 (!) pálya nem 
lenne elegendő, mellékeltek egy pofás pá- 
lyaszerkesztőt is. Ez persze már inkább csak 
a kifejezetten megszállott rajongóknak lesz 
az új otthona, nekik viszont kész Kánaán! 
Mindent megtehetünk, amit a fejlesztők 
egykor, ugyanis ők maguk is ebben készí- 
tették a pályákat. Letehetünk mindenféle 
apró elemet, sőt még a napszakot is testre 
szabhatjuk, ahogy nekünk tetszik. Ilyen 
szintű módosítási lehetőséget egyébként 
iszonyatosan kevés játék ad, így azt mon- 
dom, mindenképpen érdemes kipróbálni! 


TRÜKKÖZHETÜNK TOVÁBBIS 
Ha a pályakészítés nem hozott volna kellő 
elfoglaltságot az életünkbe, akár verdáinkat 
is teljesen szabadon átalakíthatjuk. Ezen 
jelen esetben mindenféle külső módosítást 
kell érteni, de azt a legapróbb részletekig. 
Ha úgy tartja kedvünk, lényegében min- 
den egyes grafikai apróságot egyenként 
ki-bekapcsolhatunk, hogy teljesen a mi 
elvárásunknak megfelelően fusson a játék. 
Kicsit alakítottak a kódon, hiszen mindamel- 
lett, hogy most már még szebbek a kocsik, 
semmivel sem lett lassabb ez a rész, mint 
az elődök. Egy közepes teljesítményű gépen 
is jól fut, amíg még a legelső Trackmania 
eléggé tudott szaggatni - ezért is lehetett 
vele kiválóan csúcsgépeket tesztelni. 


A járgányok valóban szebbek, mint eddig, 
igaz, verseny közben nem erre figyelünk 


Egészen tömören azt mondhatjuk, hogy 
a Trackmania-sorozat most sem ha- 
zudtolta meg önmagát. Hozza az elvárt 
minőséget, és változatosságának köszön- 
hetően ismét nagyon szórakoztató lett. 
Ha szimulátormegszállott vagy, nyilván 

a pokolba kívánod a játékot, de szerin- 
tem néha el lehet engedni, és a teljesen 
irreális fizikával rendelkező játéknak is 
nyugodtan teret lehet adni. (3 


r 


AKARSZ TÖBBET TUDNI? 


Kapcsolódó anyagokért látogass el a GameStar 
Online-on a játék aloldalára: szavazz és értékelj! 


gamestar.hu/jatek/trackmania-united-forever 


JÁTÉKMENET 

4 azonnali akció, nem kell vacakolni 

- talán túl egyszerű, csak reflex kell 
hozzá 


GRAFIKA 
eléggé látványos, részletes grafika 
- semmi köze a valósághoz 


HANG 
4-a zenék jól illeszkednek a játékhoz 
- kicsit monoton hangok 


ÉLMÉNYFAKTOR 

Egyértelműen az élményfaktort mu- 
tatja, hogy 2004 óta folyamatosan 
csak növekszik a rajongók száma. 


Amennyire egyszerű, annyira 
szórakoztató! 


www.gamestarhu 08/05 
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Taresáuzn filagjna Cramcia - új j 


Fart Lásd: 7 


HARDVERIGÉNY 


P4 1,9 GHz processzor 

512 MB memória 

128 MB VRAM 

A program alsó közepes gépen is vígan 


megy, az egyetlen probléma a töltési 
idő. Ezen azonban nem segít sokat sem 
a csúcskategóriás grafikus kártya, sem 
az, ha kifosztunk egy RAM-gyárat. 
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NAGYON JÓ RÁHANGOLÓDÁS az EU: Rome-ra, 
avagy párhuzamos kiegészítő tevékenység lehet, 
ha kipróbáljuk a római szenátus életét felidéző 
társasjátékot, a Republic of Rome-ot. Ugyan boltban 
már nehezen beszerezhető az 1990-ben kiadott doboz, 
de az ismert adok-veszek oldalakon azért elcsíphető. 

A játék alapvetően a nemesi családok rivalizálására 
koncentrál, azaz az nyer, aki átveri, megtéveszti, 
becsapja és kihasználja a többieket. Lehetőleg úgy, hogy 
mindeközben elhitesse a partnereivel, hogy ő a balsors 
istenének bohóca, a szerencsétlenség mágnese, Róma 
legszánalmasabb nyomorultja - hogy aztán kárörvendő- 
en beleröhögjön a többiek képébe, amikor a nyeréshez 
szükséges utolsó feltételt is teljesíti. Úgy mellékesen 

a szenátus tagjainak irányítaniuk kell a birodalmat is, hó- 
dítani, megfékezni a barbár hordákat, mert nyerni ugyan 
egyvalaki nyerhet, de veszíteni lehet egyetemlegesen is. 


A kezelőfelület legcsicsásabb EE - ! ) Fejlesztési tempónkkal csak egy ME 
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metróépítés konkurálhat 
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gamestar.hu/jatek/europa-universalis-rome 


GamesStar 


GRAFIKA 

4 az EU-hoz viszonyítva gyönyörű 

- a többéves Total War azonban 
körökkel veri 
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GAMESTAR 
HÍRLEVÉL 
JÁTÉKÚJDONSÁGOK PC-RE 


MINDEN CSÜTÖRTÖKÖN 


REGISZTRÁCIÓ: 
HTTP://WWW.GAMESTAR.HU/HIRLEV 
A HÍRLEVÉLRE VALÓ REGISZTRÁCIÓ INGYENES. 


latektesztek 
Í latékvideak 


MAGAZINUNK 


aktuális lapszáma 
ügyfélszolgálatunkon, 
utcai árushelyeken és az 
ITmediaBoltokban 


vásárolható meg: 


1075 Budapest, Bajcsy-zsilinszky út 60. . 1036 Budapest, Lajos utca 41/a. 1117 Budapest, Karinthy Frigyes út 5. 
Nyitvatartás: hétfő-péntek 8.00-20.00, Nyitvatartás: hétfő-péntek 9.00-19.00, Nyitvatartás: hétfő-péntek 9.00-19.00, 
szombat 10.00-16.00 szombat 10.00-16.00 szombat 10.00-16.00 
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Fahrenheit - 6896 GS 2004 11 
JA Lost: Via Domus - 6896 GS 2008 03 
Penumbra: Black Plague - 8190 GS 2008 03 


OVERCLOCKED 


Öt rezignált páciens, tonnányi gyógyszer és rengeteg vér mindenütt 


Z OVERCLOCKEDNEM MÁS, FEHÉR RUHÁS ARCOK egyik lányka már az intróban úgy gon- 
4 mint egy néhány helyen MINDENÜTT dolja, hogy egy átlagos Helyszínelők 
; kissé gyengére sikerült, de A fő karakterrel való azonosulás nem észt megszégyenítve lövöldözik New 
Mi kell más egy kellemes délutánhoz, ennek ellenére teljesen agyromboló, — lesz túl egyszerű, először is annyit vedel, "York valamelyik kereszteződésében, fe- 
mint pár elmebeteg, egy pszichológus beszippantó kalandjáték. Rég történt int egy kisebb emésztőgödör. Másod- hérneműben, véresen. Egy biztos, a be- 
és rengeteg-rengeteg nyomasztó em- ] h Éé 4 ló b ichiát é ABC köl lán is dt 
lék, amelyek felfedezésre várnak..? olyan, hogy egy cég valamirevaló sorban pszichiáter, azaz még az ABC- egeknek valami komoly parája akad 
point-n-click kalanddal örvendeztette — benis belengeti a pendulumot a pénztá- a múltban, ami miatt éppenséggel kis- 
KIADÓ Lighthouse INteractive volna meg a nagyérdeműt, így álló ros kislány szeme elé, hátha lefelejt egy sé elgurult a gyógyszerük... képletesen 
FEJLESZTŐ House Of Tales ováció kísérheti a House Of Tales-t, nullát a végeredményből. Az állam ren- mondva, persze, hiszen a szanatórium- 
KORÁBBI JÁTÉKAIK ugyanis ők most így tettek. Acímnem delte ki Davidet (mert ez a neve) a Sta- an kapnak már eleget. 
£ The Moment of Silence Késsé ő ; só j éz vagva fi set é zá 
6696 - GS2005 03 túl jó választás, mert többen lehetnek, en Island-i szanatóriumba, amelynek David itt csöppen a történetbe, válása 
Ni akik azért veszik meg majd a játékot csupán 5 betege van, 3 férfi és két nő. és az egyik legnagyobb vihar közepette, 
Hl E ÚR - csalódásukra -, mert azt hiszik, indannyiukat a napokban szedték ösz- ami a várost az utóbbi években érte. 
kh A valami szingapúri kölök szimulátora, sze, ugyanolyan elmeállapotban, ami A poént persze semmi esetre sem szeret- 
ahol 3Dmark rekordokat kell döntö- sejthetitek, hogy nem épp százas. Az ném lelőni, de annyit tudnotok kell, hogy 
getni különböző új hardware-elemek li 


vásárlásával. 


POROG? 
Azoknak, akik még aludni sem mernek 
úgy, hogy nincs felkapcsolva legalább 
a világító hasú sütibaba az éjjeliszek- 
ényen, meg ott kell lennie a pohár 
íznek, hátha éjjel jön a gonosz és sze- 
nen lehet spriccelni, egy ujjal se nyúl- 
janak az Overclocked-hez. Ugyan a já- 


Vv 


s s] ték bemutató anyagai és az egyéb 
/ z Hi hírverés mind sokkal durvábbnak pró- 
HARDVERIGÉNY bálta beállítani a játékot, mint ami- 

1.3 GHz processzor lyen valójában, ettő függetlenül van- 

512 MB memória ak pillanatok, amikor gencsak feszé- 

Bármilyen, ma már valóban gyengének lyezve érzi magát a játékos, miközben 

számító gépen jól fog futni, akár két próbálja kideríteni, mi a pék is folyik ez 

generációval korábbi videokártyával éppen. Tangó és Cash flashback 


felszerelkezve is. 
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A BETEGEKNEK VALAMI KOMOLY PARÁJA 
AKADT A MULTBAN, AMI MIJATT ÉPPENSÉG- 
GEL KISSE ELGURULT A GYÖOGYSZERÜK... 


egész kellemes kis Memento-féle vissza- 
emlékezős-felgöngyölítős, majd a végén 
(nem feltétlen pozitív értelemben...) já- 
tékkal lesz dolgotok. Igen, jól sejtitek, 
lesz világméretű összeesküvés is, meg 
hadikísérlet-turmix, meg logikus és épp 
logikátlan kapcsolat dolgok között, de 
annyi baj legyen, szeretni fogjátok. 


SZEP, VAGY CSAK NEM? 

A karakterek sikerültek a leggyengébben, 
pedig elvileg a fejlesztők ebbe fektették 
a legtöbb energiát, beleértve az arc és 
a test animációit is. 3 évvel ezelőtt még el- 
ment, bár nem lehetek túl szigorú, hiszen 
mégiscsak egy kalandjátékról van szó, nem 
pedig a Half Life 3-ról. A helyszínek hangu- 
latosak, élesek, noha fix kameraállásból lát- 
hatunk mindent, mindig, rengeteg átvezető 
animáció és adott helyzetben előugró film 
biztosítja arról a játékost, hogy különböző 
perspektívából is szemlélhesse, hogyan fo- 
lyik a páciensek nyála a takaróra. Az eső 
és a különböző füstök, robbanások mind 
szépek, látszik, hogy odafigyeltek az ap- 
róbb részletekre is, így összességében véve 
teljesen elégedett lesz bárki, aki a képekre 
tekintve úgy gondolja, megfelelően fest 
a játék. Végig hasonló minőséget produkál, 
így nem lesznek hullámvölgyek, gagyibban 
megcsinált jeleneteket felsorakoztatva. 


HORGÉSEK, 
INKONTINENCIAZAJOK 

Annak ellenére, hogy személyesen is isme- 
rek két szinkronhangot a szereplők közül, 
nem állítanám, hogy Full Throttle-i magas- 
ságokba emelték a hanganyagot. Teljesen 
átlagos, néhol kiemelkedő alakítást nyújta- 
nak a szereplők, de semmi több. Érezni ki- 
csit, hogy nem angol anyanyelvű egyén írta 
a dialógusokat, elsősorban a kicsit sántító 
szófordulatok és néhány helyzetben kife- 
jezetten szemöldökráncoló hatású monda- 


Az ápolónő, meg a fődoki. 
. Ugye milyen rusnyák? 


Asszem a nyolcas volt 
a sajtos-makarónis pizza 


toknak köszönhetően. Sokkal jobb munkát 
végeztek az egyszerű hangeffekt téren, bár 
nem nyúltak máshoz, csak a szokásos S0- 
und Ideas CD-khez, ami egy ennyire nívós- 
nak beállított játéknál már nem elég. En- 
nek ellenére zörög, aminek zörögnie kell, fúj 
a szél, pukkannak a fegyverek és hörögnek 
az emberek. (Ez még rímelt is, pedig nem 
kellett volna, sebaj.) 


IRÁNYÍTÁS 

Hat szereplőt lehet irányítani, az első két 
óra játék után már legalább három szerep- 
lőt kipróbálhattok. Persze ez nem azt jelen- 
ti, amire huncut agyatok gondol éppen, ha- 
nem csupán arra, hogy az ő bőrükbe bújva 
már elkezdhetitek átélni, hogyan is kerül- 
tek a diliházba. Sajnos a kellemesebb páci- 
ensekre várnotok kell, mert a lányok csak 
később kerülnek elő a történetben, de érde- 
mes várni, az biztos. 
A vezérlés nem bonyolult, bármelyik hely- 
színen, ha rátapadtok a szóköz billentyű- 
re, máris felvillan, hova lehet menni, mit le- 
het kinyitni stb. Dupla klikkre a karakterek 
futni kezdenek, újabb dupla klikkre pedig 
máris a céljuknál teremnek, ami hihetetle- 


Nem nagyon lehet mellélőni, 
de azért megpróbálja 


Akkor is esik, amikor 
épp azt hiszitek, nem 


landjáték-rajongókra, akkor sajnos sikertelenül, pedig az alapkoncepció jó volt. Szerencsére volt elég tőkéjük 


o 
11 A House Of Tales utoljára a The Moments of Silence-szel próbált komolyabb méretű hatást gyakorolni a ka- 


és kitartásuk, hogy az Overclocked-et be tudják fejezni. 


nül előnyös, lévén rengetegszer kell majd 
oda-vissza rohangálnotok a helyszínek kö- 
zött. Minden funkció egy klikkel érhető el, 
ha valahol interakciós lehetőség van, akkor 
többféle ikon jelenik meg, és lehet választa- 
ni, hogy mit szeretnétek csinálni. A tárgy- 
ista a képernyő alján van, pofonegysze- 

rű a használata, még azoknak is menni fog, 
akik soha életükben nem játszottak ha- 
sonló játékkal. Egyedül David PDA-ja szo- 
ul némi magyarázatra, ugyanis (azonkí- 
vül, hogy diktafonként használva sokszor 
kell majd x páciensnek felidézni y páci- 

ens felvett vallomását, hogy bevillanjon ne- 
ki valami a múltjáról) még telefonálni is le- 
het vele. Sokszor szükség lesz rá, ha épp 

az asszonyt, a páciensek ügyében nyomo- 
zó zsarut vagy a legjobb barátunkat (aki- 
ől persze kiderül sok minden majd) próbál- 
juk keresni. 
Lesz pár érdekes feladvány is, ahol a fegy- 
vereteket kell használni. Én még nem lát- 
tam lövöldözős minijátékot kalandjáték- 
an ilyenformán, mint az Overclocked-ben 
van. Egy falat kellett átlőni a pisztollyal, 
téglánként lebontva gyakorlatilag úgy, 
hogy tökéletes fizikai motor vezérelte 

a téglákat, azaz úgy potyogtak arrébb, 
ahogy a golyók becsapódtak. Talán egy 
kép is hever valahol errefelé róla, megle- 
pő volt. Akkor még 50 mg morfium, vagy 
sem? Bár a történet csak azoknak jön 

ajd be, akik szeretik a megfejtetlen rej- 


télyeket, csak ajánlani tudom az Overcloc- 
ked-et, mint az Experience 112-t is anno. 
Kicsit szerencsétlen a helyzet, hogy két 
játszható kalandjáték is megjelent ilyen 
rövid időn belül, de ennek szerintem in- 
kább örülni kell, mint fanyalogni. Jó hosz- 
szú ideig nem lesz majd méltó követő- 
jük, amennyiben pedig igen, tévedtem, de 
örülni fogok neki, mert legalább lesz még 
valami, amivel jó pár órát el lehet szóra- 


kozni ködös éjjeleken át. Ha a képek és 
az atmoszféra alapján tetszik, ruházz be 
a két DVD-re, és érezd jól magad, remé- 
lem te sem fogod fordítva felvenni a ka- 
bátod, mire végzel a játékkal. (3 


A GTAA-be felvételiztem gyalo- 
gosnak, de végül itt kötöttem ki 


AKARSZ TÖBBET TUDNI? 


Kapcsolódó anyagokért látogass el a GameStar 
Online-on a játék aloldalára: szavazz és értékelj! 


gamestar.hu/jatek/overclocked 
KAPCSOLÓDÓ ANYAGOK A DVD-N: 


JÁTÉKMENET 

"jó sztori, szokatlan történetvezetés 

- kissé elvont és hosszúra nyúlt 
bevezetés 


GRAFIKA 
a prerenderelt hátterek nagyon 

szépek 
- az animációk lumbálpunkciósak 


HANG 
4 ambiens hangok 
- néhol a dialógusok 


ÉLMÉNYFAKTOR 

Nem kiemelkedő, de kifejezetten kel- 
lemes kaland, mind minőségben, mind 
élvezhetőségben. 


Az ápolónő szerepét igazán oszthat- 
ták volna valami bögyös Micikére... 
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Simon the Sorcerer 3D 62 99 cseszd 
Ankh: Heart of Osiris 6996 GS erk b 
Syberia 9699 08agp e 8 


Nyugi, nyanya, nem te kellesz, 


hanem a dugipénzed! 


Ha gondolod, megadom a 
pszichiáterem telefonszámát... 


SIMON THE SORCERER 4: 
CHAOS HAPPENS 


Sokunk kedvenc balek mágusa a botrányosra sikerült harmadik rész után ismét 
visszatért. De vajon jól tette? 


Simon mágus kalandjai 3D klasszik- 
point-n-click kalandjáték formájában 
folytatódnak. A folytatásban nagyon 

sok lehetőség lett volna, amelyeket 
sajnos nem igazán sikerült kihasználni. 


KIADÓ RTL Enterprises GmbH 
FEJLESZTŐ Silver Style Entertainment 
KORÁBBI JÁTÉKAIK 

£ Gorasul - 7096 GS2002 01 

1 The Fall: Last Days of Gaia 

8296 GS2005 07 


a i o" 


HARDVERIGÉNY 


P III 733 MHz processzor 
256 MB memória 
32 MB VGA 


ZERÉNY VÉLEMÉNYEM SZE- 
S: az 1993-as Simon the 

Sorcerer minden idők egyik 
legjobb point-"n-click kalandjátéka 
volt, amely bűbájosan rafinált történetét 
gyönyörű grafikával, Monty Python filmek- 
be illő humorral, zseniálisan nyakatekert 
fejtörőkkel ötvözte. Bár korának számtalan 
2D-s kalandjátékaihoz hasonlóan erősen 
érződött rajta a LucasArts- és a Sierra-já- 
tékok hatása, mégis minden ízében eredeti 
mű volt. A második rész talán kissé gyen- 
gébbre sikeredett, de még így is emlékeze- 
tes játék volt. Aztán a harmadik epizódnál 
valami elromlott... Simon megteremtői, 
Mike és Simon Woodroffe hosszas szen- 
vedés után úgy döntöttek, hogy a játékot 
3D-sítik, aminek végül kubista vásznakra 
illően szögletes képi világ és vég nélküli bo- 
lyongásokkal teli frusztráló játékmenet lett 
az eredménye. Bár az angol fiúk nagyot 
elszúrták a dolgot, 2007-ben a németek 
adtak egy új esélyt Simonnak. A játék a 
, Vissza a gyökerekhez" eszme jegyében szü- 
letett, vagyis ismét klasszikus point-n-click 
kalandjáték készült, ahol a 3D-s szereplők 
gyönyörűen megrajzolt világban mozognak. 
Történetének megalkotásába állítólag 


maguk Woodroffe-ék is beszálltak. Mindez 
nagyon jól hangzana, ha a fejlesztő nem egy 
német cég lenne. Félreértések elkerülése 
végett semmi problémám nincs a német 
nemzettel, azt leszámítva, hogy Heinrich 
Heine működése óta nem sok vicces dolgot 
tudtak letenni az asztalra, márpedig a 
Simon the Sorcerer-sorozat köztudomá- 
súlag erősen koncentrált a rekeszizmokra, 
amelyek megfelelő megtornáztatása nélkül 
bizony nem sokat érne a játék. 
Egy szó, mint száz, majd" egy évvel a né- 
met megjelenés után végre angol szink- 
ronnal is piacra került az új rész. Bár na- 
gyon szeretném ennek az ellenkezőjét 
leírni, sajnos azt kell, hogy mondjam, fé- 
lelmeim nem bizonyultak alaptalannak... 


A KAOSZ ÉVE 
A játék Simon szobájában indul, ahol 

egy békés családi TV-zgetés odáig fa- 
jul, hogy az irritáló stílusú főhősünket sa- 
ját tesója fejbe dobja a tévékészülék táv- 
irányítójával. Simon elájul, és egy különös 
látomása lesz, amelyben régi szerelmé- 
vel, Alixszal, Calypso mágus unokájával 
találkozik. Alix elmondja neki, hogy a vi- 
lág a változatosság kedvéért ismét nagy 


//Berrr 


bajban van, és Simonnak segítenie kéne. 
Az ájulásból feleszmélt fiú nem sokat va- 
cakol, néhány tárgy felszedése után ked- 
venc ruhásszekrényébe ugrik, amely tele- 
portálja őt a mágia birodalmába. 

(A szekrény mint mágikus kapu, gondo- 
lom, sokatoknak ismerős a Narnia króni- 
kái-ból...) Itt, a másik dimenzióban kelle- 


Hopsz! Mintha valami probléma lenne ET 
a tér-idő kontíniummal vagy mivel... 


A térkép - egyelőre 
nincs még hova menni 
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Gyere kislány, kérsz 
gumicukorkát? 


metlen meglepetés éri Simont: egy ha- 
sonmás garázdálkodik, és szégyent hoz 
az ő fejére. Simon első feladatainak 
egyike kézre keríteni a pimasz double- 
gangert... 


RÉGI TÁJAKON, ÚJ 
VARÁZSKÖNTÖSBEN 

A játékban számtalan régi helyszín és sze- 
replő is felbukkan, például kedvenc mo- 
csárlakó Swampynk, aki cimboráival idő- 
közben már szakszervezetbe tömörült. 
Simonnak az első két rész hangulatát 
visszaadó elvarázsolt erdőben, egy vá- 
rosban, kastélyban és a környező vidéken 
kell kutakodnia, sőt, végül még a kétfe- 

jű Cerberus által őrzött pokolra is alá kell 
szállnia. A navigációt szerencsére jócskán 
megkönnyíti a térkép, amelyen az új hely- 
színekre kattinthatunk, megspórolva ezzel 
az idegesítő vándorlást, amely oly elvisel- 
hetetlenné tette az előző részt. 
A Chaos happens-ben összesen 42 szerep- 
lő található (én nem számoltam meg őket, 
a fejlesztők mondták...), akik közül 7 az elő- 
ző részekből ismert. Az új karakterek azon- 
ban sajnos messze elmaradnak eredetisé- 
gükben az előző részek szereplőitől. Olyan 
irritálóan béna és erőltetetten vicces fi- 
gurákkal találkozunk, mint például egy al- 
koholista, depressziós farkas; gördeszkán 
száguldozó idegbeteg Piroska; erdei vityil- 
lóban lakó nagymama, aki nem hajlandó el- 
ismerni, hogy boszorkány stb. Az ilyen figu- 
rák egy gegorientáltságú 2D-s kalandjáték- 
ban esetleg még jól is működnek, itt viszont 
nem igazán teszik meg a kellő hatást. 


HU, DE VICCES ITT VALAKI! 

Itt érkeztünk el a játék leggyengébb ré- 
széhez. A humor tekintetében a Chaos 
Happens sajnos messze elmarad elődeitől. 
Tudom persze, hogy nem könnyű felvenni a 


EZ A SIMON SAJNA NEM AZ A SIMON, AKIT 
VÁRTAM, CSAK EGY HASONMÁS... 
ÉPPÚGY, MINT, A KARAKTER, AKIT FŐHŐ- 
SÜNK ÜLDÖZ ÁRKON-BOKRON ÁT 


versenyt a Monty Python, Douglas Adams 
és Terry Pratchett műveken nevelkedett 
Woodrooffe-ék remek humorával, és szó, 
ami szó, a németek meg is próbáltak min- 
dent megtenni azért, hogy a játék vicces le- 
gyen, de ebbéli igyekezetüket sajnos nem 
koronázta túl nagy siker. Nemcsak a sablo- 

os karakterekre gondolok itt, de a párbe- 
szédekre is, amelyekből nagyon hiányzik a 
Guybrush Threepwood-féle szarkazmus. Si- 
mon infantilis élcelődésein legfeljebb csak 
néha mosolyodunk el, az igazi ,beszólá- 
sok", amelyek annyira viccessé tették az el- 
ső részt, sajnos igencsak hiányoznak. Néha 
gyan fel-felcsillan valami a Simon 1-2 bri- 
liáns poénjaiból, de ez csak múló káprázat. 
A probléma sajnos érinti magát a történe- 
tet is, amely lelkiismeretesen, sőt, jól meg- 
írt, de kissé uncsi, és távolról sem tartalmaz 
annyi meglepetést, fordulatot, mint ameny- 
nyit tartalmazhatott volna - megint csak 
az ,plusz" hiányzik a sztoriból, ami annyira 
naggyá tette az első részt. 


DIDAXIS A LELKE 
MINDENNEK 

A Simon-hagyaték egyik legfontosabb ele- 
mét a fejtörők jelentették. Emlékszem az 
első rész egyik tipikus puzzle-jára, ahol egy 
fanatikus és kissé szenilis druida papot - 
aki a holdtöltét várta egy cellába zárva - 
úgy lehetett megtéveszteni, hogy a fejé- 

re egy vödröt húztunk, azon kör alakú lyu- 
kat vágtunk, és a fölé fáklyát tartottunk. 
No, ilyen agyament fejtörők (sajnos? vagy 
szerencsére?) nincsenek a Chaos Happens- 
ben, viszont a német didaktika és hideg lo- 
gika ezúttal megtette a hatását, a fejtö- 
rők ugyanis ügyesen felépítettek, se nem 
túl könnyűek, se nem túl nehezek (ponto- 
sabban a kalandok a játék előrehaladtával 
lesznek csak nehezebbek). A játékban nem 
lehet meghalni, és a hardcore kalandorok- 


Üd ljük a csernobili 
kutyamenhelyen! 


nak talán öröm, hogy hiányoznak a Broken 
Sword 3-féle, manapság oly divatos akció- 
elemek is 

Hagyományos point-n-click kalandjáték- 
hoz méltóan főhősünket a mouse gomb- 
bal irányíthatjuk. A játék egyik legna- 
gyobb erénye (és itt le a kalappal a fejlesz- 
tők előtt), hogy a helyszínek tele vannak 
hotspotokkal: a régi jó öreg kalandjátékok 
mintájára rengeteg infót szerezhetünk a 
környezetről, és ez nagyban hozzájárul ah- 
hoz, hogy a körülöttünk lévő világot inte- 
raktívnak, élőnek érezzük. Ugyanakkor saj- 
nos Simon kommentjei meglehetősen sab- 
lonosak, sokkal több humort lehetett volna 
belevinni a megjegyzésekbe. 
Ugyancsak jó megoldás, hogy a játék 
egyik pontján szereplőt válthatunk. (Hogy 
kire cserélhetjük Simont, nem árulom el!) 
Az is tetszett, hogy a főhős naplót vezet a 
fontos feladatokról. Ez azért lesz fontos, 
mert egy ponton túl már sok párhuzamos 
küldetés vár ránk. Szerencsére a játékban 
beépített hintrendszer is található, amely 
három lépésben ad egyre konkrétabb vá- 
laszt, ha elakadtunk egy ponton. 


SZEBB ÉS SZAGOSABB, 

DE VAJON JOBB-E? 

A Simon 1-2 egyik legnagyobb erénye a 
bűbájosan gyönyörű 2D-s grafika volt. 

A harmadik rész mélyrepülése gyakorla- 
tilag katasztrófához vezetett, így érthető, 
hogy a fejlesztők a képi világban a , vissza 
a gyökerekhez" elvet vallották. A gyönyö- 
rűen megrajzolt helyszínekre nem is lehet 
semmi panasz (az erdei kalyiba a környe- 
ző virágos mezőkkel, szálldosó pillékkel pél- 
dául remek újrafogalmazása az első rész 
hasonló viskójának). Ugyanakkor valahogy 
mégis steril és élettelen egy kicsit a Chaos 
Happens világa. Szerény véleményem sze- 
rint egy kis képi stilizáció (a la Monkey 
Island 4) nagyon jót tett volna a játéknak. 
Lehet persze, hogy ezt csak az általános 
poligonundor és a művészibb, merészebb 
grafikai stílusok, a lágyabb 3D-s formák" 
iránti vágy mondatja velem... Ami a zenét 
illeti... nos, erre szokás azt mondani, hogy 
,elmegy". Háttérdallamnak tökéletes, de is- 


ek 


mé 
rész 
szere. 


dobni 


Mind 
csak 


kénytelen vagyok visszaidézni az első 


ülbemászó melódiáit - ezek újrahang- 
lésével szerintem sokat lehetett volna 
a Chaos Happens-en. 
ent egybevetve azt kell mondanom, 
észben örülök Simon visszatérésé- 


nek. A játék közben végig olyan érzésem 


volt, 


hogy ez a Simon nem az a Simon, 


akit oly sokáig vártam vissza, csak egy 
hasonmás, harmatos utánzat. Éppúgy, 


mint 


a karakter, akit főhősünk árkon-bok- 


ron át üldöz a mágia birodalmában. (€3 


7 


AKARSZ TÖBBET TUDNI? 


Kapcsolódó anyagokért látogass el a GameStar 
Online-on a játék aloldalára: szavazz és értékelj! 


gamestar.hu/jatek/simon-the-sorcerer-4 


KAPCSOLÓDÓ ANYAGOK A DVD-N: 
képgaléria 


JÁTÉKMENET 

legalább megpróbálta valaki újjáélesz- 
teni Simon szellemét... 

- az újjáélesztés sajnos nem sikerült 
a legjobban... 


GRAFIKA 
- gyönyörűen megrajzolt helyszínek... 
— .. amelyek kicsit sterilre sikeredtek... 


HANG 

a szinkronra nem lehet semmi 
panasz 

- viszont a zene elég harmatos lett 


ÉLMÉNYFAKTOR 

A Chaos Happens elég középszerű 
kísérlet kedvenc mágusunk feltámasz- 
tására. Az előző résznél jobb ugyan, 
de ez nem sokat mond... 


Visszatérés, de nem a Nagy 
Visszatérés... 
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Ennek a lovasnak 
csíkos a kopja. 


XIII. CENTURY : 
DEATH OR GLORY 


Kár, hogy az alcímből a dicsőség nem jött be... 


Egy Medieval: Total War koppintás, 
ahol a játék lényegét jelentő nagy 
térképes részt teljesen kihagyták, és 
csak a csaták maradtak. 


KIADÓ 1C 

FEJLESZTŐ Unicorn Games Studio 
KORÁBBI JÁTÉKAIK 

N/A 


HARDVERIGÉNY 


24 GHz processzor 
512 MB memória 
128 MB VGA 


IKÖZBEN A TOTAL WAR- 
széria szinte évről évre 
megújulva állítja komoly 


kihívás elé a stratégiázásra fogé- 
kony játékosokat, a rivális RTS-ek 
általában egészen más vizekre evez- 
nek. A valós idejű taktikai programok 
legtöbbje egy-egy kitalált fantasy, sci-fi 
vagy mitológiai világban mozog, nagyon 
kevés közöttük az igazi, történelmileg hű 
darab. Miután az első Medieval-epizód 
már megmutatta, hogy igenis hatalmas 
az érdeklődés a középkori epikus csaták 
iránt, más fejlesztők is felbátorodtak. 

A XIII. Century: Death or Glory akár 
hinnénk, akár nem, elég régi próbálkozás. 
A több mint három éve zajló munkálatok 


Medieval 2: Total War - 2006. 12 - 9396 
Praetorians - 2003 03 - 8796 
Sparta - 2007 05 - 7296 


Zúzzunk, oszt majd a 
Jóisten kiválogatja... 


//ashe 


NEM CSUPÁN A MORÁLJUKRÓL KAPUNK 
INFORMÁCIÓT, MÉG A SEBESÜLTEK SZÁ- 


MÁRÓL IS ÉRTESÜLHETÜNK 


már-már azt a gyanút keltették az em- 
berben, hogy az Unicorn Games Studio 
nem kifejezetten tudja utolérni minőség- 
ben a nagy riválist... A csata végül azért 
mégiscsak megkezdődött. Lássuk, hogy 
dicsőséges győzelem vagy csúfos bukás 
vár a rohamra induló katonákra... 


RABLÓ MONGOL NYILÁT 
ZÚGATTAD FELETTÜNK... 

A közvetlen összehasonlítás a Total 
War-játékokkal semmiképpen sem le- 


A Greenpeace tűrt, amíg tűrhetett, 
de végül csak begorombult. 


hetséges, hiszen a XIII. Century meg- 
kíméli a kedves felhasználót a nagy tér- 
képes rész fáradalmaitól. Nincs tehát 
városmenedzsment, építkezés, sereg- 
toborzás és hosszas masírozás a vér- 
áztatta Európán keresztül, az egyetlen 
dolgunk a csaták minél hatékonyabb le- 
vezénylése. Hogy ez mekkora probléma, 
azt mindenki döntse el maga, nekem 
speciel nagyon hiányzott a globális gon- 
dolkodás. Kárpótlásként a kampányokra 
igyekeztek rágyúrni a srácok, ám őszin- 
én szólva, ez nem nagyon sikerült. A já- 
ékban szereplő nemzetek közül össze- 
sen öt, Anglia, Franciaország, Németor- 
szág, Oroszország és a mongol hordák 
kaptak saját missziócsomagot. Utóbbi 
kifejezést pedig kéretik szó szerint érte- 
ni, akampánynak nevezett bohóckodás 
igyanis nem több, mint öt-öt egymást 
követő, történelmileg hiteles csata. 

Az angolokkal kezdve például először 
Eveshamnél kell bizonyítanunk, majd a 
győzelem megnyitja a falkirki csatát és 
így tovább. Mondjuk ki, senki nem emi- 
att válik majd a XIII. Century rabjává... 
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VÉRES KARDOT HOZTAM... 
Túllépve a történetvezérelt kampány hi- 
ánya okozta sokkon, a vérszagra éhes 
hadvezér szeme hamar a saját csaták le- 
hetőségére siklik. Örömteli, hogy a XIII. 
század szinte összes fontos katonai ereje 
választható, köztük a dicsőséges magya- 
rokkal (lásd a dobozban). Az egységek 
nagyjából megegyeznek, persze azért 
minden oldal kapott egyedi katonai erő- 
ket is. A mongolok lovas íjászai például 
rettenetesen ütőképesek, s a taktikánkat 
is érdemes rájuk építeni. A megfontolt 
tervezés és a ravasz manőverek elenged- 
hetetlenek a győzelemhez, a játék ugyan- 
is kifejezetten nehézre sikerült, ráadásul 
az oktatómód sem nevezhető teljes kö- 
rűnek. A szabvány kő-papír-olló rendszer 
(óvd az íjászt a lovastól, a lovast a pi- 
kástól) a szokásosnál kissé bonyolultab- 
ban működik (köszönhetően az egységek 
tucatnyi jellemzőjének), s ehhez hozzá- 
adódnak még az irányítás és a terep sa- 
játosságai is. Bár a Total War-játékok- 
ban is kapott bónuszt az íjász, ha domb- 


nézett, mint a játékban. Az 1241 tavaszán az országra támadó tatárokat a belviszályok és a külső 


11 A XIII Century: Death or Glory-ban is szereplő IV. Béla a valóságban sokkal nehezebb feladat elé 


segítség elmaradása miatt nem sikerült visszavernie. 


Az optikai tuning határozottan jót tett seregünk 
kiállásának: a világító csizma nem csupán hasz- 
nos a sötétben, félelmetes hatást is kelt. 


ők ne sunnyogjanak 
van még hely! 


tetőre állítottad, a hasonló taktikáknak a 
XIII. Century esetében sokkal nagyobb 
jelentőségük van. Egy-egy hídon példá- 
ul szinte bevehetetlen állásokat alakítha- 
tunk ki, így nem árt a harc kezdete előtt 
alaposabban szemügyre venni az aktuá- 
lis helyszínt. 


MESTERSÉGES VESZEDELEM 
Az első játéknál valószínűleg sokakat 
megrémít majd a kezelőfelület rengeteg 
ikonja. A formációk, csapatösszevonások 
és egyéb manőverek gombjait nem árt 
keményen betanulni, ha sikereket aka- 
runk elérni. A részletességet jól jellemzi, 
hogy ha egy alakulat fölé visszük a kur- 
zort, nem csupán a moráljukról kapunk 
információt, hanem még a sebesültek 
számáról is értesülhetünk. A kihívást to- 
vább növeli a remek mesterséges intel- 
ligencia is. A nagy taktikus jelző ugyan 
erős túlzás lenne, az AI inkább figyelmes 
és könyörtelen. A dombtetőről egységeit 
vígan aprító, ám védtelenül hagyott íjá- 
szokat szinte azonnal elsöpri egy lovas- 


Egy európai nemzet vezetőjeként a játé- 
kos letesztelheti stratégiai tudását 


rohammal - hát igen, ő ugyebár tényle- 
gesen oda tud figyelni az egész pályára... 


HADI KOSZTÜM 


Amivel viszont nagyon nem voltam ki- 
békülve, az a grafikus engine. Egy do- 
log, hogy a Medieval 2 részletességét 
nem veri kenterbe, ezt nem is várnánk 
egy kisebb csapattól, ám hogy a nagy jó- 
indulattal is csak közepesnek nevezhe- 
tő látványvilág ellenére még a jobb gé- 
peken is előfordulnak akadozások, az bi- 
zony felháborító. Azt pedig már nem is 
említem, hogy közepes beállítások mel- 
lett komolyabb szaggatást tapasztal- 
tam, mint mindent maxra tolva, és még 
a katonák száma sem tért el jelentősen. 
A vizualitással egyébként semmi problé- 
ma nincs: a terep egészen szépen néz ki, 
az egységek aprólékosan kidolgozottak, s 
a készítők állítása szerint még ruházatuk 
színe, formája is hiteles. Ezt persze bárki 
mondhatja, hiszen valószínűleg nem sok 
gamer találkozott már élőben egy XIII. 
századi svéd harcossal... A hanghatások 
sajnos már nincsenek ennyire a topon, 
még szerencse, hogy ki is lehet kapcsolni 
azt a fránya hangszórót. 


DEATH OR RETREAT? 

A kis fejlesztőcsapatokra oly jellemző hi- 
bákat ezúttal sem sikerült levetkőzni, s 
sajnos a nagy térkép hiánya miatt még a 
legelvakultabbak is hamar beleunhatnak 
a kissé önismétlővé váló csatákba. Egy 
jól összerakott multiplayer mód persze 
nagyban feldobhatná az egyjátékos ha- 
dakozást, ám az Unicorn Games valami- 
ért csak az IP-alapú csatározást tette le- 
hetővé - aki tehát élő ellenfelekre vágyik, 
az máris kezdheti szervezni a csatákat a 
hivatalos fórumon. Az XIII. Century eb- 
ben a formában egy nagyszerű harcosra 
emlékeztet, aki elfelejtett fegyvert vinni 
a csatatérre... (3 


MAGYAROK A 
XIII. SZÁZADBAN 


A magyar nép zivataros 
századaiból 


Ahogy a cikkben is említettem, a játék 
sajnos nem kényeztet el minket túlsá- 
gosan változatos egységekkel. Varázsa 
persze még így is bőven van annak, hogy 
a magyar seregekkel alázhatjuk szét a 
korabeli nagyhatalmakat. Különleges 
unitunk s egyben hadvezérünk IV. Béla 
király, akit gyalogság és lovasság is 
kísérhet a csatába. Ha érzel egy kis 
hazafiasságot magadban, mindenképpen 
gyalázd le egy Custom Battle csatában 
a mongol hordákat... 


jé 


AKARSZ TÖBBET TUDNI? 


Kapcsolódó anyagokért látogass el a GameStar 
Online-on a játék aloldalára: szavazz és értékelj! 


gamestar.hu/jatek/xiii-century-death or-glory 


KAPCSOLÓDÓ ANYAGOK A DVD-N: 
képgaléria 


JÁTÉKMENET 

4 mély taktikai lehetőségek 

- helyenként túlságosan összetett, 
hiányos oktatás 


GRAFIKA 
4 szép tájak és egységek 
- optimalizálatlan engine 


HANG 
4: vannak hangok... 
- ...de minek? 


ÉLMÉNYFAKTOR 

A rengeteg lehetőség és taktikai 
mélység csak a legfanatikusabb stra- 
tégákat köti le hosszabb időre 


A rohamozó osztag a táborban 


felejtette a fegyvereit... 
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IRON 


e 


"Sal 


j 


kh a 


MAN 


Catwoman - 6496 GS2004 08 
Spider-Man 2 - 5390 GS2004 08 
X-Men: The Official Game - 7196 GS2006. 06 


A moziban aratott siker után döglött bogárként kenődik szét monitorunkon //Chavalier 


A 
ess RÖVIDEN 


Egyszerű felfogásban készült 
akciójáték, amelynek keretében 
a népszerű szuperhőssel ismét 
megmenthetjük a világot. 


KIADÓ Sega 

FEJLESZTŐ A2M 

KORÁBBI JÁTÉKAIK 

£ The Ant Bully - 7196 GS2006. 09 
4 Happy Feet — 4290 GS2007 01 


HARDVERIGÉNY 


P4 2 GHz processzor 
512 MB memúéri 
128 MB videokártya 

Ennél gyengébb konfiguráción 
már kompromisszumokra is 
szükség lehet a játszható 
sebességgel való futtatáshoz. 


Z IDEI NYÁR ISMÉTELTEN 
A: képregényekből filmvászon- 

ra varázsolt szuperhősöktől 
lesz hangos, közülük is kiemelkedik a 
mindeddig méltánytalanul elhanyagolt 
Vasember. A filmet már vetítik, a kö- 
zönség és a kritikusok is kedvelik, így már 
csak az adaptáció adaptációjának tesztje 
van hátra. Lássuk, sikerült-e a monitora- 
inkra hasonló élményt csempészni! 


BÁDOGEMBER 


Igazság szerint már most rávághatnám 
a választ, s ezzel megkímélném a kedves 
olvasót némi nyűglődéstől, ám végtele- 
nül gonosz ember lévén információára- 
dat miatt keletkezett fejfájásnál alább 
nem adom. Hogy teljes legyen a káosz, 
az általában a végére tartogatott kül- 
sővel kezdeném Tony Stark virtuális ka- 
landjának kritikáját. Az Úr 2008. eszten- 
dejét írva okkal feltételezhetjük, hogy a 
játékosokban kialakultak bizonyos elvá- 
rások egy frissen megjelent játék külle- 
mével szemben. Mindezzel nem is volt 
az égadta világon semmi baj, amíg a hi- 
vatalos képeket, videókat és előzetese- 
ket böngésztük. A kor követelményeinek 
megfelelő grafikus motor ott csillog-vil- 
log, ahol kell, Vasembert kellő részletes- 
séggel dolgozták ki, s még a fizika tör- 
vényeit is sikerült egész jól szimulálni, 
köszönhetően a Havok alrendszerének. 
A fenti sorokat olvasva bennem is fel- 
merülne a kérdés, hogy mire akar kilyu- 


AZ M.I. KÉSZSÉGESEN PREZENTÁLJA, 
MIRE IS KÉPES VALÓJÁBAN. SEMMIRE! 


kadni a cikk írója. Netán túl sok gépolajat 
ivott, vagy vashiány lépett fel a szerveze- 
tében, hogy mindez nem elég számára? 
Jelentem, a vashiányról fogalmam sincs, 
a gépolajjal Louis de Funés: A csendőr és 
a földönkívüliek című filmje óta szimpati- 
zálok, s való igaz, hogy a legkisebb mér- 
tékben sem érzem úgy, hogy látóidegeim 
kellemesen simogató kényeztetésnek len- 
nének kitéve. Ha valaki eddig még nem 
tekintett a mellékelt képek valamelyiké- 
re, annak elárulhatom, hogy a PC-s játé- 


kosok az egykoron valóban szép dolgo- 
kat produkáló, mára azonban kétségte- 
lenül elavultnak tekinthető PlayStation 
2-re készült verzió átiratát kapták meg. 
Hiába állítunk mindent a maximumra, 
semmi sem segít a mosott textúrákon, a 
poligonok alacsony számán, s a rendkívül 
bénán megvalósított effekteken. 


TÖRTÉ-NYET? 
Nem probléma. Erett gondolkodású em- 
berek módjára tegyük túl magunkat az 


Na, ki lesz az erősebb? 
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45 ÉVES, MÉGSEM 
ROZSDÁSODIK! 


Vasember születése 


TALCS 


JSPENSE 


Anthony Edward Stark karaktere 1963- 
ban jelentek meg először a Tales of 
Suspense lapjain. A Stan Leen, Larry 
Lieber, Don Heck és Jack Kirby ál- 

tal megálmodott figurát a milliárdos 
aviátor, Howard Hughes ihlette. Vas- 
ember páncélja eleinte szürke, később 
arany színben pompázott. A végső for- 
mát és színkombinációt (vörös-arany) 
Steve Ditko rajzolta meg. A kezdetben 
tipikusan antikommunista hős személyi- 
sége mélyebb ábrázolást kapott, s így 
vált az alkoholizmussal és súlyos magán- 
életi, illetve morális problémákkal küsz- 
ködő Tony Stark a Marvel univerzum 
egyik legnépszerűbb karakterévé. 


életben egyébként is túl nagy jelentő- 
séggel bíró külsőségeken, s nézzük meg, 
mennyire képes lekötni az egyszeri já- 
tékost az Iron Man időutazásnak is fel- 
fogható adaptációja! Az eredmény egé- 
szen elképesztő, hiszen csupán néhány 
órára elegendő , minőségi" szórakozást 
kapunk a pénzünkért cserébe. A filmből 
ismert főbb szereplőket felvonultató 
(megjegyzem, a hasonlóság tetten ér- 
hető ugyan, de élethű virtuális szerep- 
lőkről szó sincs), botrányosan gyat- 

ra átvezető mozikból és mintegy tucat- 
nyi küldetésből áll össze az excentrikus 
milliárdosból lett szuperhős történe- 
te. Nem árulok el nagy titkot azzal, hogy 
csak nyomokban követi a film által le- 
fektetett sztoriszálat. Rossz pont, hogy 
az összefércelt történetből hiányzik a 
filmre jellemző szellemes humor, s a tel- 
jességgel érthetetlen dizájneri dönté- 
seknek köszönhetően pont a játékos ér- 
zelmeire hatni hivatott momentumokról 
feledkeztek meg. Yinsen halála, job- 
ban mondva annak prezentálása min- 
denre alkalmas, csak érzelmek ébresz- 
tésére nem. A filmbéli ellenfelek mellett 
nálunk alig ismert, szuperképességek- 
kel bíró gazfickókkal (Melter, Whiplash, 
Titanium Man, Madame Masgue) is 
meggyűlik a játékos baja. 


Innen még felállok! 


Vasember a tökéletes példa ember és 
gép összeolvadására. 


AZ ÖRÖKKÉ DOBOGÓ SZÍV 

Szó szerint, ugyanis az irányítást elké- 
pesztően szerencsétlenül sikerült átül- 
tetni egérre és billentyűzetre. Megfelelő 
kontroller híján minden pillanat kínszen- 
vedés, amit az égen cikázva, rakétá- 

kat kerülgetve szeretnénk tölteni. Amint 
önnyed siklásra és lebegésre, vagy egy- 
szerű gyaloglásra váltunk, érezhetően 
javul a helyzet. Ha a külcsín kopottas, a 
történet unalmas s az irányítás sem tö- 
kéletes, akkor már csak a harc megva- 
lósításában s az általa jelentett kihívás- 
ban reménykedhet a gyanútlan játékos. 
Ez a remény nagyjából öt percig marad 
életben. Ennyi idő alatt az MI készsé- 
gesen prezentálja, mire is képes valójá- 
ban. Semmire! A gépkarabéllyal hado- 
nászó katonák még rohangálnak ugyan 
körülöttünk, mint a megkergült han- 
gyák, de mozgásukban semmi tudatos 
nincs. Meg sem kísérlik elkerülni táma- 
dásainkat vagy társaik elestét látva me- 
nekülőre fogni a dolgot. Csak azért lé- 
teznek, hogy nyomogassuk a sugárvetőt 
vagy az acélos öklöket munkára fogó 
billentyűket. A páncélöklös arcok még 
jobbak, gyakorlatilag egy helyben vár- 
ják, hogy megsüssük, szitává lyuggas- 
suk, vagy péppé verjük őket. A járművek 
megjelenése sem lendít sokat a csaták 


OO 


1] Az Iron Man PC-s portjáért a 0uebec Cityben működő Artificial Mind and Movement csapata felel, akik 
1992-es megalakulásuk óta főként animációs filmek adaptációinak elkészítésével múlatják idejüket. 


Szerencse, hogy errefelé 
ritkán esik 


A hátsómat ne fotózzák, 
kérem! 


! Ahogy Uri Geller monda- 
! ná: MUKODJ! MUKODJ! 


AKARSZ TÖBBET TUDNI? 


Kapcsolódó anyagokért látogass el a GameStar 
Online-on a SZELES aloldalára szavazz és értékelj! 


élményén. Akár testközelből is megmér- 
kőzhetünk velük, de az irányítás körül- 
ményessége miatt egyszerűbb mesz- 
sziről leszedni őket. A gigászi tanktól a 
szupergonosz rosszfiúkon(lányokon) át 
egészen a repülő erődig terjedő főellen- 
ségek elleni harc minimális sasszézás- 
ból és némi lövöldözésből áll csupán. El- 
lenfeleink alig-alig sebeznek rajtunk, s 

a folyamatosan visszatöltődő energia 
megfelelő elosztásával (fegyverek, pán- 
cél, utánégető) tehetünk szert nagyobb 
sebzésre, komolyabb védelemre, gyor- 
sabb repülési sebességre. Ha netán va- 
lamilyen csoda folytán mégis leszedné- 
nek, egy minijáték keretében újra lehet 
indítani Stark szívét, s folytatódhat az 
akció. A páncél (hat különböző páncél- 
ruha létezik a játékban) fegyverrendsze- 
rei (sugárvető, rakéták, gépágyú, láng- 
szóró) a használat függvényében indul- 
nak fejlődésnek. Az elmaradhatatlan 
fizika implementálása pedig kimerül né- 
hány (ládák, hordók, deszkákból emelt 
barikád stb.) tereptárgy szétrombolha- 
tóságában. Ennél azért lényegesen töb- 
bet érdemelt volna Vasember figurája, 
s mi, játékosok is. Csak azon rajongók- 
nak ajánlhatom, akik az utolsó vasem- 
beres holmit szeretnének gyűjteményük 
darabjai közt tudni. (3 


KAPCSOLÓDÓ ANYAGOK A DVD-N: 
képgaléria 


GamesStar 


JÁTÉKMENET 

4 van benne akció 

- kontroller nélkül borzalmas, túlontúl 
rövid és könnyű 


GRAFIKA 
régebbi gépeken is elfut 
- borzalmasan elavult 


HANG 
ez sikerült a legjobban 
- mégis középszerűk 


ÉLMÉNYFAKTOR 

Öt éve is csak a ,futottak még" 
kategóriában indulhatott volna ez a 
nem túl igényes konzolport. 


Válaszd inkább a filmet, akkor 
nem érhet csalódás! 
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BEMUTATÓ 


- kz en et 
Most is találkozunk majd nem 
annyira kicsi srácokkal! 


Néha ezredmásodperceken 
múlik az életünk 


Szégyen a futás..., de hát ki ne 
futna aranytojással a kezében? 


NH A tűzerő természetesen 
ezúttal sem marad el 


LOST PLANET: COLONIES 


Úgy tűnik, a Lost Planet alkotói még mindig hisznek játékuk sikerében 


5. 
esz RÖVIDEN") 


Meglepően sok újdonság van benne, 
sajnos inkább csak multiplayer részen. De 
hát lássuk be, a többjátékos világé a jövő! 


KIADÓ Capcom 

FEJLESZTŐ Capcom 

KORÁBBI JÁTÉKAIK 

£ Devil May Cry 4 - 9296 GS2008 02 
£ Resident Evil 4- 8596 GS2007 02 
( Lost Planet - 7890 GS2007 07 


f ; 


HARDVERIGÉNY 


P4 1,6 GHz processzor 

1 GB memória 

SIM3.0 kompatibilis videokártya 
Önmagában tech demónak is remekül 
lehet használni, de az igencsak ese- 
ménydús jeleneteknél érdemes alápa- 
kolni egy izmosabb gépet, ellenkező 
esetben diavetítés lesz belőle. 


hogy a hónap végén megjelenik 
a következő rész, ami igazá- 
ból inkább tekinthető vérfrissítésnek, 
mint tényleges folytatásnak. 
Teljes egészében egyébként a játék címe 
Lost Planet: Extreme Condition Colonies 
Edition - remélem, belátod, hogy ezt a cí- 
met nem is lehetett volna kiírni az oldal 
tetejére. Tehát az alap Lost Planet-hez el- 
készült korábban az Extreme Condition 
változat, amit most tovább kavartak 
a Colonies Edition csomaggal. Ami talán 
a legfontosabb: mint korábban említet- 
tem, ez csak ráncfelvarrás, semmiképpen 
sem egy Lost Planet 2 - ennek köszönhe- 
tően mondjuk, nem is teljes árú termék- 
ként kerül forgalomba. 


MÉRSÉKELT VÁLTOZÁSOK 
SINGLE FRONTON 

Az alapfelvetés semmit sem változott. 

A bolygó változatos terepein kell gyak- 
nunk a rovarszerű képződményeket, az 
egészen kicsiktől, a már-már gigantiku- 
san méretesekig. Lássuk előbb, hogy mi- 
lyen változásokon esett át az egyjátékos 
ód! A legnagyobb kihívással kecsegtető 
mód talán a Trial Battle, amelyben a gi- 
ga bossokat kell egymás után, szép fo- 
lyamatosan lealázni. Ezt egészíti ki vala- 
ilyen szinten a Score Attack, amelyben 
inden egyes ellenségnek, illetve elpusz- 
títható tárgynak van egy saját pontszá- 
ma. Attól függően, hogy hogyan pusz- 
títod el őket, növekszik a játékban elért 
pontod; a cél nyilvánvalóan az, hogy mi- 
él több pontot szerezz. Az Off Limit egy 
icipicit a Ouake 3-as ProMode fílingjére 
emlékeztet: ezúttal nagyobb sebességgel, 
elspécizett arzenállal és végtelen szá- 
mú tölténnyel gyakhatjuk az ellent. Ezzel 
be is zárul az egyjátékos módra helyezett 


E NNEK EGYÉRTELMŰ JELE, 


hangsúly... Igen, úgy fest, hogy a Coloni- 
es-ban a fejlesztők egyértelműen a több- 
játékos lehetőségekre kívántak rágyúrni. 


CSAPATOSAN TÖBBET KA- 
PUNK, MINT GONDOLNÁNK 
Megpróbálom dióhéjban összefoglal- 

ni a multiplayer újdonságait, amelyek- 
ből szép számban akadnak érdekessé- 
gek a Colonies-ban. Mindenekelőtt itt 
van 4 friss multi pálya (Crossfire City, 
Lost Arena, Area 921, Assault Space 

- ez utóbbinál például a null gravitá- 
ció teszi érdekessé a harcot), illetve né- 
hány játszható karakter: két hölgy, il- 
letve két robot teljes nagyságban várja, 
hogy velük prezentáljuk kifinomult cél- 
zási képességeinket, valamint 5 új ka- 
rakter külseje is belefért a felhozatal- 
ba. Ezek mellé természetesen betettek 
néhány, egészen pontosan 4-4 fegyvert 
emberi és VS-oldalon, így ezen a té- 
ren is tud újat mutatni a játék. Lássuk 
a módokat! Az Akrid Hunterben vég- 
re kipróbálhatjuk, milyen az Akrid ol- 
dalon harcba szállni; eközben az ellen- 
felek egyként próbálnak minket elpusz- 
títani. A VS Annihilatorban a csapatok 
igyekeznek elpusztítani egymást, miköz- 
ben védeni kell saját érdekeltségeiket. 
A CounterGrabben az a csapat nyer, 
amelyiknek hosszabb ideig van aktivál- 
va a data post részlege az adott mec- 
cs során. Az igen leegyszerűsített Point 
Snatcherben az nyer, aki a legtöbb ther- 
mal energy pontot szedi össze a lelőtt 
ellenfelek után. Az Egg Banditban az 
nyer, aki tovább tudja magánál tartani 
az Akrid egget, míg az Akrid Egg Battle 
egy klasszikus CTE: el kell lopni az eg- 
get, és biztonságban vissza kell juttatni 
a bázisra. Úgy gondolom, hogy ez egé- 
szen szép felhozatal, nemde? 


- 


//ZeroCool 


VÉGÜL IS ELFOGADHATÓ 

Annak ellenére, hogy az alapötlet nem válto- 
zott semmit, úgy gondolom, elég sok újdon- 
ságot sikerült összehozni. Hab a tortán, hogy 
ezúttal már FPS-, illetve OTS-(over-the-sho- 
ulder) nézetbe is beválthatunk, hogy még 
jobban részeseivé válhassunk a harcoknak. 

A jéghegy csúcsa pedig talán az, hogy ezúttal 
már az Xbox 360-as játékosok is szabadon 
gyilkolhatják a PC-seket, és fordítva! (€3 


Tf AKARSZ TÖBBET TUDNI? 


Kapcsolódó anyagokért látogass el a GameStar 
Online-on a játék aloldalára: szavazz és értékelj! 


gamestar.hu/jatek/lost-planet-extreme-condition 


KAPCSOLÓDÓ ANYAGOK A DVD-N: 
képgaléria 


GameStar 


JÁTÉKMENET 
4 a játékmenet alig áll le 
- nem elég változatos kihívások 


GRAFIKA 

4-az új pályák nagyon szépek 

- egyes terepek elnagyoltak 
HANG 

4semmi különös 

- nagy csatáknál zavarossá válik 


ÉLMÉNYFAKTOR 

A multi módok egyértelműen jól 
sikerültek, kis szerencsével sokan 
játsszák majd. 


Végre nem annyira bugos, 
mint az előd! 
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F) MOBILJÁTÉKOK 


4 sálllám GS31J081 . 
; t] Garfield - a királyi küldetés 


POLIFŐNIKUS 
CSENGÉSEK 


JALTAT - Hizgtvézay tő ten. GEATTBTT 
Mura - hegyet GSZOHAT 
Kkrraaroda [zar - Eresszen - Ghee a bát ré hurri TEADTAGA 


MGT ASE TSA tán HR Te gát. GSZCHAIN 
inch fid - Let Me CÉSCHAdA 


GS53LI084 
Call cí Duty 3 


G53L1090 
30 Heed for Drift 


ká gsátkjödkül á zaj szaj ti 


: GS31L1161 
kessa Lemit - Hetter ia táma CARCTATI Manager Pra Football 1008 

Úd hátsót - Wára fstlurt eggy eöyéeézőt  CAZÉTSES kt kél TE eü ITEEYZÉGTÜT raz w Jaa 
Ah kezét Gtefaztó : álati erezte GAZT EATB LÉ aöladössas e kösseek 

Madosny ft. katn Tiribeerlalne - dl méretet GEZOARI 

Majka - iközami chárita zak uraér GÉAÉÉTkÓ 


Melty - Peefy Fropáz [fesA. Fergiej  GYZCAÁTI GS3LI16z 
ge" iszteke jar Ir r—rei MAGNUM P.L 


AJTÁR - fini, stagy bárki GYYEJŐ 

det - Nader Cri BAz TENY 

dauah fest. thaggy - Teenya GAGYI 

Hart 7 hiszi - azer a dszzky JÓT GENNY EN 
Mázk 7 bisz - Trvagyarákítákezárebbrarn CSANGV E 
Biádilkittttes - rni Köisi Báni Crúdtős  CSENYNÜT 


Básituráér firát ET ddaözai 
Tiéáa Baathezdi - ira Voníre Cane CFV 


GS3LI290 
Californiai Láncfürészes 


Meenyúrirág 
Tee Kiszdrs - Alaznya wzze Heebed ta bet GÉZÉHAÚS 
Tiryta - firzaá my ési GYZÉÉ Hi 
Varad drow Cafe : Lirrisaéa ubi  GERTTGKN 
Tirntá Kir - agyizer mezgjanakak ér TEZÉTHAE 
Tárad - Casa pört ik krereiezm GAgÓJáTi 
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Kikötői csendélet. 
A kocsma jobbra lesz 


ANNO 1701 - SUNKEN DRAGON 


Matrózok, sör, nagy homokbuckák és királynő mindenfelé 


ont a minap emlegettem az Anno- 
h2 sorozatot, amikor is a Settlers VI 

kiegészítőjével bíbelődtem. Hiába no, 
a Related Designs és a Blue Byte ugyanazt 
a játékmotort használja, ez első ránézésre 
látszani fog, másodikra meg már főleg. Sok 
epizódot megélt már a játék, azaz pontosab- 
ban hatot eddig, kiegészítőkkel együtt. Úgy 
tűnik, a Settlers és Anno az egyik legtöbb 
résszel rendelkező játékká válhat a követ- 
kező évek során, ha sikerül beérniük a Final 
Fantasy-sorozatot. Elsősorban csak német 
nyelvterületen sikeres az Anno és a Settlers, 
de ezt most ne boncolgassuk, csak picit. 


Csóró felfedező bekönyörgi magát 

a királynőhöz, bemarketingeli magát 
jól, majd kap egy csotrogány hajót, 
amivel nekivághat, hogy hozzon sok 
aranyat sárkányoktól hemzsegő 
nagyvíz túloldaláról... 


KIADÓ Deep Silver 

FEJLESZTŐ Related Designs 
KORÁBBI JÁTÉKAIK 

£ Anno 1701 - 9696 GS2001. 08 

1 America - 81909 GS2001 03 

£ Castle Strike - 8096 GS2004 05 
1 No Mans Land - 7999 GS2003 11 


ey 
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HARDVERIGÉNY 


2 GHz processzor 

512 MB memória 

64 MB VRAM 

Ha minden púdert és sminket rátol- 
tok, akkor lassú lesz a motor, mint 
Brünhilda a fitneszteremben. Amúgy 
minden rendben van vele. 


Ennek az az oka, hogy az elmúlt tíz évben a né- 
metek valamiért annyi stratégiai játékot 
fogyasztottak, mint én lángost. Odaát 
érthetetlen okokból rendkívül szeretnek 
tycoon, második világháborús (ez mondjuk 
érthetőbb picit) és városépítgetős stuffokkal 
nyomulgatni, mert szerintük az jó, vagy ez 
növeli az e-péniszüket, ki tudja. 


ENCIKLOPEDIA 

Az alapjátékhoz, amely még nem volt 
teljesen lekerekítve, 2007-ben érkezett 

már egy kiegészítő, amely 11 új missziót 
tartalmazott, plusz pár új katasztrófát. 

Ez volt az a játékelem, amit a legtöbben 
hiányoltak (biztos sokat Sim City-ztek 
Annó, ANNÓ, éééérted..), bár személy 
szerint inkább gyűlöltem mindig, amikor 

a tökéletesen felépített városkámra behány 
egy óriásit böffentve a közeli vulkán, aztán 
szépen üvöltve roston sültek a lakosok. 

A Sunken Dragon szintén 11 pályát tartal- 
maz, amelyekben ezúttal egy főhős gyarma- 
tosító kezét fogva vándorolhatunk át 

a Karib-térségbe. A legkomolyabb újítás az 
az egészben, hogy összefüggő sztori módot 
kapunk (már az 1701-es epizód óta), nem 
pedig különálló pályácskákat, amelyeken 
adott cél elérése után vége is van a dolog- 
nak. A Sunken Dragon tehát hozzácsap még 
körülbelül 15 óra építgetést és navigálást az 
eredeti történethez, miközben a titkos óriás 
kincset keresi buzgón karakterünk. 


KEVÉS FELFEDEZNIVALÓ? 

Sajnos nem tudom azt mondani, hogy a két, 
már megjelent Anno-kiegészítő van annyira 
jó, hogy érdemes legyen fejvesztve eladni 

a húgotokat azért, hogy megvehessétek, bár 
kétségtelen, a többjátékos mód kifejezetten 
szórakoztató, mert nem az AI ellen kell 
játszani, ami körülbelül annyira értelmes, 

t a Doomban a láncfűrész. Izgalmas és 
eglepő dolgok történnek online, rendre 


agyonnyomott valami német kölök, akármi- 
vel próbálkoztam, de ilyen az élet. 


z 
SZEP, MEG MINDEN 

A grafikával továbbra sincs gond, még talán 
gyorsabb is összességében nézve, mint 

a Settlers-verziók, pedig ránézésre szerin- 
tem szebb is annál. A hangok is ugyanolyan 
korba ringatók, mint az elvárható egy 

ma megjelenő stratégiai játéknál. Puffan, 
aminek puffannia kell, a szeles zónákban 
süvít a cucli, amennyire csak lehet, egyedül 
a szinkronhangok sikerültek átlagosra. 


JOBBRA SZIGET, BALRA VÍZ, 
HOL VAN MÁR A SORÖM, PLIZ? 
Az interfész rendkívül intuitív. Bár 
továbbra sem sikerült leegyszerűsíteni 
a srácoknak a szigetek közti kereske- 
delem beállításait, nem véletlenül szere- 
pel még mindig egy 36 lépcsős tuto- 
rial ez ügyben a játék kezdetekor. Az 
úthálózatok bekötése egy kicsit ma- 
cerás néha, de ez mindig is így volt, 

a végeredmény meg legalább jól néz ki, 
mint luxuskurva a buszablakon. Ha úgy 
érzi valaki, hogy a rengeteg gyártható 
husi, szőrme, eszköz és miegyéb ka- 
valkádjában hirtelen nem is tudja, ho- 
va nyúljon, érdemes mindig egy telepes 
házára bökni. Itt a felugró menüből és 
arckifejezésből rögtön látni, hogy mi 

a teendő. Ha kevés a hit, akkor kell még 
egy templom, ha nincs iskola, akkor kell 
az is, ha pedig nincs elég kaja, akkor 
hozni kell másik szigetről, vagy termelni 
kell még helyben. A legtöbbször úgysem 
az építgetéssel, hanem az új területek 
felfedezésével lesz elfoglalva a játékos, 
nyomulva és leigázva mindent és min- 
denkit, aki éppen olyan nyersanyagot 
termel ki magának másik szigeten, amire 
a királynőnek éppen szüksége lenne 

a prosperáló jelenlegi városkánkhoz. 


//Helikopter 


ÖSSZEGZÉS 
Ha csak építgetni szeretsz, akkor nem lesz 
örömöd az Anno-sorozatban, mivel sokszor 
kell a korbácshoz és a puskákhoz nyúlni, 
áadásul gyengébb megoldással operálva, 
mint mondjuk még régebben a Piratest-ben, 
ahol kifejezetten poén volt lődözni egymást 
a hajókkal, majd partra szállni és kiásni a leg- 
nagyobb mézesbödönt, amit az X jelöl, hogy 
ele legyen zöldhasúval..., azaz arannyal. (€ 


AKARSZ TÖBBET TUDNI? 


Kapcsolódó anyagokért látogass el a GameStar 
Online-on a játék aloldalára: szavazz és értékelj! 
EZEK ESZTET 


JÁTÉKMENET 

A egyszerű interfész, kevés takarás 

- túl sok hasonló hozd ide-vidd oda 
misszió 

GRAFIKA 

4 minden 

- alig valami 

HANG 

4 háttérhangok 

- szinkronhangok 
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FEJLESZTŐ: Maxis KIADÓ: EA 


A mellhúst nem 
sütöd meg, baby? 


THE SIMS KITCHEN § BATH IN- 
TERIOR DESIGN STUFF 


Álmodtam egy fürdőszobát magamnak... //ashe 


OGYAN IS KEZDHETNE AZ 
si ember egy Sims 2 kiegészí- 
tőről szóló cikket, ha nem a 
jó öreg sablonnal? Igen, az Electronic 
Artsnak most is volt bőr a ... vagyis meg- 
örvendeztette a rajongókat egy remek 
kis tárgygyűjteménnyel, ami feldobja 
az egész játékot, teljesen új lehetőséget 
teremt stb. Inkább nem folytatom, mert 
már repedezik a plafon. 


KI NE VÁGYNA EGY ÚJ 
KLOTYÓRA? 

A hangzatos cím egyébként nem telje- 

sen helytálló, hiszen az EA elképesztő mó- 
don nemcsak konyhai és fürdőszobai kel- 
lékeket gyömöszölt a kiegészítőbe, hanem 
még néhány hozzátartozó ruhadarabra is 
futotta. Ha valaki szeretné, mostantól akár 


Itt még Garfield is szívesen 
fürödne... 


Séfbácsinak is érezheti magát, sőt vadiúj 
pizsikbe bújtathatja jobb sorsa érdemes 
simjeit. A 60 új tárgy nagy része természe- 
tesen ugyanaz az eszköz hupilila és élénk 
rózsaszín színváltozatokban, ezt leszámítva 
viszont két külön kategóriára bonthatók. 

A díszítőelemek tényleges hasznot nem 
hajtanak, legfeljebb emberünk jobb kedv- 
vel esik majd hanyatt a vizes fürdőkád- 
ban, vagy boldogabban égeti oda a rántot- 
tát. A használati tárgyak már egy fokkal 
izgalmasabbak, a gyönyörű sárga kávé- 
főző mellett (mármint nem a kávé sárga, 
amit főz...) kerti grillek és frizsiderek is ke- 
ültek a korongra. Ha egy rosszul sikerült 
grillparti után szegény simünk gyomorron- 
tást kapna, akkor sem kell aggódni, hiszen 
a dizájnos új retyók már epekedve várják, 
hogy felavassa őket... €3 


Igazi konyhai kiegészítő lemez: 
ideális poháralátétnek. 


FEJLESZTŐ: Aurona KIADÓ: ValuSoft 


Jelentkezzen 
dolgot is tudr 


, aki értelmesebb 
na csinálni a hölggyel! 


DANCING WITH THE STARS 


Miért táncol, aki két ballábas? 


JÁTSZOTTUK MÉG ROVAT 
A keretein belül az embernek 

gyakran támad kedve, hogy el- 
bohóckodjon egy-egy cikkben. A lelki- 
ismeret aztán általában közbeszól, hi- 
szen gondolni kell azokra is, akik a tar- 
talomjegyzék átböngészése után még 
azzal a lendülettel a Dancing With the 
Stars cikkhez lapoznak. A kedvükért te- 
hát következzen egy csúnya bukással vég- 
ződött keringő története... 


BOTLÁBÚAK TÁRSASÁGA 


Adott egy, a nagy Amerikában rendkí- 
vül sikeres műsor, a Dancing With the 
Stars. A recept egyszerű: egy tánciká- 
lós műsort, amire amúgy a kutya sem 
kíváncsi, hírességekkel turbóznak meg, 
kiváló témát nyújtva a pletykalapoknak 
- ha jól tévedek, itthon is volt már ha- 


Most már biztos, fi 
hogy félrelépett 


da; 


//ashe 


sonló. A játék az első négy évadot öle- 
li fel, felvonultatva jó néhány sztárt és 
tánccsillagot (Billy Ray Cyrus, Brian 


Fortuna, C 


arlotte Jorgensen, Cheryl 


Burke, Drew Lachey, Edyta Sliwinska 


- mia?!). Minden hé 


kezdetén első dol- 


gunk összeállítani egy koreográfiát a 


választott párocská 
pések egy. 
aztán bőszen gyako 


ásba fűzésével. Hé 


ak az elérhető lé- 
közben 
olunk, három mini- 


játék segítségével fejlesztve ritmus- és 


egyensúlyérzékünke 


t, majd a show ke- 


retében megtekintjük, mit sikerült párt- 


fogoltjainknak ebbő 
estünk ki, jöhet a kö 
nem mindenki megl 
ink előtt. 


visszaadni. Ha nem 
vetkező kör, míg- 
ajol géppuskalába- 


Még leírni is szörnyű volt, nemhogy ját- 


szani, az egyetlen jó 


pont a menüből elér- 


hető élő táncfelvéte. 


ekért jár. C3 


GamesStar 


14 


Ezt a táncost nehogy felkérd! 
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a 


GRAND THE 


Az oroszokat már a spájzba raktuk 


AN MIKOR NIKO BELLIC végre 
A partra száll Liberty Cityben, 
hogy maga mögött hagyja a 
szerb hadseregben letöltött véres 
szolgálati éveit, arra számít, hogy 
végre neki is része lehet az , amerikai 
álomban", amelyről unokatestvére, 


RÖVIDEN 


A negyedik részben egy teljesen új 
hőssel, a szerb Niko Bellic-kel ismét Li- 
berty Citybe térhetünk vissza, a motor 

azonban vadonatúj. 


KIADÓ Take-Two Roman oly sokat mesélt. Persze hő- 
FEJLESZTŐ Rockstar Games sünk hamarosan rájön, hogy naivitás 
KORÁBBI JÁTÉKAIK volt nagyot mondó rokonának hinnie, hi- 


£ Grand Theft Auto III 

9399 - GS2002 06 

1 Grand Theft Auto: Vice City 
9499 - GS2003 06 

1 Grand Theft Auto: San Andreas 
9599 - GS2005. 06) 


szen a városba érkezve szinte azonnal a 
Liberty legsötétebb alvilágába süllyedve 
kell gyakran kegyetlenebb küldetéseket 
teljesítenie, mint a boszniai háborúban. 
Azonban a beígért , amerikai álmot" 
egyvalaki mégis megkapta, ez pedig 
nem más, mint a játékos. A Grand Theft 
Auto IV egyértelműen a legjobb GTA 
rész, és nagyon esélyes az év játéka 
címre... 


r10/10, NUFF SAID" 

Mégis mitől olyan egyedi ez a játék, 
amelynek köszönhetően 10/10-es ér- 
tékeléseket kapott világszerte, még az 
olyan szigorú gamer online magazinok- 
tól is, mint a GameSpot? Ami elsőként 
a szemünkbe ötlik, amikor a lábunkat 
kitesszük abból a lepukkant koszfészek- 
ből, amelyet Roman , palotaként" haran- 
gozott be nekünk, az a döbbenetesen 
kidolgozott élő, lélegző város, amely a 
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Grand Theft Auto III-ban megismert 
Liberty Cityre csak gyökereiben hason- 
lít. A metropolisz lakosai végre-valahára 
nemcsak zombiként sétálnak az utcá- 
kon, hanem élik mindennapi életüket, 
méghozzá olyan fokú realizmussal, 
amelyet eddig még sohasem láthattunk, 
beleértve az Assassin Creedet is. Niko 
második lakása előtt például ott áll , We 
are fucked!" pólót viselve egy hittérítő, 
és a világvégéről óbégat. Az utcasar- 
kon fekák ácsorognak és beszélgetnek 
egymással, mellettünk pedig egy csinos 
fekete hajú lány megy el, csörög a 
telefonja, felveszi, köszön a beszélgető- 
partnerének, és cseverészni kezd - még- 
hozzá úgy, hogy első mondatait töké- 
letesen értjük! Igen, még mindig csak 
egy egyszerű, mezei NPC-ről beszélünk... 


Várt utat váratla- 
nért... illetve... 


Grand Theft Auto: Vice City - 94 99 GS 2003 06 
Grand Theft Auot: San Andreas - 95 96 GS 2005. 06 
Scarface: The World is Yours - 88 96 GS 2006. 10 


//Bad Sector 


Pár sarokkal arrébb egy bűnöző futni 
kezd, mögötte egy zsaru ordibál, miután 
elővette a fegyverét, elkapja a fickót 

és hangosan felszólítja, hogy adja meg 
magát, majd a felemelt kezű bűnözőt 
bekényszeríti a kocsiba. Hátborzongató 
emlékeztető arról, mi történik velünk, 
ha minket is elkapnak... 


GAZDAGOK ÉS SZEGÉNYEK 

De az NPC-k viselkedésének realizmusa 
még nem minden... Csakúgy, ahogy 

a valós életben, Liberty Cityben is 
egészen másféle lakosok élnek a kü- 
lönböző negyedekben. A szegényebb 
városrészekben lepukkant hajléktalanok 
császkálnak az utcákon, illetve az egy- 
szerű járókelők is olcsó, ócska ruhákat 
viselnek. Itt sokkal többször fordul elő 


Az én kis városom... 


"NNA LL 
a 7998 


ÉLŐ, LÉLEGZŐ VÁROS, AMELY A RÉGI LI- 
BERTY CITYRE CSAK GYÖKEREIBEN HA- 


SONLÍT 


a bűnözés, mint máshol: a rendőrök 
szinte mindegyik utcasarkon kergetik 

a kisstílű gangsztákat. Ezek között 
találjuk azokat a kerületeket is, ahol az 
utcán kelletik kétes értékű bájaikat az 
utcán dolgozó lányok. Ha csak elme- 
gyünk mellettük, akkor hallhatjuk, mit 
beszélgetnek, de persze el is hívhatjuk 
őket némi fizetett hancúrozásra... (Lásd 
a dobozban.) Ezzel éles kontrasztban 
áll a gazdag negyed, ahol jól öltözött 
menedzserek és csinos üzletasszonyok 
sietnek az utcákon, mobiltelefonnal a 
kezükben. Ha pedig a gondosan ápolt 
parkokba tévedünk, sportolókat látha- 
tunk, amint éppen futkároznak, tornáz- 
nak vagy meditálnak. 

Amennyire életszerű Liberty City lakos- 
ságának elrendezése, annyira realiszti- 
kus viselkedésük is, amikor Niko kapcso- 
latba kerül velük. Ha nekimész a kocsi- 
juknak, akkor a durvább arcok károm- 
kodnak, és legtöbbször kiszállnak, hogy 


leamortizálják a pofázmányodat, míg a 
jobban szituált autóvezetők inkább csak 
elkeseredetten panaszkodnak. A hot 
dog árusnál megvárhatjuk, amíg az előt- 
tünk álló vevő végez a vásárlással, de 
ha türelmetlenek vagyunk, akkor félre- 
lökhetjük őt, aki majd felháborodottan 
tiltakozik. Ráadásul még öltözékünket 
is figyelik: az egyik lepukkant gangsz- 
tanegyedben végrehajtott küldetésnél 
túlságosan elegáns ruhát viseltem, és 

a fekák azonnal kiszúrtak: gyanakodva 
megjegyezték, hogy mi a francot keres 
itt egy ilyen elegáns fazon? 


SZEP VAGY, SZEP VAGY? 
Amikor először betöltjük a játékot, gra- 
fikájától nem fogunk rögtön az állunk 
után tapogatózni a padlón. Bár már az 
intróban is látszik, hogy a karakterek 
jól ki vannak dolgozva, a kikötői dokk 
sötétjében, a lámpafényben csillogó füst 
is látványos, azonban másnap reggel 


AZ ÉJSZAKA LÁNYAI 


Szex mindenkinek 


Eddig is hatalmas botrányt kavart, hogy a GTA-k hőseivel 


prostituáltakkal 
majd amikor az aktus meg 
életerőcsíkunkat), megölhet 


kocsink hátsó ülésén, 
t (amely visszaállította az 
ik szegény dolgozó lányt, és 


ösülhettünk 


visszaszedhettük tőle a pénzünket. Itt, miután megállunk 
egy félreeső helyen, először is választhatunk, hogy csak 
alapszolgáltatást vagy a teljes , menüt" kérj 


lenkedést sehol sem láthatunk a játék! 
a kéjhölgyek sem vetkőznek le és sztrip 


-tól 70 dollárig tart. Amikor eld 
elforgatva végignézhetjü 


ahog 


n: még 
ízbá- 


foglalkoztak, később tértek át játékfejlesztésre. A korábbi munkáiknak köszönhetően ilyen kidolgozott 


1] A Grand Theft Auto első részeit készítő cég tagjai eredetileg a BMG Music-nak dolgoztak és zenével 


a GTA-sorozat zenei része. 


És egy és két és hár és 
balra fordul, lövés! 


a lepukkant, koszlott lakásunkban éb- 
redve közelről nézve kicsit pixeles a 
megjelenítés, illetve a távoli objektumok 
elhomályosítása sem tűnik annyira next- 
gennek. Amikor azonban komolyabban 
felfedezed Liberty City különböző 
negyedeit, akkor fogsz rájönni, hogy 
mennyire döbbenetes, eddig semmilyen 
más játékban sem tapasztalható részle- 
tességgel dolgozták ki a várost. Minden 
egyes falfelületen a környékre jellemző 
festményeket, reklámokat láthatunk: a 
sötétebb gettók, illetve a csillogó-villogó 
belváros közötti kontrasztra pedig szin- 
te szavakat sem lehet találni. Különösen 
utóbbi elképesztő: a hatalmas, fénylő 
neonreklámok szinte szuggerálják a 
játékost és olyan szintű vizuális ingert 
adnak, hogy muszáj lassítani, körbe- 
nézni, szájat tátani. Az utcákon pedig 
mindegy egyes négyzetméteren hihetet- 
len mennyiségben sétafikálnak fel-alá, 
beszélgetnek egymással a környezetnek 
megfelelő polgárok: a szegényebb 
negyedekben szakadt prostik kelletik 
magukat (igen, természetesen továbbra 
is megkettyinthetjük őket egy igencsak 
szemléletes aktus során...), a legdurvább 
gangszták lövik egymást, és hősünknek 


Nyár este vóóólt, pacsirta 
szóóól... tafán.... 


is beszólnak, a gazdag környékeken 
pedig öltönyös üzletemberek és jól 
öltözött, csinos szőke hölgyek sietnek 
valamilyen üzleti megbeszélésre. A GTA 
IV hatalmas Liberty Cityjének minden 
egyes apró részlete, a legutolsó centiig 
tökéletesen életszerű és bőségesen kár- 
pótol azért, hogy az anti-aliasing nem 

a legtökéletesebb, vagy közelről nézve 
kicsit pixeles, homályos, festményszerű 
a játék. 


TANULJON MEG VEZETNI 

A GTA AUTÓSISKOLA 
SEGÍTSÉGÉVEL! 

A Grand Theft Auto részekben eddig 
sem volt könnyű az autók irányítása, 
most pedig még nehezebb lett. Azonban 
míg eddig a nehézséget az okozta, hogy 
túlságosan árkádos volt a vezetés, 
addig most egészen más okból nagyobb 
a kihívás: a készítők szeme előtt ezút- 
tal maximálisan a realizmus lebegett 
kitűzött célként A vezetési szimuláció 
minden egyes járműnél figyelembe veszi 
fizikájukat és képességeiket: az ócska, 
lepukkant kocsik nemcsak nehezen 
gyorsulnak, hanem kanyarban sokkal 
könnyebben kifarolnak és sokkal ne- 


rokban is fürdőruhás lányok táncolnak. Az is 
furcsa, hogy a prostikkal ellentétben, Michelle- 
lel, az egyik barátnőnkkel folytatott pásztorórá- 
kat nem láthatjuk - talán a hot coffee botrány 
lehet ennek az oka.. 
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Ők az én barátaim... Kicsit fura srácok, de 
jóindulatúak. Bár még azok sem. 


RÁZD LE A ZSARUKAT! 


A kocsiátfestés többé nem dívik... 


szall 


A GTA-részekben eddig 

autófestő műhelybe, íg 

adott, ám ezúttal már meg kell szabadulnunk a 

tehát már nincs olyan irreális mozzanat, hogy amikor az orruk előtt igyekszünk be a műhelybe, 
akkor hirtelen elfelejtkeznek rólunk. A rendőrök lerázásának egyébként is sokkal egyszerűbb 
módszerét alkalmazhatjuk, melyet a Scareface-ből , vettek kölcsön" a rockstarosok: ki kell 
kerülnünk a kék üldözési zónából, és ha pár másodpercig nem találkozunk másik rendőrrel, 
akkor meg is úsztuk a témát. Így tulajdonképpen a kocsi átfestése értelmét veszítette. 


Jaj, maga viccel, biztos úr, hiszen 
ezt most találtam itt a földön! 


hezebb ellenkormányozni őket, mint a 
drágább, jobb autókat, amelyek sokkal 
finomabban fekszenek rá az útra és 
szédítő sebességre is képesek. Egy-egy 
üldözésnél vagy menekülésnél nagyon 
nehéz visszatérni az útra, úgyhogy meg 
kell tanulnunk a kéziféket megfelelőkép- 
pen használni: nem szabad rátenyerelni, 
mint eddig, hanem csak finoman, eny- 
hén kell megnyomunk a kanyarokban, és 
utána ajánlott gyorsan ellenkormányoz- 
ni. Nem könnyű a motorvezetés sem: 

ha rosszul irányítjuk, felborulhatunk a 
járgánnyal, illetve kisebb karamboloknál 
is lerepülhetünk róla, viszont a Harley 
Davidson típusú (vagy legalábbis arra 
hasonlító, igazi márkák ugyanis most 
sem szerepelnek a játékban) járműveket 


Szegény Petrovics, sosem kötötte be a Í , 
biztonsági övet, és lám, ez lett a vége... 
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egy fokkal könnyebb kormányozni, mint 
az előző részekben. A nagyobb darab 
kamionok és szemeteskocsik pedig épp 
olyan lassan és nehézkesen közlekednek, 
mint a valós életben. Összességében 
mindegyik járműre jellemző, hogyha 
tökéletesen megtanuljuk az újszerű 
szimulációs részt, akkor sokkal, sokkal 
nagyobb élvezet vezetni, mint a korábbi 
részekben. 


FIZIKÁBÓL JELES 

Annál is inkább, mert a GTA IV fizikája 
egyszerűen döbbenetes. A kocsik az 
elkerülhetetlen koccanásoktól, ütődé- 
sektől, karamboloktól éppúgy karcolód- 
nak, törnek és gyűrődnek, mint a valós 
életben. Ha csak épphogy az autód 
hátsó részével ütközöl, akkor a hátsó 
lámpád fog eltörni, ha a lökhárítóddal 
találsz el valamit, akkor elkezd lötyögni, 
majd később leválik, de még a jól ismert 
motorháztető-repülés is sokkal realisz- 
tikusabb. A durvább karamboloknál az 
autónk felgyűrődik, megpördül vagy 
felrepül; tényleg frenetikus a látvány. 
Az autók mellett pedig környezetünk is 
rombolható: a szemeteskukákat fel- 
döntve kiborul a szemét és papírhalmok 
szállnak fel a levegőbe, a hot dog árus- 


5 Bezzeg tőlünk még a kö- 
römcsipeszt is elveszik! 


s 


felhajtást! 


Rátérnék tehát látogatásom céljára. 


Gondolkodott már lexikon vásárláson? 


Bttt:ták meg ezt az egész casual játékos 


Dan Houser, Rockstar, producer 


nak lesodródik a földre a napi kínálata. 
A gyalogosok elgázolásánál földre esik 
kezükből az éppen megvásárolt reggeli 
kávé, és előfordul, hogy nem a kerekek 
alá kerülnek, hanem felcsapódnak a 
motorháztetőre. Fatális gázolásnál 
véres lesz a kocsi azon része, ahol éppen 
elkaptuk a szerencsétlent... Mi sem 
ússzuk meg azonban a baleseteket: az 
utcákon a kocsik nekünk jönnek, amikor 
pedig nem tudjuk idejében kirángatni a 
volán mögül vezetőiket, akkor a kocsi- 
ajtón lógva rángatja hősünket az autó, 
a legdurvább pedig, hogy komolyabb 
karamboloknál Niko a szélvédőt kitörve, 
szép nagy röppályát leírva kiszáll a 
kocsiból, mint a győzelmi zászló. 


GOLYÓZÁPORBAN 

Ha már a vér szóba került, akkor érde- 
mes kitérni az akciórészre is, amely 
sokkal kidolgozottabb, mint korábban. 
A küldetések során rengeteget fogjuk 
majd használni az új ,bujkálós" rend- 
szert, melynek segítségével különböző 
fedezékekből célozhatjuk be ellensége- 


inket á la Gears of War, illetve Kane 

§ Lynch. Hogy mennyire ügyeltek itt 

is a részletekre a készítők, azt mi sem 
jellemzi jobban, mint hogy bizonyos 
pajzsként használt búvóhelyeket szétlő- 
hetnek ellenségeink, illetve rengeteget 
számít, hogy milyen szögben helyezke- 
dünk el. Búvóhelyünkhöz akár villám- 
gyorsan oda is csúszhatunk, egyetlen 
apró negatívum, hogy Niko időnként 
rossz helyre ugrik, és amíg a kamera 
végre helyreáll, mi pedig felfogjuk, 
merre hány méter, hősünk már be is 
kapott pár találatot. Az első küldeté- 
seknél ez nem nagy gond, később azért 
már bosszantó lehet, különösen akkor, 
amikor már alig van életerőnk. Elvileg 
különböző testrészekre is célozhatunk, a 
tűzpárbajokban azonban én ezt relatíve 
keveset használtam (inkább csak akkor, 
amikor egy fontosabb NPC-t kivégez- 
tem), mert sokkal egyszerűbb volt a 
megszokott automata célzással operálni, 
mint megpróbálni valakinek messzi- 

ről eltalálni a fejét. Összességében a 
TPS-rész rengeteget javult és nagyon, 


[1] Im under hanye Tate bérrát 
dt 


KIKACSINTÁSOK 


Utalás híres filmes jelenetekre 


m1171 1 


Bár a Grand Theft Auto IV jóval kevésbé kapcsolható egy konkrét filmhez, mint például a Vice 
City, ugyanakkor vannak benne olyan kikacsintások, amelyek egyértelműen emlékeztetnek 
egy-egy klasszikus jelenetre. Az egyik jelenetben például váratlanul fejbe lőnek valakit, mint 

a Ponyvaregényben, és nekünk kell megszabadulnunk a hullától. Szerepel egy bankrablás is 

a játékban, amely szinte egy az egyben a Szemtől szembe című filmre emlékeztet (csakúgy, 
mint a Kane £ Lynch-nél), illetve egy olyan üldözés, ahol egy vonaton ülő fickót kell elkapnunk 
és megölnünk úgy, hogy közben a feljárón robogó szerelvény alatt száguldozunk, mint a 
Francia kapcsolatban. 
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X-TESZTEK 


nagyon élvezetes (különösen az előző 
részekkel összehasonlítva), de még min- 
dig lehetett volna egy picit precízebb. 


rICE COLD SLAVIC 
MOTHERF$(CKER" 

A játékmenet mellett végül mindenképpen 
érdemes megemlíteni, hogy Niko Bellic 
egyértelműen az egyik legszimpatikusabb 
karakter, talán még a GTA-hősök közül 

is a legjobban vele tudunk azonosulni. A 
játék mindegyik szereplőjéhez teljesen 
életszerűen és józanul viszonyul: a hozzá 
hasonlóan magányos farkas Dwayne-t 


például kedveli, a nagypofájú, izompacsirta, 


teljesen idióta playboy Brucie (aki egyéb- 
ként minden idők egyik legmulatságosabb 
és legeredetibb mellékszereplője) idegesíti, 
de azért vele kapcsolatban is megerőlteti 
magát, azokat a figurákat azonban, akik 
pusztán eszközként használják a legun- 
dorítóbb küldetéseikhez, mélyen megveti. 
Időnként el is dönthetjük egy-egy küldetés 
során, hogy végrehajtsuk-e a feladatot: 
bizonyos célpontok életét például megkí- 


Ezeknek semmi se szent 


Kuka utas vésd eszedbe... 


mélhetjük, futni hagyva őket. A GTA IV 
összes karaktere egyszerűen frenetikus, 

és a sztori messze a legjobb, amit játék- 
ban láthattunk: időnként igazi Auentin 
Tarantino minőséggel van dolgunk. 
Mindegyik párbeszéd vagy átvezető jelenet 
teljesen életszerű és gyakran mulatságos. 
Niko a játék során igazi jellemfejlődésen 
megy keresztül, amelyet egyébként a mi 
döntéseink is befolyásolnak. Előfordul, 
hogy mi magunk is átérezzük undorát, ami- 
kor egy-egy agresszív, kegyetlen, velejéig 


Most pedig mész és játszol a Turokkal! 
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HAVEROKNAK MINDENT! 


Mit ér a barátság? 


A játék során rengeteg karakterrel haverkodhatunk össze, ahogy küldetéseiket teljesítjük. 
Amikor már elég sok problémájukat megoldottuk, akkor (a legaljasabb vagy legostobább 
figurákat leszámítva) a játék jelzi, hogy barátokká váltunk, és ezután elmehetünk velük piálni, 
tekézni, darts-szozni, comedy klubokba vagy más szórakozóhelyre. Ha pedig már igazán 


megkedveltek minket, akkor bónusz lehetős; 


ket kapunk tőlük: Roman taxitársasága például 


ingyen fuvaroz minket a városban, Brucie helikopteren szállít, Little Jacob fegyvereket árul 
nekünk. Viszont a barátságot ápolni is kell: ha elhívnak valamilyen buliba, akkor me nak 


sértődni, amikor visszautasítjuk 


t, vagyis csökken a barátságszintünk. Ilyenkor egyedül ú 


tudjuk ezt megúszni, ha elfogadjuk a meghívást, majd visszahívjuk őket, hogy mégsem érünk rá. 


A LAKOSOK VÉGRE-VALAHÁRA NEMCSAK 
ZOMBIKÉNT SÉTÁLNAK AZ UTCÁKON, 
HANEM ÉLIK MINDENNAPI ÉLETÜKET 


romlott maffiózó vagy az erőszakszerveze- 
tek egy korrupt tagja számára kénytelen 
küldetéseket végrehajtani. 


DA BEST 

A végső százaléknál egyet levettem az 
online tesztem 98-ából, mert a küldetések 
egy idő után azért picit ismétlődnek és 
talán nem is annyira változatosak, mint a 
San Andreas-ban, illetve oly sok TPS-rész- 
ben lesz részünk, hogy a kevésbé precíz 
irányítás szembetűnőbb, mint eleinte. Jó 
lett volna valamilyen kicsit barátságosabb 
mentésrendszer is, mert a nehezebb kül- 
detéseknél csöppet fárasztó, hogy ismét a 
búvóhelyről kell elindulni - bár igaz, hogy 
taxival vagy Roman rokonunk autóival 
azért hamar ott vagyunk. 

Az egészen apró bakik ellenére a GTA IV 
igazi kihagyhatatlan klasszikus, úgyhogy 
ha nem haragszotok, mennék is vissza 
Nikóval rendetlenkedni Libertyben... 65 


Forog a kamera. Értik! FOROG! 


z 
GamesStar 


JÁTÉKMENET 

minden, amit imádtunk a korábbi 
részekben, sokkal jobb TPS- és autós- 
résszel 

még mindig nem annyira precíz 

a lövöldözés 


GRAFIKA 

4 egy hihetetlenül részletesen kidolgo- 
zott, élő-lélegző város, aprólékosan 
megjelenítve 

- kicsit pixeles grafika, anti-aliasing 
hibák 


HANG 
a szokásos extra minőségű zenék és 
rádióadók, elsőrangú szinkron 

a fegyverhangok talán nem elég 
változatosak 


ÉLMÉNYFAKTOR 
tikus élmény volt Nikóval 
Liberty-n keresztül bűnözni. 


A kelet-európai megmutatta... 


FEJLESZTŐ: Midway KIADÓ: Midway 


Chuck D megmondja a nagy tutit 


Ha levered a kalapomat, 
öcsi, nagyon megbánod... 


NBA BALLERS CHOSEN ONE 


Kosarazás köszvénnyel 


HAGYOMÁNYOS KOSÁR- 
A LABDA mellett konzolon igen 

népszerűek az árkád típusú- 
ak is, és míg előbbieknél igen erős a 
konkurencia az Electronic Arts szá- 
mára, addig el kell ismernünk, hogy 
utóbbinál könnyedén vezetnek. No 
nem azért, mintha az EA olyan hihetetle- 
nül nagy energiát fektetne ebbe a műfaj- 
ba, egyszerűen csak arról van szó, hogy 
ezen a téren a többiek nem állják meg a 
helyüket. A Midway árkád kosara is saj- 
nos igen gyérre sikeredett. A játékme- 
net unalmas, önismétlő; a készítők kép- 
telenek voltak valamilyen igazán erede- 


Ilyen színösszetételű 
pólót akkor sem vennék, 
ha pisztolyt tartanának a 
fejemhez... 


//Bad Sector 


ti elemet belevinni. Jó, persze, itt vannak 
az ,act-a-fool" ( ökörködjünk") kombók, 
de ezeket annyira macerás összehozni, 
hogy a legtöbbször lehervad az arcunkról 
a mosoly, mielőtt még kacagnánk rajtuk. 
Az irányítás egyébként is fáraszt, agyon- 
bonyolított, idegesítő - pedig ez pont az 
a játék, amelyet egyszerűsége miatt töl- 
tenénk be. A grafika sem egy nagy et- 
vasz: átlagos textúrák, nem túl életsze- 
rű kosarasok - ennél sokkal többet is ki 
lehet hozni az Xbox 360-ból. Egyedül 
Chuck D, a híres kosársztár videói dob- 
ják fel kicsit ezt az átlagosnál egy fokkal 
gyengébb játékot. 


Úgy látszik, a kék sünök sem vetik 
meg a fürdőruhás lányokat... 


FEJLESZTŐ: Sumo Digital KIADÓ: Sega 


SEGA SUPERSTARS TENNIS 


Amikor már a kék sünök is teniszeznek... //Bad Sector 


BARNA SZÍNŰ SÜNDISZ- 
A NÓK a biológiai meghatáro- 

zás szerint éjszakai életet él- 
nek, rovarokat, kisebb egereket és nö- 
vényeket esznek, veszély esetén pedig 
összegömbölyödnek. A Sega azonban 16 
évvel ezelőtt , felfedezett" egy új sünfajt, 
amelyik kék színű és a fénysebességnél 
is gyorsabban képes rohanni. Egyetlen 
képviselője, Sonic már 16 éve szalad- 
gál a képernyőnkön és a hagyományos 
platformjátékok mellett másféle stílus- 
ban is képviseltette magát - inkább ke- 
vesebb, mint több sikerrel. Legújabb sze- 
repkörében éppen teniszezik - sok más 


,smert" (bár nálunk talán kevésbé köz- 
ismert) Sega-karakterrel egyetemben. 

A Sega Superstar Tennis leginkább a mi- 
nijátékok terén jópofa, amelyek más na- 
gyobb árkád játékokra hasonlítanak. 
Találkozunk például Virtua Cop stílu- 

sú lövöldözős résszel, Super Monkey Ball 
jellegű ökörködéssel, de még Outrun stí- 
lusú autóverseny és egy Puyo Pop Fever 
klón is szerepel a palettán. Sajnos pont a 
tenisz - a játék lényege - nem túl jól kidol- 
gozott. Nem azért, mert frusztráló vagy 
idegesítően nehéz, hanem azért, mert an- 
nyira leegyszerűsített, hogy egy idő után 
rá fogunk unni. 
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BEMUTATÓ : 


VÁSÁRLÁSI TANÁCSADÓ 


A legjobb játékok a pénztárcához igazítva! 


GamesStar 
Olvasói TOP5 


(2008. ősz) 
(2009) 


(2008. ősz) 


Szerkesztőségi TOP5 


(PS3/XBOX 360) 
(GS2008 05) 
(PS3) 


(2008 VÉGE) 


(GS2008 03) 


GamesStar 
Gyu TOP5 


(GS2007 05) 
(Wii) 

(2008. vége) 
(2008. május) 


(Wii) 


RAINBOW SIX: VEGAS 2 

GS2008 03-889 

A Szivárvány kommandó új bevetésre készül 
a bűn városában, amit egy csapat veszedel- 
mes terrorista tart rettegésben. 


CALLOF DUTY 4 

GS 2007 11 - 9596 
A népszerű multis 

játék teljesen új, modern 
köntösben. 

"I UNREAL 
TOURNAMENT III 

" GS2007 11 - 9390 
Az Unreal Engine 3 gyö- 
., nyörű, a csaták még izgal- 
masabbak. 


CRYSIS 

GS2007 12 - 909 
d A jelenlegi grafikai 
bajnok, csak ha Paksról 
származik a konfigod! 


BIOSHOCK 
GS2007 09 - 9696 

A víz alatti várost bejárva 
egy különleges, érde- 
kességekkel teli világot 
ismerhetünk meg. 


THE ORANGE BOX 
B GS2007 10 - 9496 

il Freeman legújabb kaland- 
ja mellett némi portálos 
huncutkodás és rajzfilmes 
multis lövöldözés is vár. 


FRONTLINES: 

FUEL OF WAR 

GS 2008 02 - 859 
A népszerű Battlefield 
mod készítőinek 
multiplayer játéka. 


Stratégia ARPG 


COMMAND § CONOUER 3: 

KANES WRATH 

GS2008 04-83490 

Tovább folytatódik a NOD és a GDI harca a ti- 
bériumért, alfrakciókkal, na és persze Kane-nel. 


EUROPA 
UNIVERSALIS: ROME 
GS2008 05 -7999 
A nem éppen egyszerű- 
ségéről ismert EU most 
Rómába kalauzol el. 


SINS OF A SOLAR 
EMPIRE 

.. GS2008 02 - 929 
Keményvonalas űrstratégia, 
rengeteg fejlesztéssel, 
opcióval és hódítással. 


zi WORLD IN CONFLICT 

d GS2007 08 - 9096 
A játékmenet gyors, 
pörgős, és a stratégiai 
50 rész sem szenved 
csorbát. 


UNIVERSE AT WAR: 
EARTH ASSAULT 
GS2008 01 - 8290 
A SW: Empire at War 
nyomdokain három faj 
küzd planétánkért. 


THE SIMS: HAJÓTÖ- 
RÖTT KRÓNIKÁK 
GS2008 02-8496 
Történetorientált, 
egyszerűsített Sims egy 
,lakatlan" szigeten. 


MEDIEVAL TOTAL WAR 
a II: KINGDOMS 
för GS2007 09 - 869 
Haj 1 Jn ÉS 
vők pt ez éri a Négy kampány, 13 
! Ik frakció és több száz új 
dl: egység a hódításhoz. 


Tag 


MASS EFFECT 

GS2008 05 - 9494 

A Bioware kiváló szerepjátéka végre PC-re is 
megérkezett, a stílus rajongóinak egyszerűen 
kihagyhatatlan darab. 


WOW: THE BURNING 
CRUSADE 

GS2007 01-9896 

A kiegészítő újabb 
hosszú hónapokra csá- 
I! bítja el a játékosokat. 


THE WITCHER 
GS2007 II - 899 
Geralt világában durván 
ábrázolt erőszak, károm- 
kodás és szex szennyezi 
be a mindennapokat. 


THELORD OF THE 
RINGS ONLINE 
GS2007 05 - 9596 
Mindenkinek kötelező 
darab, aki szereti Tolkien 
meséjét. 


PIRATES OF THE 
BURNING SEA 
GS2008 02-8696 
Egy MMO a nyílt tenge- 
ren: légy Te a legveszedel- 
mesebb kalóz! 


EVEROUEST 2: 

RISE OF KUNARK- 
GS2008 02 - 8996 
Az új EverGuest-kiegészí- 
tő rengeteg újdonsággal 
várja a játékosokat. 


NEVERWINTER 
NIGHTS 2: MASK OF 
THE BETRAYER 
GS2007 10 - 8890 
Új kihívások a magas 

KE szintű karaktereknek. 
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ASSASSIN"S CREED 
GS2008 03 - 899 
Egy középkori orgyilkos 
kalandjai lélegzetelállító 
környezetben. 


GEARS OF WAR 
GS2007 II - 9290 
Taktikus lövöldözések, 
epikus csaták akár több 
tucat harcossal. 


KANE § LYNCH 
GS2007 12 - 789 
Két pszichopata őrült 
menekülése a katonák és 
rendőrök ezrei elől. 


THE CLUB 
GS2008 02 -719 
Harcosok klubja: a túl- 
élésért meg kell ölnöd 
azt, aki az utadban áll. 


TUROK 

GS2008 05 -719 
Turok az őshüllők mellett 
ezúttal humanoidokkal is 
összetűzésbe kerül. 


KNIGHTS OF THE TEMPLE 2 


Egy igazi középkori akciójáték, ahol csil- 
logó páncélú lovagok és katonák esnek 
egymásnak. Halál vagy dicsőség! 


ACéh2 4990 Ft 
Act of War Gold Edition 2990 Ft 
Agatha Christie: 

And There Were None 990 Ft 
Age of Empires 3 4490 Ft 
AGON: Toledo 4990 Ft 
Beowulf 4990 Ft 
Blitzkrieg 2: Liberation 3990 Ft 
Boiling Point 1990 Ft 


Brothers in Arms: Road to Hill 30 
Civilization 3 1990 Ft 
Chris Sawyers Locomotion 990 Ft 
Dark Messiah of Might and Magic 4990 Ft 
Fahrenheit 1990 Ft 
Fantasy Wars 4990 Ft 
Ford Racing: Off Road Company Line 1995 Ft 


2990 Ft 


Best of Action 
Brain Training Deluxe Edition 


2008. május 
2008. 


BEMUTATÓ 


GUITAR HERO III: 
LEGEND OF ROCK 
GS2007 12 - 909 
Virtuális húrpengetés a 
rock legnagyobbjaival. 


NEED FOR SPEED: 
PROSTREET 
GS2007 11 - 8996 

Az új Need for Speed-ben 
közkívánatra végre 
törnek az autók. 


RACE 07 

GS2007 10 - 9696 
Még hardcore szimulátor 
rajongóknak is kemény 
kihívással szolgál aR ACE 
07, az igazi versenyjáték. 


AUDIOSURF 
GS2008 03 - 8890 
Egy igen mókás játék: a 
program MP3 formátu- 
mú zenéinkből generálja 
le nekünk a pályát. 


COLIN MCRAE: DIRT 
GS2007 06 - 859 

A megboldogult Colin 
McRae emlékére ajánljuk 
figyelmetekbe legutolsó 
játékát, a kiváló DIRT-öt. 


AMERICAN CONGUEST: 

DIVIDED NATION 

A népszerű Cossacks sorozat folytatása 
Amerikába kalauzol el, ízlés szerint az 
őslakosok vagy a hódítók oldalán. 


GTR 1990 Ft 
Heroes IV Complete Z850EE 
IL2 Sturmovik: 1946 1990 Ft 
LEGO Star Wars 2 3990Ft 
Moto GP 2 1990 Ft 
Runaway 2 1990 Ft 
Sherlock Holmes: The Awakened 1990 Ft 
Spellforce 2 2990 Ft 
Splinter Cell Trilogy 2990 Ft 
Spongyabob 10096 1990 Ft 
Terrorist Takedown 2 2990 Ft 
Test Drive Unlimited 3990 Ft 
UAZ Racing 4x4 2990 Ft 
Warhammer: Mark of Chaos 4990 Ft 
World Series of Poker: 

Tournament of Champions 3990 Ft 
World Racing 2 2008 május 


PRO EVOLUTION 
SOCCER 2008 

i GS2006 II - 9496 
A PES legyűrte a FIFA-t, 
magasan a legrealisztiku- 
sabb és legjobb focis játék. 


MADDEN NFL 08 
GS2007 08 - 9296 
Az amerikai foci rajongói 
i; v jól jártak ebben az évben, 
egy remek játékot kapnak 
a pénzükért. 


zi NHL 08 

GS2007 20 - 7596 

NA jégkorong rajongói 

ismét egy profi játékban 

hi nyerhetik meg kedvenc 

d csapatukkal a bajnokságot. 
TIGER WOODS 2008 
GS2007 09 - 809 
Kedvenc golfozónk sem 
tette le az ütőt, hogy 
virtuális ütögethessük 
a zöld gyepen a labdát. 


FOOTBALL MANAGER 
2008 

GS2007 11 - 9096 
Kiváló menedzserprogram, 
csak ha nem riadsz vissza 
a kemény kihívásoktól. 


SINKING ISLAND 
GS2008 01 - 9096 
Benoit Sokal mester 
újabb különleges hangula- 
tú játékkal rukkolt elő. 


PENUMBRA: BLACK 
PLAGUE 
GS2008-O3 - 8196 
Valódi horror, minimális 
akcióval, agyafúrt 
fejtörőkkel. 


SIMON THE 
SORCERER 4 
GS2008 05 - 739 
Az ifjú varázsló visszatért, 
kellemes perceket szerezve 
a rajongóknak. 


EXPERIENCE 112 
GS2008 03 - 879 
A főszerepelőt ezúttal 
nem irányítjuk tényle- 
gesen, csak segítjük a 
kalandok során. 


OVERCLOCKED 
GS2008 05 - 7796 
Elmebetegek és nyomasz- 
tó hangulat egy point-n- 
click kalandban. 


MEGJELENÉSI LI 


Age of Conan 2008. május 
Aion 2008. 
Alan Wake 2008. 
Alone in the Dark 5 2008. május 
Armed Assault 2 2008 vége 
Battlefield Heroes 2008. ősz 
Borderlands 2009. 
Brothers in Arms: HellFs Highway 2008. 
Crysis 2 2008. 
Devil May Cry 4 2008 közepe 
Demigod 2009 eleje 
Empire: Total War 2008 vége 
Fable 2 2009. tél 
Fallout 3 2008. ősz 
Far Cry 2 2008. ősz 
Fracture 2008. ősz 
Ghostbusters 2008. ősz 
GTA IV 2008. október 
HEI$T 2008. június 
Jagged Alliance 3 2008. 
Just Cause 2 2008. 
Left 4 Dead 2008. ősz 
Mafia 2 2008. október 


Mirrors Edge 2009. 
Operation Flashpoint 2 2008. ősz 
Postal III 2008 vége 
Prince of Persia: Prodigy 2008 vége 
Prototype 2008 vége 
Rage 2008. 
Sacred 2 2008. szeptember 
Section 8 2008. 
Space Siege 2008 vége 
Splinter Cell: Conviction 2008. 


Spore 2008. szeptember 
STALKER: Clear Sky . 2008. augusztus 
Starcraft 2 2008. 
Street Fighter 4 2009. 
The Crossing 2008 
The Sims 3 2008. ősz 


The Witcherhez Enhanced Edition 
2008. augusztus 
Tom Clancy"s Endwar 2008. 
Warhammer: MoC: Battle March 
2008. tavasz 
2008 vége 


2008. 


Warhammer Online 
WoW: Wrath of the Lich King 


MEGJELENÉSI LISTA Nagyon komoly késésekről ezúttal szerencsére nem kell beszámol- 


nunk, ám sajnos a Witcher EE és Demigodis apróbb halasztás áldozata lett. 
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HELLÓ! 


Mindjárt itt a kánikula, szerencsére én már 
megtettem a szükséges óvintézkedéseket, 
nehogy úgy járjak, mint tavaly. Kivettem 
ugyanis pár napot, hogy szép nyugiban 
végigtoljam az aktuális csúcsjátékot. 
Körbetelefonáltam az ismerősöket, hogy 
most ne zavarjanak, mert néhány napig 
fontos üzleti úton leszek (he-he) és mikor 
behelyezkedtem a székbe és a szemembe 
hasított a Windows logó, hát nem megsült 
a procim? Ebből kifolyólag elhatároztam, 
hogy csinálok egy hatalmas hűtőtesztet, 
hogy ilyen ne fordulhasson elő még egy- 
szer. Tök jó ötletnek tűnt először, aztán 
mikor három napig csak szereltem és 
csomagoltam, rá kellett jönnöm, mégsem 
volt az. Ráadásul az egyik hűtő lamellájával 
sikerült nagyon komoly, majdhogynem 
halálos sebet ejteni az egyik ujjamon. Míg 

a kórházban lábadoztam, elhatároztam, 
hogy ezt a sokkélményt egyrészt megírom 
a bevezetőbe, másrészt veszélyességi 
pótlékot fogok kérni Boe-től és egy saját 
sofőrt, aki addig furizkázik engem, amíg 
fel nem épülök lelkileg, és le nem veszem a 
sebtapaszt az ujjamról. Ehhez el is kezdten 
a napokban petíciót gyűjteni, mazur, ender 
és Gyu alá is írta, már csak 9992 aláírás 
hiányzik. Legközelebb persze óvatosabb 
eszek, de hiába, ez már csak egy ilyen 
veszélyes szakmall 


Os 
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SZINTETIKUS TESZTEK 


Tranzisztorik, kondenzátorténetek 


sítményét elérő processzor, legalább 


ELSTARTOLT - 
A 3DMARK 
VANTAGE 


stb. De persze lehetőség van ezeknek 


SZERELMESEI új partne- 2 GB memória, DX10-képes VGA és széles tárházát egyenként is állítani. 

rüket köszönthetik a Van- bizony Vista, lehetőleg SP1-gyel. A Felsőbb (High/Extreme) beállításokon 
tage becenevű szoftverben. A Win- " négy profil a következőképpen alakul: jellemzően a processzor sokkal kisebb 
dows Vista és a DirectX10 támoga- belépő szint (, Entry" - 128MB VRAM, észét adja a pontszámnak, mint ala- 
tása mellett egyéb változtatásokat is egalább 1280x1024-es kijelző), dup- csonyabb fokozaton. Keményen meg- 
jelent a régi, dátummal operáló elne- a ekkora VRAM esetén afféle átla- kínozza a kártyákat; nem ma és nem 
vezés elvetése, amely egyébként a PC- — gos szint (,Performance"). A követ- is két hét múlva lesz 20 ezer pontunk 
Mark-ra is kihat. Lehetőség van futta-  — kező a magas teljesítményű (, High" - benne. Kisebb fiaskó, hogy nem sikerült 
tásra négy, előre definiált beállítással, él GB VRAM, 1680x1050-es kijelző) ökéletesre a szoftver: túl a szokásos 
amelyek lényegében a VGA iránti elvá- " és végül 1920x1200-as kijelző ese- drivermizérián (lásd keretes írás) néha 
rásokban különböznek. Így valamivel én , Extreme" jön. A program az álta- " a tulajdonunkba került termékkulcsot 
szélesebb körben válhat használható- unk kiválasztott módnak megfelelően  — csak sokadszorra fogadja el. Ezt, és 
vá, mint elődei. Ami az általuk mini- egyes effekteket kikapcsol (pl. nincs pár másik csúnya bogarat készül orvo- 
mumnak nevezett konfigurációbankö- motion blur az Entryben), változtat a solni az e sorok írásakor még mindig 


zös: egy E6600 vagy X2 6000- telje- " képjavító eljárásokon, a textúrázáson hegesztés alatt álló patch. 
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megérkezve újra egy kicsit hasonló helyzet- 
tel szembesülünk. Egy 96 stream procesz- 
szoros, 550 MHz-en ketyegő G92-re ala- 
pozott kártyáról van szó, melyhez 192 bit 
széles buszon 384/768 MB memória kap- 
csolódhat. Ennek órajele referencia szerint 
1375, de számos gyártó készít egyedi mo- 
delleket. Nos, aki szereti megjegyezni VGA-k 
adatait, az már most tudja, amit itt készü- 
ök elárulni: ezt már láttuk. Csak koráb- 

ban 8800 GS néven futott — májustól tehát 
9600 GSO-ként tessék kérni ezt az egyéb- 
ként jó ár/érték arányú kártyát a boltban. 
Az NVIDIA további terveiben július környé- 
kén szerepel még egy 55nm-es G92-280 
maggal szerelt 9800 GT. Lesznek azonban 
ennél nagyobb újdonságok is a nyáron, mint 
például a GT200 néven futó grafikus mag 
ajtotta 9900 GTX és GTS, a középkategó- 
iában a már nevezett 9800 GT, alatta pe- 
dig a 9500, illetve 9300 változatok. 


HOGY HALAD AZ ÉV, egyre 
A: GeForce 9 kártya kerül 

a boltok polcaira. Nem árt egy 
kis áttekintés, melyik mit takar. Fentről 
lefelé haladva egyszerű dolgunk van: a 
9800 GX2-t előző két számunkban ele- 
get emlegettük. S itt van még a 9800 
GTX, amelyet egy ráncfelvarrt G92-ala- 
pú 8800 GTS-nek is tekinthetünk. A szé- 
pészeti kezelés kimerül egy valamivel 
hosszabb, jobb feszültségellátást biztosí- 
tó NYÁK-ban. Órajelek tekintetében 650 
helyett 675 MHz-es a GPU (shaderek 
2,5x órajelen), és 970 helyett 1100 MHz- 
en jár a fél GB memória. Ennek megfe- 
lelően alig (átlag kb. 596-kal) gyorsabb 
kártyáról van szó, ami a név által sugallt- 
nál jóval haloványabb. Ne adjunk tehát a 
marketingre. 
A korábban szintén alaposan kivesézett 
9600 GT-t átugorva, és a 9600 GSO-hoz 


EGY GIGÁT 
KÉT DOLLÁRÉÉÉRT! 


EM ÖRVENDHETTEK túl ma- 
NN gas profitnak 2007-ben a 

DRAM-gyártók. Ráadásul most 
nárcius végén egy gigabájtnyi 667 
MHz-es DDR2 memóriachip 1.94 dol- 
lárt ért a piacon. Elsősorban a tartósan 
ilyen alacsony ár miatt már 2007 utolsó 
egyedéve óta rossz passzban vannak a 
emóriagyártásban érdekelt vállalatok. 
A - számukra - problémás helyzeten az 
em segít, hogy 2008-ban jelentős túl- 
ínálat is kiala- 
It, így rengeteg 
hip került raktár- 
a. A közel önkölt- 
égen való tovább- 
tékesítés máris egy 
- igaz nem túl nagy - 
gyártó bezárását von- 


ta maga után. Áprilisban egy évtizednyi 
működés után lehúzta a rolót a tajvani 
székhelyű TwinMOS, és esélyes, hogy 
továbbiak is követik majd. Eközben a 
Micron és a Nanya, összesen a piac 15- 
16 százalékát kézben tartó két cég kö- 
zösen ruház be, hogy a ringben marad- 
hasson olyan óriásokkal, mint a Sam- 
sung, amely egyedül kb. 30 százalékot 
birtokol, vagy a 20 százalékot bekebele- 
ző Hynix. Mindennek számunkra fontos, 

gyakorlati következménye a tovább- 
EL ra is kellemesen olcsó rendszerme- 
mória, és a tovább csökkenő flash 
memória árak (hordozható leját- 
szók, SSD-k). 


un 


d OO X A 


DD Y 


EEE PC i 
MAGYARORSZÁGON 


AVALYI BEMUTATKOZÁ- 
Í SA UTÁN végre idén május- 

ban hazánkba is megérkezik 
az ASUS apró notebookja. Persze 
az, aki nagyon akart, eddig is tudott 
szerezni, de a május elejétől korláto- 
zott mennyiségben elérhető 701-es 
változat már magyar kiosztású bil- 
lentyűzettel érkezik. A legjobb eladá- 
si mutatókat produkáló 701-esek egy 
630 MHz-en járó, alacsony fogyasz- 
tású Celeront, gyárilag fél GB memó- 
riát, 7" kijelzőt 2 vagy 4 GB-os SSD-t 
takarnak, nagy vonalakban. Emel- 
lett webkamera, hálózati csatlakozá- 
sok (Ethernet és 802.11b/g) és Real- 
tek hangchip bővíti a képet. (Az egyes 
modellek konkrét felszereltségéről 
persze érdemes tájékozódni.) Magyar 
nyelvű, gyárilag telepített és kon- 
figurált Windows XP-vel bruttó d 
80 000 magyar valutáért le- fur 
het hazavinni kék, zöld, fe- 
hér, rózsaszín vagy fekete 
színben. 


Közben az ilyen jellegű gépek hatalmas 
sikerét meglovagolandó más cégek is be- 
szállni készülnek az ún. netbookok piacá- 
ra. Júniusban debütál a Gigabyte M912 
fedőnevű, Intel Atom hajtotta versenyző- 
je. Ilyen konkurens lehet még a HP2133, 
az ECS GIOL vagy az egyelőre még ho- 
mályba burkolózó Acer-fejlesztések. 
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ÉLŐ HÁLÓ A MICROSOFTTÓL 


ti magát a Microsoft sokadszor- 
ra felvillantott, de igazából csak 


[/: OTT, MINDENHOL - hirde- 


most április vége körül leleplezett 
szolgáltatása. Célja, hogy a legkülönfé- 
ébb digitális adathordozókon található 
adatok nyilvántartását, megosztását, 
szinkronizálását tegye lehetővé, illetve 
könnyítse meg. Mindez Ray Ozzie fejé- 


Alapvetően minden, internetre csatla- 


egyen az PC, mobiltelefon, hordozható 
ejátszó vagy akár Apple számítógép. 


ülhet - reméljük, hogy a hűtőgépek is! 
A Live Mesh alapvetően abba a koncep- 


cióba illeszkedik, miszerint ne csak szoft- 


VILÁGELSŐ 
LETT KÍNA 


ÖLDÜNK EGYIK LEGRÉGEBBI 
KULTÚRÁJA már nemcsak né- 


pességben, elhallgattatott ti- 
beti szerzetesek, diákok, valamint 
építkezések okán kitelepített lako- 
sok számában vezet mindenki előtt, 
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ből pattant ki, aki lassan két éve vette át 
Bill Gates vezető szoftvertervezői helyét. 


kozni képes eszközt össze szeretne kötni, 


Hivatalos közlemények szerint később já- 
tékkonzolok, TV-k és sok más is sorra ke- 


vert, hanem szoftvert és szolgáltatást 
együtt nyújtsanak, továbbá hogy a helyi- 
eg tárolt, sokszor nehezen hozzáférhe- 
ő adatok problémáját orvosolják. Emel- 
ett persze egy egész sor más is akar len- 
ni: hírforrás, közösségi háló, harmadik 
fél által készített szoftverekkel bővíthe- 
ő, rendszer- és böngészőfüggetlen plat- 
form. Mindez megtömve széles tömege- 
ket vonzó Web 2.0-s jóságokkal, és per- 
sze nem utolsósorban komoly része a 

icrosoft ,Live" szóval fémjelzett tö- 
ekvéseinek. Hogy ebből mégis mi min- 
den valósul meg? Még idén terveznek ki- 
adni egy nyílt bétát. Jelenleg azonban 
csak zártan tesztelik 10 ezer észak-ame- 
rikai felhasználóval, potom 5 GB tárhely 
biztosításával. Körülbelül ennyi ingye- 
nes helyre számíthatunk a végleges ver- 
zióban is. 


hanem internetezésben is. A Kínai In- 
formációs Minisztérium adatai szerint 
221 millió elérés található az országban 
- csak 2008-ban valamivel többen kap- 
csolódtak be, mint hazánk lakossága. Ez 
év végére, 2009 elejére a felhasználók 
száma meghaladhatja az USA teljes la- 
kosságát; mondani sem kell, hogy Kína 
ettől az országtól vette át a dobogó leg- 
felső fokát. A hatalmas számok ellené- 
e az országban továbbra is elképesztő 
mértékű a szegénység, különösen a kon- 
inens belseje felé haladva. A teljes la- 
kosság arányában az internetezők száma 
alacsonyabb, mint a világátlag. Eközben 
a Nagy Kínai Tűzfal az állampárt számá- 
a kényes témák cenzúráját szolgálja - 
bár így is sokkal szabadabb és több le- 
etőséget ad, mint a hagyományos mé- 
diumok, és nem is állandó a nyomás. A 
közeledő olimpia okán egyes angol nyelvű 
oldalak tiltását feloldották, de például a 
múlt év - a fent nevezett okból - a kínai 
kibertér ,megtisztításának" éve volt. 
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AMD-1 


ÉTFRONTOS ÁRCSÖKKEN- 
16 várható a processzor- 

piacon - reméljük, nyár ele- 
jére ez hazánkban is érezhető lesz. 
Elég gyakran úgymond listaárakat 
tesznek közzé a cégek; most is erről 
van szó. Ezek a nagy tételű rendelés- 
e vonatkoznak, adó nélkül. Csökken 
a 06700-s listaára 530-ról 266 dol- 
árra, a Pentiumok közül az E2200-as 
74 az E2180 pedig 64 USD-re. Cele- 
onok közül a 430 típusjelű 34 a két- 
magos E1200 pedig 43 amerikai va- 
utába kerül ezután - tehát hamaro- 
san vehetünk majd jól tuningolható, 
Allendale magos processzort négyje- 
gyű árcédulával. Új termékek is elstar- 
toltak: a 2 GHz-es, 53 dollárt kóstáló 
E1400 a Celeronok sorát, a 2.83 GHz- 
es E8300 (163$) és a 2.53 GHz-es 
E7200 (133$) pedig a Wolfdale-alapú 
Core2-k sorát erősíti. 


Ezzel párhuzamosan az AMD - csökke- 
nő mértékben bár, de - még mindig 
veszteséget produkál: 2008 első ne- 
gyedévében például 358 millió dollár- 
ról volt szó. Ebből a helyzetből bizonyos 
piaci szegmensekbe (pl. vállalkozások- 
nak készülő platform, energiatakarékos 
processzorok gyártása) való átcsopor- 
tosítással próbál megszabadulni, továb- 
bá kínálata átalakításával tartja magát 
az Intel mellett. Vágnak egyes négyma- 
gos Phenomok áraiból: az X4 9600 és 
Black Edition változata 251 helyett 215 
dollárba, a 9550 és 9500 pedig 195- 

be kerül ezek után. Az X3-as Pheno- 
mok bevezetése mellett az X2-es Athlon 
széria is átalakul: számos típus megszű- 
nik (5200--, 90 nm-es 5000-t, 4400-- 
alatt). A legkisebb kétmagos Athlon a 
2.4 GHz-es, 66 dolláros árcédulával ren- 
delkező 4600- lesz. A megmaradt típu- 
sok közül mindegyik ára csökken. 


AEEÜAEESEZI 6 E 3 b jé 2 
VA EDULUJD MINŐSÉGBEN ÉS SZOLGÁLTATÁSBAN AZ ELSŐ 


The Wall Street Journal Asi 
Rock Solid : Heart Touching u sia 


TRITON 79 AMAZING 


ÁMULATBA EJTŐ HŰTÉSI KONSTRUKCIÓ 


: 120 MM-ES VENTILÁTORMODELL A BÁMULATOS HŰTÉSHEZ 
: TÁMOGATJA A NÉGYMAGOS PROCESSZOROK TÚLHAJTÁSÁT 
: CSENDES, 18 DB-ES ÜZEMELÉSI KÖRNYEZET 


: LIMITÁLT SZÉRIÁS KIADÁS 


"TT RITON r9 


MÉLYVÍZPIACTÉR 


ASUS EN9800 GT X/GX2 TOP 


Csúcsteljesítmény felsőfokon 


I A VÉLEMÉNYED? Kellően 
14] meg van már kavarva sze- 

rinted az NVIDIA GeForce 
9-es család? Úgy gondolod, hogy min- 
dent láttál már közép- és felső kate- 
góriában? Az ASUS szerint tévedsz! 
Úgy van, a világ legnagyobb hardvergyár- 
tója továbbfejlesztette az alig néhány 
hete megjelent csúcskártyáit, és gyárilag 
tuningolt kiszerelésben szállítja. A kérdé- 
ses két kártya neve egyszerűen kapott egy 
TOP jelzést. 


LÁSSUK A RÉSZLETEKET 

Jelen tesztünkben ugyebár a 9800 GTX 
és a 9800 GX2 kártyák húzott változata- 
ival foglalatoskodunk. Kinézetre úgy fest, 
semmit sem változtak. Ugyanaz a leány- 


zós matrica, mint korábban, bitang nagy 

tokozás, azonos hűtési megoldás, vagyis 

látszólag minden ugyanaz. Ha kicsit bele- 
mászunk a technikai részletek- 


be, a korábbi megoldással szintén meg- 
egyező adatokat találhatunk. A 9800 

GX esetén ez 1 gigabájt DDR3-as me- 
móriát, két grafikus processzort, DX10-es 
támogatást és hasonlókat jelent. A GTX 
valamivel lassabb órajellel rendelkezik, és 
,Csak" 512 megabájt memóriát pakoltak 
rá. Az egyetlen tényleges különbség a ma- 
gok órajelében keresendő. A csomagolá- 
son is látszik, hogy nem kevesebb, mint 11 
százalékos procisebesség-emelést alkal- 
maztak ezeken a termékeken. Mivel tisz- 
tában vagyunk azzal, hogy e kártyák ön- 
magukban sem túl lomhák, érdeklődéssel 
láttunk neki a teszteknek. 


KÖZÉPPONTBAN A SEBESSÉG 
A gyári felhúzásnak az a hatalmas előnye 
van, hogy elméletileg megbízhatóbb al- 
katrészekből vannak 


/ZeroCool 


felépítve a gépek, így elméleti- 

leg a még teljesen biztonságos 
szinten árult kártyákat tovább is húzhat- 
juk. Ez így van most is, néhány százalé- 


kos növekedést most is el lehet érni, de 
a mérési eredmények a dobozos változa- 
tot tükrözik. 
A jól bevált tesztgépet vettük ismét elő 
(2.6 gigahertzes Dual Core Intel procesz- 
szor, EVGA nForce 6801 SLI alaplap, 2x1 
gigabájt DDR2-es memória), amelyre a 
már megszokott szoftvereket telepítettük. 
Ezúttal nem váltottunk grafikus meghaj- 
tót, hogy az előző hónapban mért eredmé- 
nyeinktől semennyire ne térjünk el. Ha jól 
megnézzük az eredményeket, tisztán ki- 
vehető, hogy ezek a kártyák tényleg gyor- 
sabbak, mint a nem TOP címkével ellátot- 
tak. A 11 százalékos sebességnövekedést 
viszont egy esetben sem tudták elérni. 


Kis számítás után kiderül, hogy olyan 7-9 
százalékkal szárnyalják túl azonos kategó- 
iában lévő testvéreiket. Azért lássuk be, 
ogy ez sem túl rossz eredmény. 


MI MIÉRT TÖRTÉNIK? 
Kérdezhetnénk, hogy az ASUS miért ka- 
varja tovább a nem éppen álló vizet. Nos, 
e téren nem újdonság a TOP kategória, lé- 
ezik ugyebár egyéb GeForce, sőt ATI-ol- 
dalon is ilyen termékük. Mindezt azért te- 
szik, mert az elmúlt években az ASUS-ról 
maximum az a kép alakult ki, hogy a léte- 
ző legdrágábbak. Az senkinek meg sem 
fordult a fejében, hogy ők készítenék a 
eggyorsabb kártyákat. Az elmúlt időszak- 
ban pont azon dolgoznak, hogy a hardcore 
játékosok is gondolkodjanak néha ASUS- 
ban. Nos, e termékek kiválóan megállják a 
elyüket még egy jó darabig. (3 
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SAMSUNG SGH-F510 
rS$ERENATA" 


EM CSAK JAMES BOND kivált- 
KA sága az olyan kütyü, amit ga- 

rantáltan mindenki megbámul. 
A dán Bang 8 Olufsen és a Samsung 
közös munkájának gyümölcse ez a fur- 
csa, futurisztikus divatmobil, amely 
pár hetet eltöltött nálunk is. A ka- 
mera ugyan kimaradt belőle, cserébe vi- 
szont igen komoly zenei élménnyel aján- 
dékoz meg minket a 4 GB-os Serenata. 
Mobiltól ilyen tiszta hangzást eddig nem 


nagyon hallottunk. A telefon teteje szét- 
csúsztatható, így előkerül egy nagyon jó 
inőségű külső sztereó hangszóró is, hogy 
ásokkal is megoszthassuk a zenéinket. 
Hangszóróval körülbelül 4 órányi, a mel- 
ékelt jó minőségű headsettel pedig 10- 

12 órányi zenehallgatásban lehet részünk. 
Divatmobilhoz képest feltűnően okos: az 
UMTS, EDGE és HSDPA adatátvitelt is is- 
eri. Az egyedi menürendszer elsőre ta- 

án szokatlan, de kis gyakorlással egész 
jól el lehet vele bánni, főleg ha már ma- 
gabiztosan tudjuk kezelni a középső ke- 
ek vezérlőpanelt, amely a hagyományos 
gombokat hivatott kiváltani. Tuti kis tele- 
on sok extrával, valószínűleg ilyen még a 
007-esnek sincs. (3 


GamesStar 76 


Ára: kb. 200 000 Ft 

Egyedi stílusáért lehet szeretni, nem 
szeretni, az viszont tény: a Serenata a 
zenekedvelő hifistáknak minden szem- 
pontból jó választás. 


MÉLYVÍZPIACTÉR 


ASUS NOVA P2O 


PARÁNYI - FEKETE, ILLETVE 
Ars színben is kapható - mini 

PC egész korrekt konfigot foglal 
magában. Intel Core 2 Duo E2160 (18 
GHz/800 MHz/2 MB L2) processzor, 
1 GB DDR2 533 MHz memória, 120 
GB SATA HDD és egy integrált Intel 
X3000 videokártya alkotja a gép 
alapjait. A dizájnos, lakkhatású háznak 
beépített hangszórója is van, továbbá 4 
USB 2.0-s porttal, DVD-íróval, hálókártyá- 
val, valamint a legfontosabb, 5.1 csatornás 
nang ki- és bemeneti csatlakozókkal. Ezen- 
kívül WiFi- és Bluetooth-adaptert is tartal- 
naz. A Vista operációs rendszerrel ellátott 
ova P20-nál létezik egy erősebb változat 
is, a P22, amely 40 GB-tal nagyobb vinyót 
kapott, és erősebb (E6320) procit. A do- 
bozban találhatunk egy remek, háttér-vilá- 


gításos távirányítót is, amellyel könnyedén 
vezérelhetjük a kanapéból a Media Centert. 
DVI-kimenetének hála, ráköthetjük HD- 
tévére, projektorra, sima monitorra is, 
lényegében bármire használhatjuk, legyen 
szó mozizásról, zenehallgatásról, netezésről 
vagy munkáról. A komolyabb játékokat a 
gyenge videovezérlő miatt el kell felejte- 
nünk, de a Nova nem is játékra született, 
hanem minden másra. (3 


GamesStar 39 


Ára: 150 000 Ft 


Tökéletesen csendes és parányi PC, ami 
szolidan meghúzódik a nappaliban, tudása 
nagyon korrekt, egyetlen gyengéje a 
videokártyája. 


D-Link ! 


Building Networks for People 


a saját utamat járom... mindig a maximumra törekszem... 
a maximumot várom el másoktól is...a számítógépemtől és a hálózatomtól is... 


A Gamestar nyári gamer rendezvényeinek résztvevői a D-Link DGL-4300 Gaming Routert 2090-os 
kedvezménnyel, 22.900 Ft helyett 18.990 Ft-ért vásárolhatják meg az ITCapital-nál ezen hirdetés felmutatá- 
sával. Az akció 2008. augusztus 31-ig VAGY a készlet erejéig érvényes. 


D-Link DGL-4300 

Gaming Router 

" 4 Gigabites LAN port 

" Wireless G T08Mbsp 5dBi antennával 
" GamefFvel forgalom priorizálás 


(1093 Budapest, Lónyay u. 17. a/3.) vagy online: 
rendelesitcapital.hu (a megjegyzés rovatban hivatkozz a Gamestar adott rendezvényére). 


GAMERLOUNGES: GAMEFUEL 


NETWORKING EVOLVED 2 SYSTEM s Részlet gazdag konfiguráció 
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. EGYEDI GAMESTAR-RAZER PC 


A ComputerMode egyedi számítógépházat épített egy nyertes olvasónknak 


EM IS OLYAN RÉGEN lezajlott 
előfizetői sorsolásunk, amelyet 


egyik igen szerencsés buda- 
pesti olvasónk (Áfra Gergely) nyert 
meg. A fődíj egy egyedi szái 
kítás volt, amelyet a ComputerMode pro- 
fi modder csapata hajtott végre, figyelem- 
be véve a nyertes elképzeléseit. Ahogy a 
képek is mutatják, az egyedi GameStar- 
Razer ház nagyon ütősre sikerült, de hogy 
egész pontosan hogyan is zajlik egy ilyen 
átalakítás és milyen titkos műveletek tör- 
ténnek a műhelyben, erről a projektvezető, 
Puskás József mesél nekünk. 


AZ ÁTALAKÍTÁS ELSŐ LÉPÉSEI 
A meglepetés meggyőző erejű, amikor 
először megpillanthatjuk a nyertes szá- 
mítógépét. Fantáziánk csak ettől a pilla- 
nattól indulhat be, mivel az elénk táru- 
ló látvány teljességgel kiszámíthatatlan. 

A szabályok értelmében a nyertes elkép- 
zelései alapján az általa kiválasztott témá- 
ban készítjük el az átalakítást, ami ebben 
az esetben a Razer témára lett kihegyezve. 
A kicsomagolt gépházat ennek szellemé- 
ben vettük szemügyre, és a látottak alap- 
ján eldöntöttük a gépház arculatát. A ház 
egyszerűsége ellenére több dolog is meg- 
kötötte a kezünket a rövid határidőn kívül. 
Az előlapon található nagyméretű kijelzőn 


ítógép-átala- 


nem kívántunk változtatni, ezért a floppy- 
hely összeforrasztásán és eltüntetésén kí- 


vül nem terveztünk más 
tást. A gépház vázának 
gondoltunk, ugyanúgy, r 
tikai meghajtók burkola 
dent elemeire bontottu 
si eljárással elkészítettü 


szerkezeti átalaki- 
ényes fekete színt 
int a táp és az op- 
ainak. Ehhez min- 
k, és szinterezé- 

k az új bevonatot. 


Ennek előnye, hogy rendkívül kopásálló, és 
a festékanyag ráégetésének köszönhetően 
hosszú ideig fényes felületet biztosít. A táp- 
egység kábeleinek eltüntetésére kábelharis- 
nyát használtunk, mégpedig a tervezett de- 
signhoz illő zöld színben. A csatlakozók is 
cserére szorultak, így azok is zöldek lettek. 
Egy feliratot tettünk még a táp oldalára, 


amit így már beszerelhettünk az üres vázba, 
elkezdve végre ezzel az összeépítést. 


A BELSŐIS TELJESEN 
ÁTALAKULT 

A PC rendkívül magas zajszintje miatt átter- 
veztük a teljes hűtést, és első lépésként ki- 
vágtuk mind a két ventilátorhely gyári rácsa- 
it, hogy azok se keltsenek szélzajt. Kifejezet- 
en halk ventilátort építettünk be, és mivel 

a gép többi hűtését passzívra terveztük, ko- 
moly javulásra számíthattunk. A CPU egy 
Scythe Ninját kapott, a VGA és chipset is ha- 
sonló módon ventilátor nélkülivé vált és a tö- 
kéletes csend érdekében a tápban lévő ventit 
is folyadékcsapágyasra cseréltük. A HDD-t 
a Scythe új, himuro elnevezésű hűtőjébe rej- 
ettük, persze ezt is a némítás érdekében. Az 
előlap felszerelése után az összes hőszenzort 
és ventilátort bekötöttük a vezérlőbe, ami to- 
vább fokozza a zaj minimalizálását. A floppy 
elyén már jól látható a gyári Razer felirat. 
Úgy gondoltuk, hogy megfordítjuk a gyártó 
színvilágát, törekedve az egyediségre, és így 
a zöld gyöngyházmetál alapra fekete motívu- 
mok kerültek. A logó nagy méretben átkarol- 
ja szinte az egész gépet, ami alatt a razeres 
ácsozat is megfigyelhető. A gépház jobb ol- 
dalán egy eredeti egérpad található, illetve 
alatta egy feltépődött GameStar logó figyel- 
hető meg. A bal oldali ajtón egy kis plexiab- 
akot készítettünk, ahonnan a videokártyára 
yílik rálátás. A gondos elrendezés után vég- 
e elindíthattuk a számítógépet, ami tökéle- 
esen, szinte hangtalanul működött. Biztosak 
voltunk benne, hogy a gép átadásánál kicsal- 
hatunk egy kis örömöt, ami úgy tűnt, sike- 

ült is, hisz a nyertes büszkén vette birtokba 
a régi-új gépét. (x) 
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GENIUS PERIFÉRIÁK 


Kipróbáltuk a legújabb Genius kütyüket /ZeroCool 


ICSIT RENDHAGYÓAN, EZÚT- 
(Lé egyfajta ,mindent bele" 

módon összeszedtünk néhány 
új Genius-terméket. Kíváncsiak voltunk, 
hogy az utóbbi időben elég sok változáson 
keresztülment cég milyen újdonságokat és 
érdekességeket tud prezentálni. Elöljáró- 
ban annyit, hogy kellemesen csalódtunk! 


VALÓBAN KICSI EGEREK 


Kezdjük mindjárt a számítógépes világ mára 
már talán legfontosabb perifériájával, az 
egerekkel. Első alanyunk a Traveler 525 
volt, amelyről először is annyit érdemes tud- 
i, hogy kialakításának köszönhetően még Egöbe ES 
árciusban elnyerte a Red Dot díját mint Tervezési díj ide vagy oda, valahogy mégis EGY HÜTŐ MIND , ALATT" ezzel hűtve a notebook legjobban melege- 
innovatív tervezési megoldás. A képen is ez az, ami jobban tetszett nekünk - persze No, azért sietve megjegyezném, hogyittnem dő részét, az alját. 10-től 17 inches noteszgé- 
átszik, hogy minden oldala teljesen lekere- ez ízlés kérdése. a termék lehordására próbáltam utalni, ha- pekig kiválóan használható, szimpla USB- 
kített, semmi felesleges sallang, és végre 9 e nem arra, hogy egy olyan speciális hűté- porton csatlakozik a géphez, tehát üzembe 
ényleg egyedien néz ki. Az elején található POTYOGJÜNK EGY KICSIT si technikáról van szó, amelyet a célhardver helyezése sem okozhat semmilyen problémát. 
kis ,zem" lényegében a sokat reklámozott Minden olyan cikk írása közben, amikor bil- alá kell betenni. De miről is van szó? A Genius A legjobb az egészben, hogy teljesen csendes, 
4D-funkció. Ebben persze semmi varázslat lentyűzetet tesztelek, természetesen a cél- NB Stand 100 egy notebookhűtő, amelyre és ezen nem azt kell érteni, hogy alig zajos: 
nincs: egy érintőgombról van szó, amely ér- ba vett alannyal gépelek. Ilyenformán acikk szó szerint rá kell tenni a készüléket. Ezzel a szó szerint nincs semmi hangja! A notebook 
zékeli a vertikális és horizontális ujjmozdula- elején még nagyon nem szoktam hozzá, mi- kijelző kicsit közelebb kerül a szemmagassá- saját hűtőjét lehet csak hallani, ezt nem. Iro- 
okat, és ezzel közlekedhetünk a böngészők- — vel kicsit azért máshol vannak a gombok, gunkhoz, ami ugyebár nekünk kifejezettenjó. .  dába vagy otthonra mindenképpen ajánljuk a 
ben, vagy fegyvert válthatunk a játékok- mint a jól bevált hardveren. Így, írásom kö- Maga a hűtő egészen egyszerű kis szerkezet. használatát, hordozása már megfontolandó, 
ban. Alatta akad még két gomb, amelyekkel  zepe magasságában viszont - számomra Két ventilátor gondoskodik a légáramlásról, hiszen annyira nem kicsike. 
Vista alatt taskot lehet váltani, illetve akti- egészen meglepően - már jól ráállt a kezem 
válhatjuk a netes keresést. A lézeres egér a Genius Slim Keyboardra. Gombjai kényel- 
1600 DPI felbontással rendelkezik, ami ma mesen kezelhetők és mégsem túl zsúfoltak, 
már nem a legjobb, de így is kiválóan lehe annak ellenére, hogy nem teljes értékű kla- 


asználni játékokhoz és felhasználói szoft- 
verekhez egyaránt. Kialakításának köszön- 
hetően bal- és jobbkezesek egyaránt hasz- 
nálhatják, mérete elég kicsi ahhoz, hogy 
otebookhoz is használjuk. 
Ha már a kis egereknél tartunk, érdemes 
beszélni kicsit a Traveler 915 Laserről is. 
Ahogy a neve is mutatja, ez is lézeres, akár- viatúra. A felső funkció ,F" billentyűk kicsit 
csak testvére -— ezúttal viszont egy zsinór picik, de ehhez hozzá lehet szokni. A billen- 
nélküli változatról van szó, amely aszokásos tyűzet felső részén találhatunk néhány ext- 
2.4 gigahertzen kommunikál a géppel. Ave- ra érintőgombot, amelyek megnyomásra pi- 


vőegységet az egéren belül tárolhatjuk, így rosan felvillannak, majd elalszanak. Egyet- 
em okoz gondot az sem, ha magunkkal akar- len zavaró ebben, hogy a jobb szélső gomb 

juk vinni - nem újdonság, a Logitechnek pél- a gépet is kikapcsolja, amibe sajnos nagy 

dául már volt ilyen megoldása. Ez is jobb-, il- ritkán bele lehet nyúlni. Mindent összevetve, 


etve balkezes kialakítású egyszerre, és szin- . — szerintünk a Genius Slim Keyboard nagyon 
én 1600 DPI felbontásra képes maximum. jól sikerült, mindenképpen megéri az árát. 
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Mit, miért, mikor, hogyan? 


ELLŐEN MEG VAGY KAVA- 
JC ha előkapod a leg- 

frissebb hardverárlistát? Mi 
is egy kicsit össze voltunk zuhanva, 
úgyhogy egy huszáros vágással úgy 
döntöttünk, megpróbálunk rendet 
tenni. Kicsit hezitáltunk, hogy leadjuk-e 
ezt a cikket, azon egyszerű oknál fog- 
va, hogy manapság olyan gyorsan változ- 
nak a VGA-k... szóval végülis attól féltünk, 
hogy aktuálitását veszti néhány infó, mire 
kijön a lap a nyomdából. Azért csak bele- 
vágtunk, hátha nem késtünk el semmivel. 


NEM MINDIG VAN MEGFELELŐ 
VÁLASZ 

Mostanában újra elszaporodtak a kedves 
olvasóktól érkező olyan megkeresések, 
amelyben afelől érdeklődnek legtöbben, 
milyen grafikus kártyát érdemes ven- 

ni manapság. Sajnálatos módon az ese- 
tek túlnyomó többségében nem tudunk 
konkrét választ adni: egyértelműen a leg- 
többeknek a legjobb kártya kéne a legol- 
csóbb árkategóriában, és amikor azt kell 
mondjuk, hogy ez a változat nem léte- 
zik, sokan hatalmasat csalódnak. Pedig, 


Átlagár (ezer forint) 


Gainward 9800 GTX 1024 MB [ 70-75 
Inno3D 9600 GT 512 MB 38-44 
ASUS 8800 GTX 768 MB 45285 
Gainward 8800 GTS 512 MB 5/2605 
Gigabyte 8800 GT 512 MB 38-45 
MSI HD 3870 X2 1024 MB 90-95 
Gigabyte HD 3870 512 MB 35-40 
ASUS HD 3850 X2 1024 MB 015 


ha belegondolsz, elég sokszor elmondtuk 
már, hogy a minőséget bizony meg kell fi- 
Zzetni. Más kérdés, hogy manapság a mi- 
nőség, illetve az ár/érték arány kicsit... 


megszokott rendszerhez képest. Koráb- 
ban tisztában voltunk azzal, hogyha ve- 
szünk egy csúcskártyát, akkor legalább 
két évig ellehettünk vele. Ha ma veszünk 
egy ilyet, körülbelül fél év múlva érke- 
zik meg az első 3-5 játék, ami már szag- 
gatni fog. Vagyis az első és legfontosabb 
szabály talán, hogy mostanában nem ér- 
demes a legdrágább kártyát megvásá- 
rolni, mert túl hamar okoz csalódást. Ez 
persze nem azt jelenti, hogy játszhatat- 
lan lesz bármely játék, csak mondjuk, ha 
kiadunk 130-150 ezer forintot, elvárjuk, 
hogy minden flottul menjen - hát nem 
fog, és igen, a Far Cry 2, vagy a Crysis 
2, a Doom 4, vagy a Call of Duty 5 adott 
esetben be-be fog rezegni. 


MEGOSZTOTT RÉSZEREDMÉ- 
NYEK, ZUHANÓ KÁRTYA- 
ÁRAK 

Reményeinknek megfelelően kissé megin- 
dultak a grafikus kártya árak. Ez egyrészt 
azért történt, mert elég kiélezett jelenleg 
a verseny az AMD és az NVIDIA között, 
másrészt pedig akkora vihart kavartak a 
piacon, hogy az emberek elkezdek... szó 
szerint, semmit se vásárolni. Az elmúlt né- 
hány GS-ben említettem, hogy a külföldi 
árcsökkenések itthon még nem érezhetők. 
Ez kicsit változott az elmúlt időszakban, 
de történnek bizony vicces dolgok. Példá- 
nak okáért mondjuk, itt van a 8800 GTX, 
amely sok esetben megegyező áron kap- 
ható a 9800 GTX-szel, ami lássuk be, egy- 
szerűen nevetséges. A 9800 GTX sokkal 


hogy is mondjam csak - eltolódott a régi, 


jobb, a 8800-as viszont nyilván azért kerül 
ilyen sokba, mert a cégek nyakán maradt a 


raktárkészlet. Azt kell mondjam, hogy ma- 
napság mindenképpen érdemes elkerül- 

ni a 8800-as kártyákat, azon egyszerű ok- 
nál fogva, hogy 9800-at kell venni, ha már 
enynyit akarunk költeni. A GX2-es 9800 
nyilván a kiváltságosok játékszere, és egy- 
értelműen az a leggyorsabb, itt nincs is vi- 
ta. Kicsit böngészve a grafikont és a mé- 
ési eredményeket, kiderül, hogy 9600 GT 
és a 8800 GT kb. egy árban és nagyság- 
endileg egy teljesítményi szinten vannak. 
A GTS 8800-as gyorsabb, de drágább is 
valamivel - nem biztos, hogy ennyi sebes- 
ségnövekedés megér ennyi ártöbbletet. 
AMD-oldalon történt egy kis változás. 

A legutóbbi tesztünket még nem a jelen- 
egi legfrissebb meghajtókkal futtattuk, 
mert még nem voltak készen. Mostanra 
valamivel gyorsabbak lettek a HD-kár- 
tyák, így a 3870 X2 például már szépen 
hozza a 9800 GTX szintjét, néha meg is 


Az alap 3870 nagyjából az imént emlí- 
tett 8800/9600 szintjén mozog, hason- 
ó árkategóriában is vannak. 


ASUS HD 3850 X2 1024 MB 
Ár: 70-75 000 FT 


előzi - viszont drágább is, ami nem jó hír. 


WHYXYESÖGTS gy 


te MT 
//ZeroCool 
Jelen tesztünk különlegessége az ASUS-tól 
érkezett 3850 X2, amely még egyedülinek 
számít a piacon. Az alapkiszerelést nem is 
az AMD adja, így egyelőre csak az ASUS 
égisze alatt található meg a megoldás. Tel- 
jesítményét tekintve nem éri el a 3870 X2 
szintjét, de ez végülis érthető. Körülbelül 
annyival lassabb, amennyivel olcsóbb, szó- 
val itt sincs semmi extra meglepetés. 
Az igazi probléma az ATI/AMD kártyák- 
kal, hogy az áruk még mindig nem meg- 
felelők - legalábbis számomra. Külföldön 
például a németeknél) mondjuk egy 3870 
X2-t 15-20 ezer forinttal olcsóbban is 
meg lehet kapni, míg az NVIDIA kártyák 
értéke körülbelül ugyanannyi, mint itthon. 
Ezen a szinten pedig már sokkal elfogad- 
hatóbbak, mert ami ma AMD kártyaár- 
ként jelen van haznánkban, sokszor csak 
nevetségesnek mondható. 


BOTRÁNY , , 

ÉS KIHASZNÁLATLANSÁG 
Csak John Carmackot érdemes idézni: 
,a programozóknak meg kéne tanulni ki- 
használni a DirectX 9 adta lehetősége- 
ket, mielőtt DX10-re fejlesztenének" — 
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hatalmas nagy igazság lehet ebben, ha 
maga a nagy John mondja ezt. Jóma- 
gam nem vagyok programozó, Így nem 
tudom megítélni, hogy a nagyvilágban 
milyen arányban vannak a jó programo- 
zók, de az tény, hogy egy csomó nevetsé- 
ges játékhoz is DX1O-et használnak már, 
aminek nem sok gyakorlati haszna van: 
maximum egyszerűbb leprogramozni, ha 
nem akarják optimalizálni a kódot. 

Az úgynevezett továbbfejlődésnek pedig 
megvannak a kegyetlen hátrányai is. Ak- 
tuális téma ugyebár, hogy a Ubisoft-féle 
Assasins Creedből kivették a DirectX 10.1 
támogatást. Egyes források azt mondják, 
hogy az NVIDIA , megfenyegette" a fran- 
cia kiadót (miszerint kiveszik a több mil- 
lió dolláros marketingkeretüket a cégből), 
ha nem veszik ki a DX10.1 támogatást — 
emiatt ugyanis az ATI kártyák jobban tel- 
jesítenek. Az NVIDIA és a Ubisoft is ta- 
gad, szerintük egyszerűen a fejlesztők dön- 
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tett pletykák alapján, az az, hogy a két első 
friss kártyát HD 4850-nek, és HD 4870- 
nek fogják hívni: vagyis folytatódik a vonal, 
ám ezeket már a teljesen új, RV770-es chi- 
pek táplálják majd. GDDR3, illetve elméle- 
tileg kicsit későbbi változatok GDDR5-ös 
memóriával érkeznek. Az NVIDIA válasza 
lesz erre a június végén, július elején meg- 
jelenő 9900 GTX, illetve a 9900 GT, me- 
lyek már a teljesen új, GT200 elnevezésű 
platformra épülnek. Ennek az az érdekes- 
sége, hogy a tervek szerint egy , szimpla", 
egymagos 9900 GTX képes lesz leverni a 
kétprocis 9800 GX2-t. Kifejezetten kíván- 
csian várom az árát, illetve, hogy tényleg 
képes-e ekkora sebességre - ha igen, ak- 
kor az AMD-nek igen nagyot kell villan- 
tania, hogy képben tudjon maradni. Nyil- 
ván mindkét oldalon nyitva maradtak 


Inno3D 9600 GT 512 MB 
Ár: 38-44 000 FT 


töttek úgy, hogy egy patch-el kiveszik a 
DX10.1-et, mert nem volt elég idejük tesz- 
telni. A harcok tehát folytatódnak DX-fron- 
ton, miközben elértünk odáig, hogy boldog- 
boldogtalan is DX10-re optimalizált logó- 
val látja el a játékának borítóját... 


A JÖVÖKÉP SEM TŰNIK TUÚL- 
SAGOSANLETISZTÁZOTT- 
NAK 

Annak ellenére, hogy még mindig egy cso- 
mó játék a közelébe nem ér a jelenle- 

gi csúcs grafikus kártyák teljesítményé- 
nek, a gyártók nem lassítanak. Alighogy 
elárasztottak minket mindenféle — egyé- 
biránt ígéretesnek tűnő és jól csengő - két- 
procis termékekkel, máris jön a vérfrissítés. 
Mikor e sorokat olvassátok, már biztosan 
többet lehet tudni a valamikor május vé- 
gén, június elején megjelenő új AMD VGA- 
król. Amit én a leadás napján tudtam, vagy 
tudni véltem a hivatalosan meg nem erősí- 


még a dupla procis megoldások, illetve 
néhány közép-, és alsó kategóriás kár- 
tya - nehogy már véletlenül egyszerű le- 
gyen választani. A lényeg tehát, hogy to- 
vább turbózzák a felhozatalt, és hamaro- 
san újra kezdődhet a tortúra, ha grafikus 
kártyát akarunk vásárolni. 

Mint említettem korábban, többen kér- 
deztétek, hogy én mit vennék manapság. 
Nos, ha most kéne döntenem, akkor min- 
denképpen 9800 GTX-re gyűjtenék, vagy 
keresnék egy elfogadható árú 3870 X2-t. 
Ha a megfizethetőbb kategória felé moz- 
dulnék, akkor a 9600 GT/8800 GT/HD 
3870 trióból választanék, kétfordulós, 
pénzfeldobásos alapon. Esetleg még meg- 
nézném, hogy milyen extrákat adnak a 
kártyákhoz, de ennek igazából számomra 
már teljesen elveszett az értéke... c3 


MSI R3870 X2 1024 MB 
Ár: 80-90 000 FT 
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FAGYPONT KÖZELÉBEN 


Leteszteltük a ma kapható legjobb univerzális processzorhűtőket 


GYAN MÉG CSAK MÁJUS 
U van, de tanulva a tavalyi 

kellemetlen gépleállások- 
ból, már most érdemes felkészül- 
ni a közelgő nyári kánikulára, 
amely talán gépünk processzorhűtő- 
jét viseli meg leginkább. Mivel már az 
idejét sem tudni, mikor csináltunk utoljára 
nagy univerzális (AMD és Intel procival is 
kompatibilis) processzor-hűtőtesztet, jó öt- 
etnek tűnt belevágni, és mivel nem akar- 
am elaprózni a dolgot, nem elégedtem 
meg 3-4 hűtő tesztelésével. Gondoltam, mi 
az nekem, 13 hűtőt kicsomagolni, összesze- 
relni, felszerelni, lemérni és összehasonlíta- 
ni?! Nos, így utólag már tudom, hogy ennél 
nagyobb tortúrát hardveres újságíró nem 
élhet át, ,hála" a remek csomagolásoknak 
és az érthetetlen összeszerelési ábráknak. 
Jómagam ugyan világbajnok vagyok a kin- 
dertojás játékok csukott szemmel való ösz- 
szerakásában, mondhatni, mesteri fokon 
űzöm ezt a komoly sportot, ennek ellenére 
néha igencsak ráncoltam a szemöldököm 
a rengeteg apró, fém alkatrésztől, amelyet 
igyan 6 éves kor alatt nem tudnak a gye- 
rekek beszipkázni, viszont legalább jó bo- 
nyolult őket összeszerelni. Egy jó tanácsot 
már az elején adhatok: mindig érdemes 
megvizsgálni és centivel lemérni az alap- 
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lap CPU-foglalata körül lévő szabad helyi 


etjük meg magunka 
űtők többsége 
rága, de szó szerint óriási méretű is! 

forró hangulat stimulálásához egy nég 
agos 2.66 GHz-es AX6600-as procit 
ívtunk segítségül, amelye 
chipsetes alaplapban 
Pár perces működés után 
a szobai üzemi hőmérsékletet (ezt láti 
kék számmal a hőmérőn), majd beleadti 


d 


et, 


ert sok kellemetlen meglepetéstől kímél- 
. A most következő 
gyanis nemcsak szép és 


y- 


egy ASUS X38 
úztunk 3.2 GHz-ig. 
ejegyeztük a si- 


i 
nk 


apait-anyait, és úgy ! 


egizzasztottuk mind 


a négy magot, hogy akár tojást is lehete 
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t 


volna sütni a CPU tetején. A 
mális terhelés melletti hőmé 
tet értelemszerűen piros fe 


suk tehát a nem éppe 
versenyzőket, amelyek bevál 


maxi- 
rsékle- 
irattal 


találhatjátok meg a hőmérőn. Lás- 
hétköznapi 


0ga- 


tásánál két szempontot vettünk figye- 


álisal 


lembe: legyen a hűtő minél br 
lehetőleg minél csendesebb is! 


SCYTHE SHURIKEN 


A Scythe Shuriken fantázianeve 


lő processzor hű 
zőnyben. 
mm. Kifejezetter 
szült, olyai 
a gyári hűtőt se 


a felszerelése, fő 
aho 
szív hűtőbordák 


vel a méretét tekintve lé! 


a versenytársak: 


volt, hogy 


lött. A tesztben a legmagasabb értél 
úl biztató, ezért inkább 
magos procik- 


érte el, ami nem 


csak kis teljesítményű, két. 


agassága mi 


ője a legkisebb a m 
dössze 64 


lapos házakba ké- 


helyre is befér, ahová még 
k beszusza- 

kolni, ideális pl. HTPC-kbe. Kár, hogy 
alakításának köszönhetőei 


n tudnái 


eg olyai 


is terpeszkednek. 


ál és csupán 6 


jól muzsikál 
ntel proci 


ViISe- 


kész horror 
alaplapoknál, 
a CPU körül még méretes pasz- 


yegesen kisebb 
rövid réz 
hőelvezető csövet pakoltak bele, vár! 
em fog olyai 
agyonhajtott négymagos 


bb, és 


e- 


ki- 


ható 


lni egy 
fö- 


keket 


A 


hoz tudjuk ajánlani ezt az egyébként igen 
pici és csendes CPU-hűtőt. (www.flash.hu 
- 8490 Ft) 


OCZ VANOUISHER 

Az 0CZ-től mindig jó hűtési megoldá- 
sokat szoktunk meg, ékes példája en- 
nek a nagyon sikeres Vendetta-család is. 


TETT 


túl nagy. Valószínűleg a kisebb hőleadá- 
sú Core 2 Duo és Athlon 64 X2-esek- 
nél minden gond nélkül megállja 

a helyét, de ebben a mezőnyben 
ez sajnos kevés. (www.senerit. 
hu - 7290 Ft) 


A Vanaguisher legelőször az árával döb- 
bentett meg minket, ugyanis ez 

a mezőny legolcsóbb - 5000 Ft 
alatti - tagja. A szerelésére nem le- 
het panaszkodni, viszonylag könnyű 
dolgunk van vele, nem kell sokat le- 
gózni, legyen szó Intel- vagy AMD- 
foglalatról. A kerámia csapágyas 
Vanguisher talpa rézből készült, innen 
nyúlik fel kétszer három darab réz hő- 
elvezető cső, amelyek a prociról hiva- 
tottak elvezetni a forróságot a mére- 
tes alumíniumhűtő blokkra. Üzemi zaj- 
szintjével teljesen meg voltunk elégedve, és 
ugyanezt a teljesítményére is elmondhat- 
juk. A mezőny legtetején helyezkedik el, és 
mivel pofátlanul olcsón beszerezhető a töb- 


GLACIALTECH IGLO0 5750 
A GlacialTech nem aprózta el a dol- 
got, közepes méretű hűtőjére rögtön 
két ventilátort is felapplikált, a szend- 
vics közé pedig betett egy fém hűtő- 
bordát. A processzorral érintkező fe 
lület ugyan nem réz, de a négy heat- 
pipe tökéletesen végzi a dolgát. A félki- 
lós szörnyeteg szerelésével akadhatnak 
gondok, csavarhúzóval is nehéz hozzáférni, 
áadásul az alaplapunkon a processzorfog- GLACIALTECH 


bi modellhez képest, csak ajánlani tudjuk! 
(www.ohs.hu - 4998 Ft) alat körüli passzív hűtőbordák is nehezi- IGLO0 5750 
tették a dolgunkat. A két ventilátor nagyon 
ASUS SILENT KNIGHT II csöndes, nem produkálnak sokkal több zajt, nyújt egy plexi oldalú házban is. A prociról 
Az ASUS csendes megoldása már akkor ASUS nint egyventis társaik. Hűtési teljesítmé- hat darab heatpipe vezeti el a hőt, egyet- 
megijeszti az embert, amikor még csak TRITON 79 yét négyesre értékeltük, nem azért, mert len nem réz eleme a hűtőborda, amely köz- 
a dobozból csomagolja ki. A hatalmas réz- em volt jó, csupán ebben a mezőnyben vetlenül a lapátok alatt található. A két 
turbina láttán egyetlen kérdés fogalma- zából már akkor megmondhatjuk, hogy agyon erős ellenfeleket kapott. Valószínű-  ventilátornak hála, a zajszintje picivel ma- 
nem lesz , ócsó", amikor kezünkbe vesszük eg, ha a test rézből készült volna, még ütő- gasabb, amit főleg terhelés alatt lehet 
a flancos aranyozott díszdobozt. A belső sebb eredményeket ért volna el, így leg- észrevenni, viszont egy megfelelően jól 
puha velúrral van kibélelve, kis külön do- alább olcsó. (www.senerit.hu — 7560 Ft) hangszigetelt ház mellett ezzel sem lesz 
bozban még a kiegészítők is aranyo- gondunk. Mivel az egyik legjobb eredményt 


zottak, a rögzítőktől kezdve a csa- THERMALTAKE érte el, csak ajánlani tudjuk, még akkor is, 
varokig egészen a paszta cso- DUOORB 
agolásáig, sőt még egyedi Ezt a hűtőt már az előtt kinéztem magam- 
,rendszertáblát" is kapunk a limi- ak, hogy szó lett volna bármiféle CPU- 
ted edition kiszerelés miatt. Ezek űtő tesztről. Valljuk be, kevés em- 
után az ember már félve néz rá er tud szó nélkül elmenni 
a számlára, amelyről megközelí- egy ekkora, dupla ventilá- 
tőleg egy kisebb vagyon olvasható toros hűtőszörnyeteg mel- 
le - kétszáz forint híján majdnem ett. Aki a tesztlaborban járt, 
16 000 Ft-ba kerül! A tudása en- az megtapogatta, megnéze- 
nek megfelelően viszont nagyonkor- " gette, nagy volt a sikere. Sze- 
rekt, a belső kék háttér-világításos ven- encsére a magas árért és az 
tilátor nagyon csendben teszi a dolgát, extra kialakításért cserébe va- 
még a legforróbb helyzetekben is jó 10-12 óban ütős megoldást szerelhe- 
fokkal tud hűvösebb körülményeket bizto- tünk a gépünkbe. A 8096-ban réz- 
sítani a CPU számára, mint a gyári meg- ből készült DuoOrbnak két 80 mm-es THERMALTAKE 
oldás. Csak ne lenne ilyen drága... (www. ventilátora van, az egyik pirosan, a má- DUOORB 
cedrus.hu - 15 800 Ft) sik kéken világít, ezért tökéletes látványt 
XIGMATEK S964 ha az ára nem túl alacsony. (www.cedrus. 
A Xigmatek kisebb megoldásának hu - 14 100 Ft 
hat rézből készült hővezető csöve 
zódhat meg a tulajdonosában: vajon ez- van, amely értelemszerűen ugye há- GIGABYTE G-POWER 2 PRO 
zel fel is fog szállni a gépünk? A válasz per- rom párat jelent, ezek két-két olda- A Gigabyte mindig is híres volt külön- 
sze: nem. Olyannyira nem, hogy a mezőny on három-három elvezető felülettel leges hűtési megoldásairól, elég csak 
egyik legcsendesebb versenyzőjéhez lehet gondoskodnak a megfelelő hűtésről. a VGA-knál található passzív megoldá- 
szerencsénk. A marcona fickó persze nem Bár a processzorhoz nem rézfelülettel saikra gondolni. A G-Power család leg- 
adja olyan könnyen magát, a felszerelés- kapcsolódik, érdekessége, hogy a réz ifjabb tagját már ránézésre sem kell fél- 
sel lehetnek gondok, főleg akkor, ha a há- heatpipe közvetlenül a CPU felületével teni, az embernek az a jóleső érzése tá- 
zunk kicsi, különösen szélességét tekintve. is érintkezik, ezáltal növelve a rendszer mad, hogy nem számítógépet szerel egy 
Felépítésében követi az átlagot, itt is 6 réz hőleadási képességét. Szerelésből min- tesztlaborban, hanem a megyei modell- 
heatpipe felelős a hő elszállításáért, amely denképpen jeles jár neki, ugyanis a hű- szakkörön vesz részt, ahol éppen turbinát 
végül a nagy rézlamellákon távozik. Az ára őt simán, mindenféle véráldozatok nél- épít egy kisrepülőbe. Szerencsére a gigászi 
elég húzós, kereken 10 000 Ft-ot kérnek kül felszerelhetjük. Rögzítés után pedig méret nem jár együtt fülsiketítő zajjal még 
érte, cserébe viszont kiváló és csendes hű- a kis gumikapaszkodóknak hála, a venti- akkor sem, ha egy nagyon picit több szél- 
tőt rakhatunk a gépünkbe. (www.cedrus. átor felapplikálása sem tart tovább, mint zajt is bocsát ki a 120 mm-es venti, mint 
hu - 10 000 Ft) pár másodperc. Sajnos a teljesítményével kisebb társai. A prociról négy hőelvezető 
gondok vannak, legalábbis a megtornász- cső hivatott elszállítani a meleget a mére- 
ASUS TRITON 79 atott négymagossal nem boldogult. Ez kö- tes hűtőbordára. Az eredményeket nézve 
A csapat legdrágább tagját az ASUS háza  szönhető annak, hogy egy olcsóbb aluhű- valetbhn ek ez tökéletesen sikerül is neki, nagyon kiváló 
képe 2; ü ést ha jeges út. j $964 AR Slkáz Kó 
táján kell keresnünk. A Triton 79-ről iga- őről beszélünk, amelynek a mérete sem munkát végeztek a mérnökei. Egyetlen 


Ej 
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szépséghibája a dolognak, hogy jó nagy 
hely kell a felapplikálásához, ezért minden- 
képpen érdemes lemérni a rendelke- 
zésünkre álló helyet vásárlás előtt. 
(www.cedrus.hu - 11 400 Ft) 


SCYTHE OROCHI 
Sajnálatos hibája az újságunknak, 
hogy nem képes visszaadni a valós 
éreteket, pedig az Orochi esetében 
nem mehetünk el szó nélkül emellett. 
Láttunk már nagy hűtőket, de ennél az 
1.2 kilós modellnél a ,nagy" szót vétek len- 
ne használni. Igazából leginkább a radiátor 
enne a helyes kifejezés. Csak azok tudják 
gépükbe építeni, akiknek extra sok hely 
áll a rendelkezésükre, mert 120x194x155 
mm helyet képes elfoglalni a gépünk bel- 
sejéből. Összesen 10 réz hőcsövet építet- 
tek bele, ezek az óriási alumíniumbordákra 
juttatják a forróságot. Passzív hűtőként is 
egállja a helyét, persze nem egy komoly 
négymagos procihoz. Ahhoz még a mellé- 
kelt nagyon lassú (500 rpm) és ezáltal ext- 
a halk ventire is szükségünk lesz. A kisebb 
teljesítményű procikkal még akár passzív 
módon is képes elbánni. Legnagyobb prob- 
émája, hogy akkora, mint egy ház, ezért 
csak keveseknek fog elférni a gépükben. 
(www.flash.hu - 17 520 Ft) 
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THERMALTAKE BIGTYP I120VX 

A Thermaltake méretes versenyzője is réz- 
ből készült, legalábbis ami a heatpipe ré- 
szét illeti. A ventilátor alatt található borda 
költséghatékonyság miatt már itt is sima 
émből van. A szerkezet tetején található 
piros ventilátor legnagyobb érdekessége, 
hogy egy külső potméterrel szabályozha- 
ó manuálisan is. Természetesen a méré- 
seket normál ventilátorsebesség mellett 
végeztük el, ami nem járt sok zajjal. Érde- 
kességképpen felcsavartuk maxra is, ak- 
kor azonban már elég zavaróvá vált a zaj- 
szint, viszont tovább nőtt az amúgy is 
első osztályú hűtési teljesítménye. Éppen 
ezért CPU-túlhajtásra is kiválóan alkal- 
mas, legyen az bármelyik ma kapható tí- 
pus. Nagyon meg voltunk elégedve vele. 
(www.cedrus.hu - 11 100 Ft) 
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ASUS SILENT SOUARE EVO 

Az ASUS nikkelből készült hűtője olyan, 
mint egy autó motorja felülnézetből, és eh- 
hez a hűtővédő fedlap is nagyban hozzájá- 
rul. Először azt hinné az ember, hogy egy 
eljesen passzív megoldásról van szó, aztán 
bekapcsoláskor rájövünk, a borda közepé- 
be van beépítve a kék LED-világítású ven- 
ilátor, amely nem hazudtolja meg a nevét, 
csöndben teszi a dolgát. A 745 grammos 
hűtőfelszerelés pofonegyszerű, ugyan kell 
hozzá egy kis logika, de még a kevés- 

bé rutinos emberek is két perc alatt 
felrakhatják. Páronként öt hőcső nyú- 

ik fel a CPU fölött elhelyezkedő to- 
onyházba, amelyen a beszerelt ventilá- 
tor keresztülrántja a levegőt. Ez a meg- 
oldás elég jó, bár ha elromlik a ventilátor, 
a szétszerelése felettébb macerás lehet. 
Teljesítménye nagyon korrekt, a mezőny 
elejétől némileg elmarad ugyan, de azok- 
nak, akiknek az extra alacsony zajszint épp- 
olyan fontos, mint a jó hűtési potenci- 

ál, mindenképpen megéri a befektetést. 
(www.cedrus.hu - 10 300 Ft) 


XIGMATEK RED SCORPION S1283 
A Red Scorpion az egyik legdizájno- 
sabb ventilátor címet is elnyerhetné, fő- 


eg azért, mert az elegáns átlátszó 
arancssárga lapátok sötétben na- 
gyon szépen világítanak az átlátszó 
keretben. A 120 mm-es ventilátor 
persze nemcsak szép, csendes is. 
Felszerelése hasonló módon törté- 
nik, mint az előbb bemutatott kiseb- 
bik Xigmatek modellnél. A kis gumi- 
ütközők persze nemcsak a könnyed 
szerelést teszik lehetővé, de a fölös- 
eges rezgést sem engedik tovább. 

A processzorról három darab nikke- 
ezett hőcső nyúlik fel a méretes hűtő- 
bordára, de a méretes szót az Orochi- 
hoz képest már csak idézőjelben hasz- 
nálhatjuk. Szerelése pofonegyszerű, 
megfelelő teljesítménye pedig valahova 
a középmezőny elejére sorolja. (www. 
senerit.hu - 10 200 Ft) 


SCYTHE NINJA PLUS REV. B 
A Scythe Ninja családjának legnagyobb 
tagját már kicsomagolni is élvezet. Az 
Orochinál mindenképpen kisebb, súlya is 
a fele, de azért a mérete miatt minden- 
képpen elő kell kapni valami mérőesz- 
közt, mielőtt a boltba rohannánk érte. 
Önmagában a csendes 120 mm-es hűtő 
nélkül is megállja a helyét passzív mód- 
an, viszont ehhez egy kisebb teljesít- 
ényű processzor is szükségeltetik. 
A négymagos Intel procinknak kell, 
hogy a ventilátor is besegítsen, ne 
elég a hat pár hőelvezető rézcső. Az 
összeszerelés nem túl könnyű, a do- 
og titka egy kellően hosszú csavarhú- 
zó! Ha viszont már a helyén van, akkor 
nem lesz gond vele, a ventilátor felsze- 
relése két drótfüllel megoldható. Csön- 
dességére nem lehet panaszkodni, telje- 
sítményére sem. Extrém tuningkedvelők 
tovább fokozhatják a teljesítményét egy 
komolyabb ventilátorral, de gyári álla- 
potban is tökéletes az átlagos felhaszná- 
ásra. (www.flash.hu - 13 350 Ft) 


SZOROS VOLT A VERSENY 
A teszt végén az összevetés kedvéért 
feltettünk egy gyári Intel hűtőt is, amely 
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47/58 fokos eredményt produkált az iro- 
dában. Ez nem is olyan rossz így elsőre. 
Másodjára belegondolva viszont minden- 
képpen érdemes cserélni, hisz hol van 
még a nyári kánikula? 


Nagy általánosságban azt mondhatjuk, 
hogy jó 10-15 fokkal lehet lejjebb tor- 
nászni a proci hőmérsékletét a gyári ér- 
tékekhez képest egy alaposan megdol- 
goztatott négymagos processzornál is. 
Ez nem rossz eredmény, tekintve, hogy 
a kisebb teljesítményű kétmagosoknál 
ez az érték még magasabb lesz! Átlago- 
san 10-12 ezer Ft költőpénzzel kell be- 
érnünk egy számítástechnikai céghez, 
ha a tesztben szereplő modellek közül 
szeretnénk választani. Persze vannak ol- 
csóbb típusok is, igazából minden csak 
igény és pénztárca kérdése. Aki a legjob- 
bat akarja, annak összességében a Ther- 
maltake DuoOrb és a BigTyp I120VX-et 
ajánlhatjuk, ez győzött meg minket leg- 
inkább, illetve a Gigabyte G-Power Pro 
is jutalmat érdemel. A legolcsóbb OCZ 
Vanguisher pedig remek ár/teljesítmény 
aránya miatt érdemelt díjat. 
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y Vállalat elit csapatának tagjaként Tur- 

jfret rra képezték ki, hogy minden helyzetet ke- 

TF zajtól De őt és embereit lelőtték, és most túl kell 
élnie egy ismeretlen bolygó számtalan veszélyét 
az ártalmas dinoszauruszoktól kezdve a bűnöző 


Kane-ig. letöltési kód: GSJ 11592 


VÁLOGASSA  " "  MOBILOS 
JÁTÉKOKBÓL 


——- 


jun válaszd ki kedvenc csapatod 


METEZ a több mint 100 hivata- . 
] ms allosan licencelt keretből, 
1464 és vezesd a legnagyobb 
- "(klubokat a futball vi- 
lágában! Játszhatsz 
ÍLékEm EL terei kelet ) Válassz a 10 híres tuningautó közül, és 
ságokon, mely focisztárokat győzd le a város leggyorsabb bandáit a 
; 4 ; jeti halálos versenyekben. 
Ronaldo és Michael Owen. 
letöltési kód: GSJ11814 letöltési kód: GSJ 11714 
EHÜN] A Nő pirosban nagyon tüzes. Csak Téged 7 -— 3 
akar! Engedj hát a csábításnak! Töltsd le BETÜ HibeiN ALATT KA játéka kesek eloször 
a mobilodra ezt az erotikus slide showt, jak Za 168 ti játé ; ut be mobilra; Versenyezz jeges, trópusi és 
helyezd magad kényelembe és nézegesd A gamerek világában már jól ismert játék mobil kanyonokkal tarkított tájakon.Szállj MEJEZS 
a Nő kihívó testét! . "telefonos adaptációja. letöltésikód: GSJ11660 nybe a SEGA Rally kupáért. 
letöltési kód: GSJ 11418 j - a 
AZA BUTTAJAO) j 
. Vegyél részt orült versenyeken híres városokban 
] (New York, Párizs, Tokio, London) vagy külvárosi letöltési kód: GSJ 11606 
a. terepeken (Luxor, Syracuse, Route 66, Vladivostok). 3 1 
A PC-s körökben jól ismert, Használd a Nitrot és vedd fel a bónuszokat! De vi- "a 
mobilra nagyszerűen  átül- gyáznod kell, mert a zsaruk nyugalmat akarnak, és - 5— 3 —— 
tetett játék. Feladatod, ezért mindent meg is tesznek! A pénzbol amit ny- F e ci 35 éve a World Series of Pokera — Nagy 
hogy Perzsia Hercegét ersz luxus sport autókat vehetsz. Fa sikei j NET Elni BEL AN et 
átsegítsd a  titokza- KZT ú és a legenda. Játssz Chris — Jesus — Fer- 
E I tos akadályokon Utad letöltési kód: GSJ 11659 1 guson tanácsaival. Itt az igazi adu és a 
Festő során nem csak ügyesen pókertörténet legnagyobb díja vár! 
: kikerülhető  akadályok- SNS vENÉT a 
p-1 : j "kal találkozol, hanem a túlvi- letöltési kód: GSJ 11489 
[ ia lágból ellened küldött szelle- a 
ha tát — — "Ímekkel is. 
! mesz letöltési kód: GSJ11721 jé 
TR sé. 
3 — dimenziós grafika, ! . di a 4 fő 
irengeteg kameraállásból 7 
figyelheted az esemé- 1 ai a e a 
z HSÉSS HEEs [SVá Lászó Magyarország legnépszerűbb stra- a 
4 JEL Mindet Capa a É tégiával ötvözött kvízjátéka, a Hon- E a ke 
nak egyedi arculata van, minden —zczőőseáátea Mn ] Tk eá egyéb bek tekeb ei kézdüi aki WI 
játékos saját stílussal rendelkezik. f § CÜSBÉ S § GE £-in 49] 
Élvezd  Robinho cseleit, Crouch 1 A webes grafika átültetésével, több - 
fejeléseit, vagy az olasz csapat élö mint 600 kérdéssel, választható ne- j él ú han 
CEfÉRZÍV "eroitl Vegyél részt az 5 x - hézségi szintekkel és további kér- am (ák 


Kamasutra 
arany ki- MG. ző! 
adás: A sz- misés ii k 
erelem igazi mara Tre et - 
könyve, 
most a mo- 
bilodon. Ez a 
fantasztikus játék feltárja a leghíre- 
sebb erotikus könyv minden titkát. 
Végtelen örömök egyenesen a mo- 
bilodra! 


letöltésikód:  G$J11089 


öltési liga egyikében, va Ó désletöltési lehetőséggel! pi 
GSJ 11653 Bajnokságon kü Éz í tsz tat jú 
pt kh. Ji letöltési kód: GSJ 11527. 


A sok új kérdésnek és az ötletes 
jellemzőknek köszönhetően élvezni 
fogod a TV-műsorból ismerős látványt 
a mobilod képernyőjén.  — MAGYAR 
NYELVEN! 


letöltési kód: G$J 11440 


Üresnek érzed a telefonodat? Töltsd 
tele tüzes lányok képeivel! 


letöltésikód:  GSJ 11636 


Ha még több játékot keresel látogass el a § 


http://www.gamester.hu 


weboldalra! ks 


A játékok támogatottságát nézd meg a www.gamester.hu 
oldalon Így töltsd le: a választott játék mellett található 
kódot küldd be a 1796-os SMS számra, a háttérkép melletti 
kódot a 06-90/614-844-es számra. Infó vonal: Digitania Zrt 
(1) 328-5063 (normál hívás) A hirdetésben látott mobiltar- 
talom letöltésével feliratkozol előfizetéses szolgáltatásunk- 
ra. Játékok esetében hetente háromszor küldjük majd el napi 


Hagyományos "vetkőztetős póker" 
most egy gyönyörű nő táraságában. 
Ahogy egyre ügyesebb vagy a játék- 
ban partnered egyre többet fed fel a 


Kakostó letöltési kód: GSJ 11380 


Találj ki egy egyedi 
stratégiát és hódíts 
u meg a 3 dimenziós 
területet és egy perc 
nyugtot se hagyj az 
at ellenségeidnek! 
ri ki 
ís ss Wa Vezesd a csapatodat egyedül, 


ajánlatunkat, háttérkép esetén minden nap, amelyből mindig p § 8 B zi vagy játszhatsz  multi-player 
egyet tudsz letölteni. A fogadott sms ára háttérkép esetében Képzeld el, hogy egy fiatal egyetemistaként egy KK Eg módban Bluetoothon keresztül a 
288 Ft áfával, java játéknál 960 Ft áfával, videonál 480 Ft teljesen új városba kerülsz - egy új élet vár rád! 77 barátaiddal! 

áfával. Ha le szeretnéd mondani az előfizetést, akkor küldd 100 napod van arra, hogy karriert csinálj, sikeres 

a STOP szó után a szolgáltatás azonosítóját játék esetében legyél a tanulmányaidban és vonzó lányokat mea 

a 1796-ra, háttérképnél a 06-90/614-844-es számra, vid- gyűjts magad köré! Híres pornósztárok, izgató letöltési kód: GSJ 11716 


eonál a 06-90/617-715-ös számra. fotók várnak Rád" e röltési kód: GSJ11764 
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INFO 


A megújult vásárlási tanácsadóban feltüntetett bruttó árak csupán tájékoztató 
jellegűek, az internetről és nagyobb budapesti boltok árlistájából válogattuk össze. 
Ezek a lapleadáskor érvényes pillanatnyi állapotot tükrözik. 


VÁSÁRLÁSI TANÁCSADÓ 


Hogy a maximumot hozd ki a pénzedből 


LOGITECH 
VXNANO 


ÁRA 15 000 Ft 
em WEB wwwlogitechcom 


A gyártó notebookokhoz ajánlott 
vezeték nélküli modelljéről van szó. Öt 
gombbal és MicroGear görgővel szerelt. 
Szövet hordtokot és kb. az USB-csatla- 
kozó harmadával egyező méretű, igen 
apró vevőegységet találhatunk mellette. 
Az érzékelő minősége, az egér mérete 
és csatlakozása is tudatja velünk, hogy 
inkább általános használatra készült, 
mint játékra. 


EVGA UV 
PLUS 


ÁRA 20 000 Ft 
WEB www.evga.com 


Ez az USB 2.0 csatlakozóra köthető 
eszköz a DisplayLink technológiá- 

val megkapott videojelet DVI-I csat- 
lakozására vezeti ki. Innen az analóg 
vagy digitális jel kivezethető egy ki- 
jelzőre. Legfeljebb négy ilyen adap- 
terrel toldhatjuk meg a VGA-nk kime- 
neteit. A nagyobb (UV16) modell ma- 
ximum 1680x1050(060Hz-es képpel 
is képes dolgozni. 


VGA-KÁRTYÁK 


VIDEO- 
KÁRTYÁK 
60EFT 
ALATT 


BFG 9600 GT OC 512MB 
TIPP b. 40-42 000 Ft 

WEB www.bfgtech.com 
ASUS EAH3850 256MB 

b. 33-36 000 Ft 

WEB www.asus.com/ 
Sapphire HD3650 512 MB 
b. 20-21 000 Ft 

WEB www.sapphiretech.com 
Gigabyte GV-NX96T512HP 
b.35-37 000 Ft 

WEB www.gigabyte.com:tw 
Zotac 8600 GT 256MB 

b. 19-21 000 Ft 

WEB www.zotac.com 


COOLER MASTER 
HYPER TX2 


ÁRA 4000 Ft 
WEB www.cooler- 
master.com 


Kiváló választás annak, aki a gyári hű- 
őnél jobb, de mégis egyszerűbb, ol- 

csó hűtést akar. Felfogatható LGA775, 
AM2, S939/754 lapokra. Három U alakú 
őcsöve, és egy 92 mm-es, háromeres 
ábel végén lógó ventilátora van. 

Az alaplappal párhuzamosan mozgat- 

ja a levegőt, plusz egy kis légterelő mű- 
anyaggal a proci körüli alkatrészeket is 
hatékonyan hűti. 


SAMSUNG 
Z150 


ÁRA 18 000 Ft 
WEB wwwsamsungcom 


Nem mai telefonról van szó, de ár/ 
érték arányát tekintve figyelemre 
méltó. Az alapokon túl például mul- 
timédiás tudásban elmarad (5OMB 
memória, nem bővíthető), de akinek 
ez nem szempont, annak jó választás. 
3G-képes, gyári aksival 3 napig hasz- 
nálható, USB-és kékfog-csatlakozást 
tud, jó TFT-kijelzője van - az ár pedig 
független készülékre vonatkozik. 


VGA-KÁRTYÁK 


VIDEO- 
KÁRTYÁK 
60EFT 
FÖLÖTT 


Leadtek PX9800 GX2 IGB 
b. 120-130 000 Ft 

WEB www.leadtek.com 
Sapphire HD3870 X2 1GB 


TIPP b. 80-90 000 Ft 


WEB www.sapphiretech.com 
BFG 8800GTS OC 512MB 
b. 62-67 000 Ft 

WEB www.bfgtech.com 
MSI NXS800GTS 5I2MB 

b. 57-62 000 Ft 

WEB www.msi.com.tw 
Gainward 8800 GT 512MB 
b. 42-45 000 Ft 

WEB www.gainward.com 


TIPP b. 64-68 000 F 


TIPP b. 47-50 000 F 


ATHLON 
X2 4050E 


ÁRA kb. 
14/17/20 000 Ft 
WEB www.amd.com 


Számos felhasználási területen nem el- 
sősorban a nagy teljesítmény, hanem 
mondjuk az alacsony fogyasztás és hő- 
termelés a cél. 45W-os maximális TDP- 
vel bír mindhárom modell (4050e, 
4450e, 4850e€), így bármelyik jó válasz- 
tás lehet, mondjuk egy zajtalan gépbe. 
Az AM2 foglalatba illeszkedő Brisbane 
magos processzorok órajele rendre 2.1, 
224 EDE, 


COOLINK GFX 


. . ) CHILLA 
ERB, ÁRA 7000 Ft 
WEB www.coolink- 
europe.com 


Alacsony profilú (bár 1 slotot és 
még egyet szellőzésre elszippantó) 
VGA-hűtőről van szó. Két darab 
nyolc centis ventilátor szellőzteti át 
a hat hőcsővel szerelt, kb. egyhar- 
mad kilogrammnyi fémet. A memó- 
riák hűtéséről ,tüskék" hivatottak 
gondoskodni, és hővezető pasztát 
is kapunk. 8800 GT/GTS, valamint 
3850/3870 kártyákra is felmegy 
sok másik mellett. 


MONITOR 


TFT- 
MONITOROK 
177-22" 


1. ASUS PG221 (22" ws) 

b. 109-115 000 Ft 

WEB http://www.asus.com/ 
2. LGL19195 (19" ws) 

b. 45-47 000 Ft 

WEB www.beng.com 

3. Samsung 226BW (22" ws) 


WEB http://www.samsung.com 
4.  Belinea 1975 51197 

b. 55-58 000 F 
WEB www.beng.com 

5.  Viewsonic VG730m I7" 


WEB http://www.viewsonic.com/ 


//Láng 


TOP TIPP 


RAM] 


CORSAIR TWIN3X2048 
ÁRA 25 000 Ft 
WEB www-corsair.com 


Elképesztően leestek a DDR3 memóriák árai az utób- 
bi pár hónapban. Különösen jó választás lehet mos- 
tanság a Corsair XMS3 TWIN3x2048 családjának 
néhány tagja. Mindegyik csomag két darab 1 GB- 

os modult tartalmaz, csak a sebességük, az időzíté- 
sek és a hűtésük más és más. Kezdetnek itt van az 
,1066C7" változat, amely 1066 MHz-es órajelével és 
7-7-7-21-es időzítésekkel bír. Ennek ára 23 ezer fo- 
rint körül alakul. Valamivel drágább a 25 ezer fo- 
rintos ,1333C9", mely 1.7V-on 9-9-9-24-et, és a tí- 
pusjelből kitalálható órajelet produkál. Utóbbi 
kapható pár ezer forintos felárért DHX kiadás- 

ban is. A ,DHX" a chipeket és a NYÁK-ot is 

hűtő alumíniumbordát takar - ezzel vala- 

mivel bátrabban nyúlhat az ember a 

működési feszültséghez is. 


TÁVIRÁNYÍTÓ 


GENIUS REMOTE 300 


ÁRA bevezetés alat: 
WEB www.genius.com 


A Genius sokféle periféria (billentyűzet, rágcsáló, 
hangkeltő) mellett többek között távirányítókat is 
gyárt. Az újdonsült Remote család legkisebb tagjáról 
van most szó, amelyet kifejezetten a Vista egyes ver- 
zióiban megtalálható Windows Media Center vezérlé- 
sére készítettek. Infravörös vevőegységét egy szabad 
USB-portra csatlakoztathatva már nem is kell a kö- 
vetkező számra léptetéshez, vagy a film megállításá- 
hoz gépközelbe kerülnünk. De nemcsak PC-nkkel, ha- 
nem két további távirányítható berendezésünkkel is 
megérteti magát. Erre az ,IR learning" fícsör beveté- 
sével nyílik lehetőség: ezzel más távirányítók által ki- 
adott jelek eltárolására képes. Visszajátszva ezeket, 

a Remote 300 képes az , eltanult" funkciók átvételére, 
így kiváltva a többi hasonló eszközt. 
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100 000 Ft-os PC 
Processzor 12 000 F 
Athlon 64 X2 AM2 4200- 
Processzorhűtő 0F 
CPU tartalmazza 
Alaplap s 
MSI K9A Platinum ee) 
Memória 
OCZ SOE 800MHz IGB 1000 5 
Grafikus kártya ci 
Sapphire HD3650 512 MB 20096 
Hangkártya 0F 
Alaplapra integrált 
Winchester sz 
Samsung HD250HJ 250GB 17060 
DVD-író mú 
NEC AD-71735 LabelFlash 1000 
Ház EZ 
Sharkoon Rebel9 Economy 24008 
Táp 
FSP Bluestorm 350W eagle 
ÖSSZESEN 100 000 Ft 
Gyorsabb VGA-kártyával 
Gainward GeForce 8800GT —" EZ 000 P 
Gyorsabb processzorral 48000 F 


Athlon 64 X2 AM2 5200- 


Vélemény A belépő szint képviseli azt a kategó- 
riát, mely manapság szükséges, hogy kevésbé 
részletes beállítások mellett is futtathatóak 
legyenek a legújabb játékok. Ha játszani szeretnél, 
ennél gyengébb PC-t egyáltalán nem szabad 
megvásárolnod. 


Játékteljesítmény kkk 


BELÉP KETTEN 


170 000 Ft-os PC 
Processzor 
Core 2 Duo E4700 2.6 GHz ESR 
Processzorhűtő sZ 
Cooler Master Hyper TX2 Aah01aa be 
Alaplap li 
MSI P35 Platinum SZEBB 
Memória 8i 
Corsar Twnx8OOMHZDHXCL42GB 16000 
Grafikus kártya 5 
Gainward 8800 GT OC 512MB 93 000 
Hangkártya 0F 
Alaplapra integrált 
Winchester - 
Samsung Spinpoint T166 500 GB 18080 
DVD-író Z 
NEC AD-7173$ LabelFlash TSA 
Ház Ez 
Cooler Master CM 690 1090.F 
Táp F 
FSP Bluestorm II 400W 1000 
ÖSSZESEN 170 000 Ft 
Gyorsabb VGA-kártyával 
BFG GeForce 8800 GTS 512MB 91/0004 
Gyorsabb processzorral 417 000 F. 


Core 2 duad 06600 2.4 GHz 


Vélemény A Gamer konfiguráció a jelenleg szük- 
séges optimális játékgép elemeit tartalmazza. 
Ezek a részegységek kellenek ahhoz, hogy ne 
kelljen komolyabb kompromisszumokat kötni 

a magasabb grafikai részletesség és az élvezhető 
sebesség között. 


, Játékteljesítmény kkkk 
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235 000 Ft-os PC 

ös 2 Ouad 06600 2.4 GHz 9EGGÉSE 
Cooler Master Hyper 212 8000 
epe Con 3A000IE 
KEZÉN 800 Dual 2GB 150007 
EE E tssőe: . ADB 
Hangkártya 5 OF 
Alaplapra integrált 

ejeédágíresás ESNE GB 90001 
MEG ÁD ZTTES LabelFlash 12000 7 
Üss Uni BH-02 jlösésézll 
TEAT VX450 450W ezlekelotlai 
ÖSSZESEN 220 000 Ft 
EMLÉKÉT Hybrid Pro 116000 F 
MESA OSAN. zásnőjbB 


Vélemény A High End képviseli az abszolút csúcs- 
kategóriás gépeket. Gyakorlatilag itt már minden 
grafikai beállítást nyugodt szívvel a maximumra 
is húzhatunk, magasabb felbontásokban sem lesz 
jó ideig olyan játék, ami komolyabb problémát 
jelenteni neki. 


Játékteljesítmény kkikkkk 


VS M2NA4-SLI 


PROCESSZOR- 
BÖNGÉSZDE 


Intel Socket 775 


Core 2 Ouad 09300 / 2500MHz 58 000 Fi 
Core 2 Ouad 96600 / 2400MHz 44 000 F 
Core 2 Duo E8400 / 3000MHz 43 000 Fi 
Core 2 Duo E8200 / 266OMHz 37 000 F 
Core 2 Duo E6750 / 266OMHz 35 000Fi 
Core 2 Duo E4500 / 2200MHz 23 000F 
Pentium E2180 / 2000MHz 14 000 Fi 
Pentium E2160 / I800MHz 13 000F 
Celeron E1200 / I600MHz 10 000 F 


AMD Socket AM2 
Phenom X4 AM2 9600 2.2 GHz 40 000 H 
Phenom X4 AM2 9500 2.2 GHz 37 000 F 


on 64 X2 AM2 6400-- 3.2 GHz 31000Fi 
on 64 X2 AM2 6000-- 3.0 GHz 28 000 F 
hlon 64 X2 AM2 5600-- 2.8 GHz 24 000 Fi 
on 64 X2 AM2 52001 2.6 GHz 20 000 F 
on 64 X2 AM2 4600-- 2.4 GHz. 14 000 Fi 
hlon 64 X2 AM2 42001 2.2 GHz 12 000 F 
on 64 X2 AM2 4000-4-2.1GHz 11000 Fi 


meg Nr Hár B 


hlon 64 X2 AM2 3800-- 2.0 GHz. 10 000 Fi 


ALAPLAPAJÁNL 


TA 


Intel Socket 775 


ASUS P5W DH Deluxe 34 000F 
MSI PEN SLI Platinum 33 000 Fi 
ASUS Commando 32 000 Fi 
MSI P35 Platinum 29 000 Fi 
Gigabyte P35-DSZ 20 000F 
AMD Socket AM2 
Gigabyte MA790FX-DO6 40 000 Fi 
ASUS M2N32-SLI Deluxe WE 33000 F 
MSI K9A Platinum 22 000 Fi 
MSI K9N SLI-2F 17 000 Fi 
16 000 Fi 


KÜLÖNÖSEN AJÁNLOTT teatek Px9600 er 


ENGETEG GYÁRTÓNAK VAN 
R:. polcon 9600 GT-je, ezek 

közül egy jobb fajta a Leadtek 
kártyája. A címben olvasható modelljük 
egy referenciaváltozat. Ennélfogva a 
specifikációk 650 MHz-en járó G94 
magról, benne 64 darab stream 
processzorról és hozzá 256 bites 
buszon csatlakozó, fél GB-nyi, 1800 
MHz-es GDDR3 memóriáról szólnak. 
A kártya gépünkkel PCle 2.0 csatla- 
kozáson kommunikál (1.0-val visszafelé 
kompatibilis), az elkészült képeket pedig 
két DVI kimeneten és egy TV Outon 
képes kiadni. Emellett a dobozában 
megtalálható DVI-HDMI átalakító és 
S/PDIF kábel segítségével HD tartalom 
továbbítására is rá lehet venni. Ha már 


a mellé csomagolt dolgokról beszélünk: 
egy 2x4 érintkezős tápcsatlakozóból 
egy a kártya etetésére alkalmas 2x3 
érintkezőset varázsoló toldást, driver 
CD-t, az Overlord teljes verzióját és 
további kábeleket lelhetünk meg még 
a dobozban. Magáról a kártyáról 
- mely a referenciától csak 
matricájában különbözik 

- nem lehet sokat B 
elmondani. Bár alapó- a 
rajelen egyértelműen 

kikap a 8800GT-t 

jobban befogó, gyárilag 
tuningolt 9600GT-ktől, de 

azt a tuningot sokszor házilag is 
el lehet végezni - a plusz kreditet egy 
szimpatikus hűtésre költve például. 


GamesStar 


ÁRA 38 600 Ft 

Egy korrekt referencia 
9600 GT, ennek meg- 
felelő teljesítménnyel 
és árral. 
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TEM a városi moziműsort, és 

bizony eltartott egy darabig, 
mire találtam egy helyet, ahol ere- 
deti nyelven adják az általam várt 
filmet. Egyszerűen nem szeretem a 
szinkronos vetítéseket, sajnos csak 
nagyon ritkán képesek visszaadni 
az eredeti szövegek hangulatát. 
éha még a feliraton is borzongok, de 
egalább ha a hang eredeti, akkor gond 
em akadhat a szórakozással. Szeren- 
csére sikeresen belém vertek egy kis 
nyelvismeretet az évek során, de tudom, 
sokan bajlódnak a nyelvekkel, így a 
fordítások léte teljesen jogos. Sokszor 
ondtam ám én is, hogy bezzeg ez 
jobban csinálnám, de egy kis utánané- 
zés eredményeképpen kiderült, hogy a 
okalizálás világa sokkal mélyebb, mint 
gondoltam. 


FORDÍTÓS JÁTÉK 
Tegyük fel, hogy egy neves játékfejlesz- 
tő cég alkalmazottai vagyunk, és kinn 
csücsülünk Amerika egyik nagyvárosá- 
ban a kényelmes kis irodaszékünkben, 
miközben mereven bámuljuk a monitort, 
és épp a következő nagy projekten 
köszörüljük az agyunkat. Belép a főnök, 


Ld 3 sk 
E" AZ IMÉNT BONGÉSZ- 


és kezünkbe adja a nagy feladatot: a kö- 
vetkező nagy dobás világszerte min- 
denhol meg fog jelenni. Japántól kezdve 
Németországon át Amerikáig. Szere 
énk, ha a lehető legtöbb ember zsebe 
ürülne ki a termékért cserébe, és mien 
a megtisztelő feladat, hogy ezt elérjük. 
it is tehetünk az ügy érdekében? A 
ordítás csak egy aprócska része a 
olyamatnak, fontos ugyanis már rög- 
ön a projekt elején tisztázni, hogy mi 
kerülhet be a játékba, és mi nem, mi az, 
amit világszerte mindenütt tudnak ér- 
ékelni, továbbá mi az, ami félreérthető 
ehet egyes kultúrák számára. Ugyebár 
a Ghost Recon Advanced Warfighter 
2 esetén éppen a mexikóiaknak lett 
keserű a teguila, hisz nem éppen békés 
országként mutatta be Jalapeno pap- 
ikaföldjét. A játék persze ettől függet- 
enül óriási sikert aratott a világ többi 
észén, de kemény fejfájást okozott az 
Ubisoftnak az incidens. 


MASSIVELY MULTIPLAYER 
KULTURAK 

A multiplayer lehetőségek térhódítá- 
sának hála, egyre nagyobb szerepet 
kapott az utóbbi időben a játékok 
lokalizációja a fejlesztések során. Az 


K 


"Hey there - Im baldy!" aszongya... 
nHé ott - én vagyok kopaszos!" 


Egy MMO honosítása hatalmas projekt -— a World of 
Warcraft spanyol változatára is éveket kellett várni 


gr 


MEGTALÁLNI A HANGLEJTÉST, SZÓHASZ- 
NÁLATOT ÉS FORDULATOT, AMELY HITE- 
LESEN VISSZAADJA EGY KARATKTER 


interneten tömegesen ereszthetik egy- 
másnak a különböző kultúrák képvise- 
lőit, így fontos, hogy mindenki számára 
azonos értékekkel szolgáljon az élmény. 
A World of Warcraft népességének 
túlnyomó része Amerikán kívül ül a 
monitor előtt, ezért hát fontos fenn- 
tartani mindenkiben az érdeklődést, ha 
már havi rendszerességgel tömik meg 
a Blizzard orbitális malacperselyét. 

A különböző Eventek vagy kiegészítő 
csomagok talán egyértelműnek tűnnek 
egy európai és egy amerikai ember szá- 
mára, azonban a multiplayer Kánaán- 
jának tartott Távol-Keleten lehet, hogy 
nem vennék a lapot. Egyszerű példa a 
karácsony, amely alapján rendszerint 
van Event az MMO-k világában, vagy 
megjelenik egy sokadik Sims-kiegészítő. 
Ez az ünnep alapjában véve a családról 
és a szeretetről szól, de Japánban pél- 
dául inkább a szerelmeseknek fontos 
esemény. Bár a fa és az ajándékok utáni 
rohanás ugyanúgy jelen van, ugyan- 
akkor tabu témát képez a magányos 
lelkek számára. A szingli 25 év feletti 
hölgyeket például , maradék karácsonyi 
sütinek" gúnyolják! 


SZÓOKAVALKAD 

Ha már sikerült kulturális szempontból 
mindenki számára értékelhető anyaggal 
előrukkolnunk, akkor következhet a már 
emlegetett fordítás. Az utóbbi években 
egyre több játék jelenik meg hazánkban 
immár magyar nyelven is, és ez rengeteg 
új vásárlót hozhat a kiadóknak, elvégre 
sokkal több embert tudnak így elérni. 

A fordításoknál viszont azonkívül, hogy 
ügyelni kell a pontosságra, továbbra is 
jelentős szerepet kap a kulturális néző- 
pont, ám ebben az esetben már inkább 
a minőség miatt. Ez igazán nehéz dolog, 
isz fordítani még könnyű, de megtalálni 
azt a hanglejtést, szóhasználatot, nyelvi 
ordulatot, amely hitelesen visszaadja 


egy karakter jellemét, már igazán kemény 
dió a legprofibb tolmács számára is. 
Ennek az oka, hogy azonos beszédstílus 
amúgy sincs az adott nyelvben, így talán 
csak megközelíteni lehet azt. Nem hallot- 
tam még igazán jó afroamerikai dumát 
szinkronizált filmben egészen egyszerűen 
azért, mert hazánkban nincsenek meg 
hozzá a körülmények. De ugyancsak egy 
példa Japánból: a japán nyelv megannyi 
dialektusa közül az egyik legjellegzete- 
sebb a Kansai dialektus, amelyet gyakran 
használnak alkotók, hogy sajátos jellemet 
adjanak a műveikben szereplő karak- 
tereknek, legyen szó regényről, filmről 
vagy mangáról. Ha magyarra kellene 
átfordítanunk egy ilyen dialektust beszé- 
lő ember szavait, akkor finoman szólva 
,Parasztos" szöveget kapnánk, Japánban 
azonban éppen hogy viccesnek hat. Nem 
jogos tehát minden esetben a fordítások 
minőségére panaszkodni, hisz éppen az 
ilyen kulturális gátak miatt bizonyos ese- 
tekben szinte lehetetlen egy-egy fordítás 
kivitelezése. 


PÉNZ BESZÉL ÉS TOLMÁCSOL 
Talán egyesek tudják, mi pénzbe kerü 
egy-egy teljes oldalnyi szöveg lefordítá- 
sa az erre szakosodott irodákban, hát 
akkor képzeljük el, mibe fájhat egy teljes 
játék átírása megannyi különböző nyelv- 
re. A nagyobb játékkiadók megtehetik, 
hogy saját csoportokat alkalmaznak, 
amelyek mindezt elvégzik, hisz ha csak 
azt vesszük, hogy az EA mennyi termé- 
ket bocsát piacra egy hónapban, vilá- 
gossá válik: van ott meló bőven. Megér 
fenntartani egy-két csapatot, amelyek 
egyik játék után már rögtön belevágnak 
a következő projektbe akkor is, ha netán 
egy Sims-kiegészítőt követ egy véreng- 
zős FPS. Azonban a kisebb kiadóknál, 
ahol nem gyártósoron érkeznek a játé- 
kok, már nem feltétlenül költségkímélő 
alkalmazni a nyelvekben és kultúrákban 


jártas bölcsészeket. Ilyen esetben jöhet 
szóba az ,outsourcing", amely bizonyos 
folyamatok kihelyezését jelenti. A pénz 
világában közkedvelt jelenség lényege 
mindösszesen annyi, hogy fogunk egy 
amúgy költséges tevékenységet, és oda- 
adjuk egy olyan külsős cégnek, amely 
olcsóbban elvégzi azt helyettünk. Ez 
már csak azért is hasznos a kiadók szá- 
mára, mert a nagyobb tapasztalattal 
rendelkező outsourcing cégek rögvest 
bele tudják vetni magukat a munkába, 
és nem kell avval bajlódni, hogy egy sa- 
ját csapat megszerveződjön. Biztonság 
szempontjából persze harmadik fél be- 
vonása rizikósabb is egyúttal, hisz nem 
csak egyetlen kiadó termékén munkál- 
kodnak egy időben az ilyen cégeknél, 
így néhány titkos információ könnyedén 
repkedhet az éterben, eljutva olyanok- 
hoz, akikhez nem volna szabad. 


A JÖVŐ: CSINÁLD MAGAD 

Egyes fejlesztők azonban látnak fan- 
táziát a lelkes játékosok munkájában 
is. Nem véletlenül olyan népszerűek a 


Aaa erni ői mi 


HAsF 


honosító portálok, hisz a fordításokra 
kellően nagy az igény. A jövőben talán 
éppen az ilyen magánprojektek képez- 
hetik a lokalizálások törzsét. Egyes el- 
méletek szerint a fordításokat végzők 
jelentős elismerést kapnának a fej- 
lesztőktől, szerepelnének a játékok 
végén megjelenő stáblistán, MMO-k 
esetén akár extra tárgyakhoz jutná- 
ak, a későbbiekben ingyen kópiát is 
kaphatnának a játékból a megjelenés 
előtt, és rávethetik fordítóösztöneiket. 
Pénzjutalmakról sajnos senki sem 
beszél, hisz a lényeg éppen az, hogy 
minél olcsóbban kivitelezhető legyen 
a folyamat. De azért tegyük hozzá, so- 
kan örülnénk egy Crysis2-nek a hiva- 
talos megjelenés előtt bő két hónap- 
pal még akkor is, ha csak pár jelenetet 
ordíttatnának le velünk. Szép kis jövő 
volna, azonban biztonsági okokból 
egyelőre nehezen megvalósítható; de 
lehet, hogy éppen ezért éri meg kicsit 
nekifeküdni a nyelvóráknak, talán egy 
nap éppen te fordítod majd a Duke 
Nukem Forever-t. (53 


FA] 


já § 


Ar E BET Mi 


A 89-ES SEGA MEGA DRIVE-RA érkező japán Zero Wing európai változatának 
fejlesztői nem éppen az ékes angol nyelvükről váltak híressé. A játék egyik félrefordított 
sora azóta körbejárta a világot, és megannyi gamert nevettetett meg. , All your base are 
belong to us!" - azóta már kapható pólókon, bögréken, fogkeféken. 
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Z INTERNET TÉRHÓDÍTÁSÁ- 
A: hála egyre nagyobb szere- 

pet kapnak a hálózati szolgál- 
tatások a játékokban. A multiplayer 
népszerűségének köszönhetően 
egyre csak növekszik a többjátékos 
móddal rendelkező játékok száma, és 
rengeteg cím épít szinte teljesen erre 
a funkcióra, gyakran elhanyagolva 
a single player kampányokat. A kriti- 
kák is sokszor foglalkoznak a multiplayer 
kérdéskörrel, sokszor negatívumként 
értelmezik a hiányát, illetve néha éppen 
szidalmazzák, ha nem lett kellőképpen 
kidolgozva. Most akkor szükség van 
a multira vagy nincs? 


SZINGLIBŐL A MULTIBA 

Ki ne emlékezne még a régmúlt időkre, 
amikor hosszú órákat eltöltött Super 
Marioval és barátaival, hogy folyton csa- 
ódjon, mert a hercegnő egy másik kas- 
yban volt. Persze a csalódást végül- 

is kellemesnek mondhattuk, hisz a játék 
és az élmény folytatódhatott tovább. Ek- 
kor még messze voltak a multiplayer já- 
tékok, maximum egy Double Dragon-t 
pofozhattunk végig kettesben, de semmi 
Battlefield-hez fogható nem volt. Aztán 
assan online lett minden. Jött Unreal 
Tournament, ami az Unreal után szakí- 
tott a single player hagyományokkal és 
inkább a multiplayer felé kezdett húzni, 
s mostanra a két kezem és a két lábam 
sem elég ahhoz, hogy összeszámoljam az 
elmúlt hetekben megjelent, többjátékos 
szórakozásra építő játékokat. A single- 
player azonban mintha kezdene elhalvá- 
nyulni. Persze kaptunk egy BioShock-ot , 
de mintha lassan minden az online játé- 
kokról szólna. A piacon jelenleg nagy az 
igény a multiplayer funkciókra, és han- 
gosan hördül fel a gamertársadalom ha 
valaki be meri jelenteni, hogy a követke- 
ző nagy címből kihagyják a többjátékos 
módot. Nagy a nyomás a fejlesztőkön, és 
nem is olyan biztos, hogy megéri enged- 
ni a trendnek. 


FEJLESZTŐI DÖNTÉSEK 


Persze alapdolog, hogy pénz beszél, és 
egy fejlesztés során nagyon is sokat szá- 


Os 
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mít, hogy mennyire van teletömve a zs- 
eb, és mindemellett mennyire sürget az 
idő. Nem mindenki teheti meg ugyanis, 
hogy több évtizeden át fejleszt egy Duke 
Nukem Forever-t, ráadásul egy multi- 
player funkció kifejlesztése gyakran 
olyan, mintha egy másik játékot hegesz- 
tene az ember. Maga a játékmenet lehet, 
hogy működik a singleplayer kampány- 
ban, és számunkra ordít, hogy megosz- 
szuk az örömöt más játékosokkal, azon- 
ban a GTA hivatalos multiplayer funkció- 
ja is csak most debütálhatott, holott ki 
ne akart volna már eddig is egy online 
városban garázdálkodni? Az eredmény- 
re úgy látszik, megérte várni, de sok fej- 
lesztő esik abba a hibába, hogy inkább 
összetákol egy egyszerű többjátékos mó- 
dot, csak hogy megfeleljen a népakarat- 
ak. Az eredmény természetesen rossz 
kritikákat és csalódottságot von maga 
án. A Metroid Prime Corruption esetén 
ár nem engedtek a csábításnak a Retro 
Studios srácok. Ugyan Nintendo DS-re 
ár érkezett korábban a multimókára 
kihegyezett nagysikerű Metroid Prime 
Hunters, azonban a fejlesztők inkább Sa- 
us Aran történetére kívántak koncent- 
álni, ezért kimaradt ez az opció a Wii-s 
átékból. Az eredmény magáért beszél, 
isz átlagosan 9096-os kritikákat kapott. 


FILMSZERÜ ÉLMÉNYT IDE! 
Single player játékok mindig is lesznek, 
nincs veszélyben a műfaj, de jóval keve- 
sebb az igazán ütős offline játék a multi- 
player felemelkedésének hála. Rengeteg 
kiadó számára alapvető követelmény 

a többjátékos mód, mert ettől eladha- 
tóbbnak tűnik a termék. Több időt képe- 
sek a játékosok eltölteni az ilyen játékmó- 
dokkal, és a fejlesztések során sem kell az 
előre megírt jelenetekkel, forgatókönyv- 
vel és mesterséges intelligenciával bajlód- 
ni. Azonban nagyon sokan kíváncsiak az 
érdekes és magával ragadó történetek- 
re, melyek által éppen azt az interaktív él- 
ményt kaphatjuk, amit a vásznon vetí- 
tett filmekkel nehezebben, ezért remélhe- 
tőleg továbbra is sikeresen működhetnek 
a Half-Life-hoz és a BioShock-hoz hasonló 
szingli-orientált játékok fejlesztői. 
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Metroid Prime Corruption: első a 
sztori, ha kell, a multi rész repül 


5, Call of Duty 4: a ritka példa, amikor 
egyaránt tökéletes élményt nyújt a 
single és a multi is 


Bioshock: a játék karakterfejlesztési lehetőségei kivá- 
ló alapjai lehettek volna a többjátékos módnak - Ken 
Levine és csapata inkább mégsem kockáztatott 
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Morgan Gray 


NGai Croal 


A-: IS OLYAN RÉG MEGJE- FEJLESZTŐK KÖZT 


lent Resident Evil 5 trélere A Tomb kaider: Legend mögött segédke- 
elég nagy port kavart a világ- ző Morgan Gray elég érdekes kijelentést 
ban a kizárólag feketékből álló zom- tett: , Gordon Freeman akár fekete is lehe- 
biseregével. A felháborodást sokannem tett volna. Simán. Nem beszél egyáltalán!" 
értik, mondván, hogy ez csak ,egy játék" A producer szerint a legnagyobb problé- 
és a 4. epizódban egy teljes spanyol fa- ma az, hogy miképp is tud az ember kö- 
lucska lakossága távozott az élők sorából, — tődni a játékok főszereplőihez. Vajon csak 
ami akkor nem váltott ki ugyanilyen re- a háta mögött vagyunk és lökdössük elő- 
akciókat. Kíváncsiak voltunk az iparhoz re a siker felé, vagy fogjuk a kezét, mi- 
közel tevékenykedő feketék véleményére közben halad a történet? Morgan szeret 
az esettel kapcsolatban, és hogy szerintük . azonosulni a karakterekkel, azonban egy- 
ilyen szerepet játszanak az afroamerikai re nehezebb ezt megtenni, hisz a legtöbb 
karakterek a játékokban. szereplő fehér. , Unok már az átlagos fe- . 3 
FERNENGÉ hér sráccal játszani, és unom a sztereo- a ENE ÉRÉT HONOS EESÜRKZZÁGEE érett 
AZ ÚJSÁGÍRÓ SZAVA ip fekete karaktereket!" A Crackdown SSdtá TESZ ÉS 
"Gai Croal, a Newsweek zsurnalisztájá- esetében szerencsére sikerült megmoso- 
ak fő szakterülete az elektronikus szó- yogtatni Morgant, hisz egy fekete zsaru- 
akoztatóipar, azon belül is a játékok. val reklámozták a játékot. Szerinte ugyan- 
A kanadai születésű úriember a tréler is nem tipikus dolog a rend oldalán fe- 
negtekintése után a következőket mond- ketéket alkalmazni, ráadásul semmilyen 
ta: , Tisztán látszik, hogy ezen egy feke- jelleme nem volt a karakternek, ami jobb, 
te sem dolgozott." Véleménye szerint az mintha megint egy sztereotip gúnyát húz- 
eset ellenére nem szükséges már most el- ak volna rá. A Resident Evil 5 esetére 
ítélni a játékot, hisz annak csak egy részét . már kicsit másképp reagált Morgan, mint 
láthatta a nagyérdemű, de mindenkép- NIGai. Szerinte ugyanis nagyobb problé- 
pen elgondolkodtatóak a történtek. Sze- ma, hogy megint kapunk egy olyan Resi- 
rinte a felvételek alatt tipikus rasszista dent Evil-t, amiben nem fekete a fősze- 
felfogás észrevehető, azaz minden, amiél — replő, de ugyanígy hiányolja az ázsiaiakat J 
és mozog, az fekete, nyomorult és nagyon . is a sorozatból. Összességében több olyan É ] 
gonoszul viselkedik az egyetlen fehér em- játékot látna szívesen, ahol színes bőrű- i i s 2 /h 
berrel, de nem gondolja szándékosnak ek is irányíthatóak, mert az NBA Live és : ...de a Crackdown gondoskodott arról, hogy 
a tartalmat. Az emberek nagyon érzéke- a Madden NFL nem elég. : a rend oldalán se csak fehérek álljanak 
nyen reagálnak az ilyesmire, főleg ha egy 
olyan csoportról van szó, amely hátrá- A FEKETE LEVES A nagy botrányt kavart Resident Evil 5 
SS Ap só ; 5 44 5 tan ság gé só trailer - a zombik bőrszíne is számít ám 
nyos megkülönböztetésben részesült az Shana Bryant a Midway minőségbizto- 
történelem folyamán. Eltekintve azutób- — sítási osztályán dolgozik. Szerinte az 
bi évek , feketés" játékait, NIGai kiemel- a fő baj, hogy nagyon kevés az etnikai- 
te a sokat kritizált GTA San Andreas-t. lag vegyes fejlesztőgárda, és ezért köny- 
Szerinte ugyanis normálisnak mondha- nyedén kerülhetnek sztereotip tartal- 
tó, ha egy játék sztereotípiákra épít, hisz mak a játékokba, hisz senki sem szólal 
fontos az, hogy könnyen tudjunk azono- fel ellenük. A legtöbb esetben a feketék- 
sulni az élménnyel. A lényeg az, hogy jól nek megvan a jellemző beszédstílusuk, 
használják ezeket, és a rockstaros srá- viselkedésük és gyakran kapcsolatban 
coknak sikerült, hisz azon túl, hogy szoká- " állnak a bűnözéssel. , Oh, és valószínűleg 
sos nagyszájú laza rapperekként mutat- le van vágva az egyik karjuk és egy pus- 
ták be a feketéket, valódi problémákat is kával pótolták azt" - jegyezte meg szar- 
bele tudtak csempészni a játékba - , Az kasztikusan a hölgy. Szerinte nyitni kel- 
a jelenet, ahol a nagy testvér vitatkozik lene az új dolgok felé, azonban csak na- 
a kis hugival azért, mert a lány egy fehér- . gyon kevesen merik ezt bevállalni, és 
rel jár. Az a kevéske, 90 másodpercnyi je- " ezáltal a sztereotípiák könnyedén bebe- 
lenet teljesen jól volt megírva." tonozzák magukat a játékokba. 
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[A Fell 2 
BELEMENÉS vEsTérrokon " 


BIOWARE-T 1995-BEN ALA- 
Mér három kanadai or- 
vos: Ray Muzika, Greg Zesch- 
luk és Augustine Yip. A cimborák, 
aki szabadidejükben szerepjátékokat 
játszottak mániákusan, megelégelvén 
az emberi testekben és szövetekben 
való turkálást, úgy döntöttek, hogy 
tehetségüket kipróbálják a játékipa- 
rban is. Bár Yip két évvel később kilépett 
a cégből, a Bioware, amely Greg lakásából 
új irodába költözött, 1997-ben elnyerte az 
,Év játékcége" rangos kitüntetést, és ettől 
fogva díjat díjra halmozva a számítógé- 
pes játékipar egyik legmeghatározóbb 
fejlesztőgárdájává vált. 


ZÜR AZ ÜRBEN 

A Bioware legelső játéka az 1996-os 
Shattered Steel című FPS-volt. Ez kicsit 
meglepő, ha belegondolunk, hogy a cég 
fő profiljává később a szerepjátékok 
váltak. A Shattered Steel mégis szá- 


A játék, amely megmentet- 
te az RPG-műfajt? 


öd2s 
(Ora g 


Két korsó tejet kérek, hölgyem 
(Baldurs Gate: Dark Alliance) 


§.. 


a 
Az utolsó Greenpeace aktivista harca az 
amazonasi esőerdőért (Neverwinter Nights) 


szaz szzzzzzzz Magányos turista, útban a Halász- 
bástya felé (Baldurs Gate) 


A BIOWARE SZTORI 


A Mass Effect újabb bizonyíték arra, hogy a Bioware egyszerűen képtelen rossz játé- 
kot készíteni. Majd másfél évtizedes történetüket igazi mesterművek jelzik 


mos olyan elemet tartalmazott, amely 
kiemelte korának agyatlan FPS-ei közül. 
A 2132-ben játszódó történetben, amely 
sokban emlékeztetett a nagy sikerű 
MechWarrior-ra, egy Planet Runner 
nevezetű hatalmas robotot irányítottunk, 
amellyel rivális cégeket kellett eltenni az 
útból. A játék a 3D-s grafikus kártyák 
fejlődésének virágkorában jelent meg, 

és maximálisan kihasználta az új lehe- 
őségeket: robotunk szuperfegyvereivel 
ugyanis nemcsak ellenfeleinket tehettük 
el láb alól, de kedvünkre ,átformálhattuk" 
bolygónk felszínét is. Hatalmas krátereket 
obbanthattunk a tájba, egész hegyeket 
üntethettünk el - és mindezt valós idő- 
ben! A játékot a különleges grafika, a di- 
amikus zene és a magas AI mellett az 
összetett történet tette különösen érde- 
kessé. A sztori kibontásában - a későbbi 
Bioware-játékokhoz hasonlóan - rendkívül 
nagy szerepük volt a párbeszédeknek. 


BALDUR KAPUJÁBAN 

A bioware-esek szeme előtt a Shattered 
Steel megjelenésekor már egy másik já- 
ték lebegett, amely enginje alapján ekko- 
riban még Battleground: Infinity néven 
futott. Az 1998-ban kiadott RPG végül 
a hangzatos és titokzatos Baldurs Gate 
címet kapta. A többi - mondhatnánk 
fellengzősen - már történelem. 
A kilencvenes évek első fele meglehetősen 
mostoha idő volt a szerepjátékok szerel- 
meseinek. Az RPG-k a kalandjátékokhoz 
asonlóan jócskán megszenvedték a nagy 
, grafikai boom"-ot, amelyből értelemsze- 
űen főleg az FPS-ek profitáltak. Az évti- 
zed közepe azonban jelentős változásokat 
hozott: az 1996-os Diablo, majd az 1997- 
es Fallout bebizonyította, hogy a szerep- 
játékok fölött korántsem járt még el az 
idő. Az igazi hardcore RPG-sek és főleg 
az ADg.D műfaj szerelmesei azonban hiá- 
nyoltak egy olyan játékot, amely az akció 
helyett (pontosabban az akció mellett) a 
szerepjátékok legősibb és legnemesebb 
hagyományait követve életre keltené a 
űfaj komplex szabályrendszerét. 

A Dungeons g Dragons jogokat az az In- 
erplay birtokolta, mely az előző Bioware- 
játék kiadója is volt. Az új RPG ezért érte- 


199) 


// Berrr 


lemszerűen az AD8g.D műfajt vette célba: 
a Baldurs Gate a szerepjátékosok között 
jól ismert Forgotten Realms világában 
játszódott, amelyet korábban már olyan 
nagyszerű progik céloztak meg, mint pél- 
dául az 1988-as Pool of Radiance vagy az 
1989-es Curse of the Azure Bones 

A hét fejezetre osztott Baldurs Gate 

a Nyugat-Európára sokban hasonlító Fae- 
rűn világában játszódik. A cselekmény 
akkor veszi kezdetét, amikor főhősünk 
egy rajtaütés során elveszti nevelőapját, 
a mágus Goriont, és addigi otthonába, 
Candlekeep erődjébe sem térhet többé 
vissza. Egyetlen társául az ugyancsak 
apja által felnevelt ,nővére", az árva 
Irion szegődik; a két tesó és barát, ahogy 
az már lenni szokott, hosszú, epikus útra 
indul, amely során nemcsak a biroda- 

lom sötét erőit kell legyőzni, de társaik 
segítségével saját rejtélyes múltjukról is 
fel kell lebbenteniük a fátylat. 

A Badlurs Gate az ADgD szabályrend- 
szert alkalmazta némi módosítással, ez le- 
hetővé tette a turn-based csatarendszert, 
amely azonban olyan gyors volt, hogy 
játékos szinte valós idejűnek érzékelte. 
komplex karakterfejlesztés, az összetett 
mágiarendszer, a hatalmas, bejárható, di- 
namikus világ és a 640x480-as felbontás 
ellenére is gyönyörű izometrikus grafika 
mellett a játék fő erénye a hihetetlenül 

jól megírt sztori volt, amelyet nem kis 
észben az érdekes karakterek és a hu- 
morral teli párbeszédek keltettek életre. 
A Baldurs Gate a Diablónál jóval össze- 
ettebb, , intelligensebb" volt, az amúgy 
zseniális Fallouttal szemben pedig az volt 
az előnye, hogy jól ismert fantasyvilágba 
kalauzolta a játékosokat. 
A játékot szinte valamennyi kritika az 
egekig magasztalta: egyedül a Computer 
Gaming World adott 4/5-ös értékelést. 
(Bár a szerkesztő a következő számban 
elismerte, hogy a cikkírót egy fejszével 
kellene agyoncsapni.) Az óriási sikernek 
köszönhetően szinte azonnal megjelent 

a Tales of the Sword Coast kiegészítő. 
2000-ben kijött a folytatás, a Snadows 
of Amn, amely számos újdonsággal 
szolgált az előző részhez képest: a 
csatarendszer valós idejűvé vált (igaz, 
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A francba! Tudtam, hogy nyitva 
felejtettem a gázcsapot! (MDK2) 


A négyes metróban különösen szi- 
gorú lesz a jegyellenőrzés (KOTOR) 


bármikor meg lehetett állítani, hogy 


végiggondoljuk a 
latok száma meg 


300 varázslat közül választhattu 


taktikánkat), a varázs- 
triplázódott (mintegy 
k), új 


karaktertípusok és fegyverek jelentek 


meg a színen, és 


persze a bejárható világ 


is sokszorosa lett az elsőnek. A játéknak 


hamarosan kiegészítője is megjelent 


Throne of Baal címmel, és időközben egy 
,lebutított" Baldurs Gate is napvilágot 


látott ko 
Az Infinity engine 
számos más játék 


zolokra Dark Alliance cíi 


mel. 
olyan sikert aratott, hogy 
is alkalmazta, például az 


ugyancsak Interplay színei alatt futó Black 
Isle Studios által fejlesztett Planscape Torn- 
ment vagy az Icewind Dale I. és II. 


ÚJ UTAK, RÉGI VILÁGOK 


Bár a Bioware vegyes fogadtatásra ta- 


lált, a szürreális g 
visszatért a sci-fi 
vábbi játékaikbar 


rafikájú MDK2 erejéig 
akció műfajhoz, to- 
a Baldurs Gate által 


kitaposott utat járták. A Neverwinter 


Nights-sorozatot 
között ugyanezei 


az 1991 és 97 
futó MMORPG 


részbe: 
a néve! 


inspirálta. (Ez az AOL-os játék volt az 


első grafikus M 


ORPG.) A Neverwinter 


Nights ELPD-jéhez hasonlóan a Forgotten 


Realms a kozmos; 


n 


a szál 


kalandozásba. Ug 


és a világok 


a programnak a Dungen 
unkció, amely lehetővé tette a szereplők 
ölötti korlá 


zban játszódott: hő- 


sünknek most egy gonosz szektát és egy 
kitörő járványt kellett megfékeznie, vala- 
nt Neverwinter városát kellett megóvni 
a készülő támadástól. A régi jó Infinity 
engine-t itt már felváltotta a kevésbé 
angzatos nevű, de sokkal látványosabb 
ull 3D-s Aurora engine. Újítás volt a 
korábbi Bioware-játékok 
talan szervernek köszönhetően ak- 
koriban rengetegnek számító (akár 9000) 
játékos kapcsolódhatott egyszerre a 


oz képest, hogy 


yancsak egyéni ízt adott 
aster (DM) 


an uralmat, és 


a más DM-ekkel való kapcsolatot. 

A Neverwinter Nights-kiegészítőkkel egy 
időben a fantasy világba kissé beleunt Bi- 
oware azonban már egy új, nagy dobáson 
gondolkodott. Nem kisebb dologra vállal- 
koztak, mint hogy megújítsák a Star Wars 


univerzur 


ot, amely már 


neglehetősen 


sok csalódást okozott a játékosoknak. 


A Shattered Steel nem 
grafikájáról vált híressé... 


AZ ÉG ÉS A KELET LOVAGJAI 
Az új játék, az először Xboxra, majd PC- 
re megjelent 2003-as Knights of the Old 
Republic (KOTOR) a régi, jól bevett Bio- 
ware-szokás szerint ismét mestermun- 
ka lett. Az Aurora engine-t most egy 

új, full 3D-s engine, az Odyssey váltotta 
fel. A történetben, mely négyezer évvel 
Luke Skywalker felbukkanása előtt 
játszódott, egy fiatal jedi lovagot alakít- 
hattunk, aki eldönthette, hogy a jó vagy 
a sötét oldalra áll. A Birodalom és a Sit- 
hek harcába belekeveredő ifjú lovagnak 
el kellett sajátítania a jedi harcmodort, 
majd különböző küldetéseket kellett 
megoldania, amelyek között gyilkossági 
nyomozás ugyanúgy szerepelt, mint pl. 
egy veszélyes ragály megállítása. Az 
Odyssey engine-t használó játék DD 
szabályokra sokban hasonlító bonyolult 
RPG-elemeket ötvözött kalandjátékba 
illő történettel, megalkotásában Drew 
Karpyshyn sci-fi író is részt vett. A 
harc, amelyet részben a Final Fantasy 
inspirált, ismét turn-based jellegű volt, 
ez azonban nem jelentette azt, hogy 
megaludt a szánkban a tejföl, mire 
egyepáltuk ellenfeleinket. Sőt, épp 
ellenkezőleg: hihetetlenül dinamikusak, 
eszültek és látványosak voltak az 
összecsapások. A KOTOR a korábbi Bio- 
ware-játékokhoz hasonlóan rendkívül jó 
sajtóvisszhangot kapott, szinte minden 


. Hősnőnk ismét otthon felejtette 
.. az intim betétjét... (Jade Empire) 


ehetséges díjat besöpört. A KOTOR 
folytatása 2004-ben jelent meg, de rá 
egy évre a kísérletező szellemű Bioware 
ismét új vizekre evezett. A 2005-ös 
Jade Empire játék ezúttal a nyugati 
világon ismét végigsöprő ,keletmánia" 
jegyében született, a történet ugyanis 

a fantasyelemekkel megspékelt ősi 
Kínában játszódott. Az eredetileg Xbox- 
a fejlesztett játék a korábbi Bioware 
progiknál jóval egyszerűbb volt, és csak 
egy főhőst irányíthattunk, akihez hos- 
szabb-rövidebb időre különböző társak 
csatlakoznak. Megmaradt azonban a 
régi, elágazásokkal teli Bioware-féle 
dialógusrendszer, amely olyan erede- 
ti ízt adott a cég játékainak, és több 
ponton most is lehetett választani 

a ,jó" és a ,rossz" út között. 

A Mass Effect, amely hosszas vá- 
akozás után végre PC-n is megje- 
ent, a legnemesebb Bioware-tra- 
díciókat folytatja, vagyis igazi mes- 
ermunka, amely remek újításokat 

is tartalmaz, mint például az egyelő- 
e forradalminak és zseniálisnak tűnő, 
érzelmi alapú dialógusrendszer. A já- 
ék fényesen bizonyítja, hogy:Bioware- 
ékben nemigen lehet csalódnisbiztos 
vagyok hát benne, hogya cég elkövet- 
kezendő másfél évtizedes története leg- 
alább olyan érdekes lesz, mint az eddi- 
gi volt. 
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GamesStar 


MÁSVILÁG 


Hogy mindig legyen mit hallgatnod, 


nézned és olvasnod! 


Az utca királyai 


(Street Kings) 


LOS ANGELES-I GET- 
A TÓK világába vezet el ez 

a film, amelynek forgató- 
könyvét az a James Elroy követ- 
te el, aki a Szigorúan bizalmas című 
filmen, illetve regényen is dolgo- 
zott. A sztori hasonlít az egykori klas- 
szikushoz: Los Angeles sokaknak nap- 
fényt, pálmafákat és könnyű, vidám éle- 
tet jelent. És vannak olyanok, akiknek 
egészen mást. A városban dolgozó zsa- 
ruk számára ezekből az utcákból feles- 
leges erőszak, hazugság és halál sugár- 
zik. Aki itt egyenruhába bújik, az ha- 
mar megtanulja, hogy a törvény betűje 
nem vezet el az igazságig: az utca tör- 
vényeire van szüksége, ha győzni akar. 
Tom Ludlow (Keanu Reeves) nem adja 
fel könnyen, pedig ő aztán igazán söté- 
ten látja a világot. Felesége elvesztése 


után csak a rendőri munka marad szá- 
mára. Amikor azonban egy nyomozás 
során rájön, hogy a kollégái közé is be- 
furakodott a korrupció, minden dühét és 
haragját ebben az ügyben vezeti le: pe- 
dig most a saját társai ellen kell fordul- 
nia. Keanu Reeves ebben a filmben egy 
öntörvényű, alkoholista zsarut alakít, aki 
kemény, gyakran korrupt módszerek- 
kel dolgozik, csak hogy eljusson a bűnö- 
zőkhöz, akiket legtöbbször jogai ismer- 
tetése helyett egyszerűen lelövi. Tom 
Ludlow (Reeves) azonban mégsem an- 
nyira korrupt, mint társai és ez bajba is 
sodorja, amikor egykori társát mellette 
lövik le. Mivel Ludlow éppen meg akar- 
ta verni az illetőt és egyébként is közis- 
merten rosszban volt vele, ezért a gya- 
nú könnyedén rá terelődhetne. Ludlow 
azonban saját szakállára nyomozni kezd 


(film) 


és ezáltal meglepő szövetségesekre és 
ellenségekre talál egyaránt. Az utca ki- 
rályai érdekes, jól kidolgozott bűnügyi 
film, hiteles karakterekkel és szituáci- 
ókkal. Reeves most tényleg megerőltet- 
te magát és a többi színész is rendben 
van. Igen jó, bár nem kiemelkedő mozi, 
kicsit összecsapott befejezéssel. A ke- 
mény és gyors thriller rendezője egyéb- 
ként David Ayer, aki a Kiképzés, a Ha- 
lálos iramban és a SWAT - Különleges 
kommandó írója. 


Ezek a zsaruk tényleg szigorúan 
piszkosak 


Lelkesedésünk a könyvek, zenék 


és filmek irá 
ezt hatalmas 


tnem c 
nagy Öö 


sökken, 
römmel 


veszem tudomásul. Valamelyik 


nap például egy 


kiváló o 


vasónk 


megkeresett, hogy az újságban a 

kedvence a GSTV Mávsvilág, így 
ne-on is jelent- 
kezni fogunk majd Másvilággal 


nemsokára onli 


-— mindenki vé 
mére. Addig pe 


hető nagy örö- 


dig jó o 


vasást! 


g-t 
a te 


r Eater 
be -9.h 
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Dream Theater  (CD).-. 
Greatest Hit cv. 


(CD) 


Accelerate //mazur 


LEMEZ ALCÍME PEDIG: 
A ..and 21 other pretty 

cool songs. Furcsa, hogy 
egy ennyire népszerű és ismert 
zenekarnak voltaképpen csak egy 
slágerlistás dala volt, 1992-ben 
a Pull Me Under, amely a dupla 
emez első dala is egyben, kapásból 
előve a , Greatest hit" státuszt. 
A borítóban is hivatkoznak a csapat 
és a ,mainstream" közötti furcsa 
kapcsolatra - sok-sok millió eladott 
emez után is csak egy dal lett igazán 
sSiker". Mindenesetre ideje volt 
már egy összefoglaló lemeznek, két 
okból is: egyrészt azért, mert ilyenje 
még nem volt a Dream Theaternek, 
másrészt pedig az utóbbi időkben 
kissé kifogyott a spiritusz a kreatív 
elmékből a csapatban: utolsó lemezeik 


Méltó összefoglalása egy nagy 
karriernek 


Mark Crick 


nem tartoznak munkásságuk legjobb- 
jai közé. A 2 CD-s válogatáson új dal 
nem szerepel, de több nóta ráncfel- 


varráson esett át: többek között a Lie, 


a Home, vagy akár a Pull Me Under 
is eddig ismeretlen , Mix"-ben, vagy 
,edit"-ben jelenik meg, (szerencsére 
ez nem azt jelenti, hogy Mike Portnoy 
helyén egy tücc-tücc masina osztja az 
észt és a ritmust). 


(könyv) st 


Kafka levese 7. 


igen egyszerű: 14 receptet 

ír le az író, mindegyiket 
egy-egy ismert szerző stílusában. 
Bevallom, első olvasásra rettenetesen 
idegesített a könyv. Azt kérdezgettem 
magamtól, hogy , Ennyi? Tényleg 
ennyi?"; aztán rájöttem, hogy ehhez 
a kötethez kicsit lassítani kell, és az 
apróságokra koncentrálni. A stílusgya- 
korlat igen kedvelt műfaj, színházak- 
ban ugyanúgy találkozunk vele, mint a 
Bölga lemezein, a Kafka levese pedig 
ennek egy mesterien kivitelezett da- 
rabja. Raymond Chandler noirja, Jane 
Austen modorossága, Proust szenvel- 
gése, vagy éppen Borges aprólékos 
realizmusa roppant szellemesen van 
megfogva. Igaz, a kötet igényel némi 


E: KÖNYV ALAPÖTLETE 


Gasztro-stílusgyakorlat 
az irodalom nagyjairól 


olvasottságot - hiszen hogy is lehetne 
értékelni egy paródiát, ha nem tudjuk, 
mit parodizál -, de ennek birtokában 
felhőtlenül fogunk szórakozni. Nagyon 
rendben van a kötet és még jóárasítva 
is van (1699 Ft), pedig keményfedeles, 
igényes kiadás. Irodalomban jártas 
embereknek kikapcsolódásképpen, 
vagy éppen ajándékba is remek darab. 


Katka levese 


Z R.E.M. AZ UTÓBBI ÉVEK 
As és fáradságos mun- 

kájával sem tudta elérni, 
hogy vacak, kiégett bandaként 
gondoljak rájuk - bár a 2004-es 
Around the Sunnál már komolyan 
rezgett a léc. Azt már ők is unták, mi 
is untuk, úgyhogy csak reménykedni 
lehetett, hogy mélyen szunnyad még 
erő a csapatban. A tizennegyedik stú- 
dióalbum, az Accelerate azonban már 
az első számmal (Living Well is the 
Best Revenge) igazolta -— visszafogott 
— reményeimet. Azonnal kiderült, hogy 
a címadás nem véletlen: ez az R.E.M. 
eddigi leggyorsabb, legpörgősebb 
lemeze. Bár alapvetően újszerűnek 
hat, figyelmesebben hallgatva fel-fel- 
ismerhetők a korábbi R.E.M. albumok 
jellegzetes elemei (különös tekintettel 
a Lifes Rich Pageant, Document és 
New Adventures in Hi-Fi albumokra) 
de az összhatás kicsit a kései Pearl 
Jamre, sőt - csak halkan merem leírni 
-— a Pixies-re is emlékeztet. Ez persze 
nem baj, annak ellenére sem, hogy 
az első két szám után az album már 
szinte teljesen kiszámítható. Az idő jót 
tett az R.E.M. hangzásának; minden, 
ami ismerős, kapott valami olyan 
többletet, amit csak a tapasztalat 
adhat... bár éppenséggel nem biztos, 
hogy ez a patina minden esetben jót 
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tesz az ilyen zúzós - vagy zúzósnak 
szánt - zenének, mint amit ezen 

a lemezen céloztak meg a srácok. 
(Vagy inkább bácsik.) Az Accelerate 
összességében mintha azt sulykolná, 
hogy , azért nem is vagyunk még olyan 
öregek, igaz? Látjátok, ugrálok!" - de 
valahogy mindvégig ott motoszkált 
bennem a kép, ahogy Michael Stipe 
minden egyes szám végén félájultan 
mászik be egy oxigénsátorba szusz- 
szanni egyet. Érdekes, hogy a lassabb 
számok, amelyek régen mindig hazai 
pályát jelentettek az R.E.M.-nek, most 
valahogy laposabbnak tűnnek (persze 
ettől még az Until the Day is Done 
remek dal). Talán a lemez koncep- 
ciója az ok, illetve az, ahogy kissé 
esetlenül lassítanak be a nagy pörgés 
közepette, de ha már döngetünk, 
akkor döngessünk, nem igaz? Persze 
a lényegen ez mit sem változtat: az 
Accelerate-tel ismét magára talált az 
R.E.M. Fejlődtek és megújultak, ami 
pedig a legfontosabb, végre ismét 
hitelesen szólnak. 


Az R.E.M. végre újra hiteles 
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Jonathan Lethem (köny) 
Amerikai Amnézia //cv. 


URCSA ÉRZÉSEK KAVA- 
Ess bennem ennek a 

könyvnek a kapcsán, ugyanis 
ismét úgy érzem, hogy a generáci- 
ója hangjának kikiáltott Jonathan 
Lethem ebben a művében nagy 
lehetőséget puskázott el - azt, 
hogy kultuszíró lehessen. Az alap- 
ötlet igencsak jó, háború pusztította 
Egyesült Államok, telve mutánsokkal, 
perverzekkel, furcsa szokásokkal, 
megmagyarázhatatlan jelenségekkel 
- s mindez logikusan, érthetően 
felépítve és végigjárva, mint egy 
road-movie. Ez nagyon izgalmas 
és jó egészen addig, amíg az egész 
történet álomszerű, pszichedelikus, 
mélyfilozofikus katyvasszá válik, ahol 
már nem lehet tudni, ki kicsoda, mi 
micsoda, mi miért és hogyan van 
- számomra saját álmaimat álmodni 
jó, másokét megérteni nehézkes -, 
pedig ez a könyv trükkje, hogy mások 
álmaiba merüljünk el általa. É 


Sokáig izgalmas, aztán csak 
kulimász 


körülbelül a háromnegyedéig nagyon 
élveztem, de amikor a főhős végtelen 


ciklusba esett, hogy eldöntse, mi az 
álom, mi a valóság, elvesztettem a 
fonalat - persze csak és kizárólag 
velem lehet a baj, de olvasóként úgy 
hiszem, egy könyv lényege, hogy 

a vége ugyanúgy tetsszen, mint a 
közepe. 


Various j) 
5 Years Of GU Music JELE 


BOXED KIADÓ NAGY 
Fa Ven visszatekintő 

Global Underground soro- 
zata az egész világon hatalmas 
népszerűségnek örvend. Külön- 
böző városnevekről elnevezett mix 
CD-sorozatukkal számos lemezlovas 
alapozta meg a hírnevét, és kövezték 
ki a progressive house sikerének útját 
az egész világon. 
Jelen cikkünk tárgya egy immáron 
öt éve létező alkiadó, a GU Music ál- 
tal prezentált válogatáslemez, ami 
kétféle verzióban látott napvilá- 
got, kétlemezes, illetve négyleme- 
zes változatban. A kiadványok kö- 
zötti különbség az, hogy a négyle- 
mezes változatban a muzsikák teljes 
terjedelmükben hallhatók, ezt a ki- 
adó lemezlovasoknak és gyűjtőknek ] 
ajánlja. Hozzám a kétlemezes mi- 
xelt verzió került. Mindkét lemez- 
re a kiadó történetének legnépsze- 
rűbb szerzeményeit pakolták fel, er- 


re utal az album címe is. Az első 
lemez inkább a bulizós zenék kedve- 
lőinek nyújt szórakozást. Pörgősebb 
progresszív house és breakbeat ze- 
nék csipetnyi minimallal fűszerezve. 
A második lemez a downtempo je- 
gyében fogant, ami nyugodt autóká- 
záshoz vagy otthoni relaxációhoz tö- 
kéletes. 


Bulizásra és relaxáláshoz is 
tökéletes válogatáslemez 


Ken Follett - Az idők végezetéig ,/.7- 


EN FOLLETT PONY- 
fesse Ez nem 

degradálás, mielőtt bárki 
felhúzná az orrát. A katedrális 
minden idők egyik legizgalma- 
sabb, legszexibb, legrészleteseb- 
ben kidolgozott ponyvája. Sőt, 
zárójelben érdemes megjegyezni, 
hogy a könyv valószínűleg szám- 
talan generáció első találkozását 
jelenti az írott erotikával, éljenek 
a gondatlan szülők. Ken Follett 
csaknem húsz évvel A katedrális 
megjelenése után előrukkolt a 
folytatással, fanfárok, örvende- 
zés. Kissé vegyes érzelmekkel 
olvastam, ami nem azt jelenti, 
hogy rosszul lenne megírva vagy 
netán unalmas lenne, szó sincs 
ilyesmiről. A Másvilág rovat fő 
integrátoraként zenei hasonlattal 
élnék: mikor kijött a Faith No More 
zenekar Album of the Year című 
emeze, kicsit csalódtam benne, 


mert profi, ütős munka volt, csak 
a King for a day... lemezhez képest 
egy szemernyi újdonság sem volt 
benne. Semmi, nulla. No, ugyanezt 
éreztem Az idők végezetéig kap- 
csán is. Nagyon részletes, hiteles 
korrajzot kapunk a 14. századi 
Angliáról, már ezért is érdemes 
végigrágni magunkat a bő ezer 
oldalon, de nem lehet mindenki 
lélekben történész. Megkapjuk az 
írótól elvárt mennyiségű kalan- 
dot, szerelmet, intrikát, szexet és 
erőszakot, panaszra semmi ok. 
Ugyanakkor az újdonságok hiánya 
- lásd a zenei hasonlatot - nem 
engedi, hogy egyértelmű ötcsilla- 
gos könyvnek minősítsem Az idők 
végezetéig-et. Minden karakterről 
tudni már a regény elején, hogy 
nagyjából milyen konfliktusokkal 
kell szembenéznie, milyen céljai 
vannak, és azokat sikerül-e elérnie. 
Ott van a Gyenge, De Okos Srác, 


0 
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a Buta, De Erős Báty, a Liberális 
Csaj, Aki Nem Akar Férhez Menni, 
a Nagyravágyó Gyökér és a többi 
régi pajtásunk a kalandregények- 
ből. Ugyanazok a konfliktusok, 
ugyanazok a nehézségek a szerep- 
lők életében - és valamiért mégis 
leköt a regény, falom az oldalakat, 
izgulok, hogy mit talált ki még 
Ken Follett a szórakoztatásomra. 
Skizoid helyzet, de ez van. Ha van 
valakinek egy talicska pénze, és 
ideje több mint 1000 oldalt elol- 
vasni, ne habozzon! 


Profin összerakott könyv, 
nagy újdonságok nélkül 


Toolroom Knights Vol 3. 
Mixed by Tom Novy £ 


Wally Lopez / 


ZÁNOM-BÁNOM, DE ERRŐL 
S. sorozatról eddig semmit 

se hallottam, pedig már a 
harmadik rész látott napvilágot, 
két ismert dj és producer összeállí- 
tásában. Az első CD készítőjét sen- 
kinek nem kell bemutatni, hiszen Tom 
Novy nevével még az is találkozhatott, 
aki nem megrögzött house zenefogyasz- 
tó, hiszen slágereit naponta hallhatjuk 
a zenetévék és a kereskedelmi rádiók 
műsorán. Ezen a lemezen se hazudtolta 
meg magát: tech-house, minimal és 
természetesen kommerszebb vokális 
darabokat válogatott össze a tőle meg- 
szokott profizmussal. Igazi populáris 
partymix, nem feltétlen csak geekeknek. 
A második CD a spanyol Wally Lopez 
munkája, aki kevésbé slágeres zenékkel 
operál a lemezen, de természetesen 


Remekül összerakott mix album, 
nem csak szakértőknek 


Kiske: 


megmaradt a tech-house és minimal 
mezsgyéjén, egy kellemes, hallgatható 
szettet abszolválva. Ennek a lemeznek 
a darkosabb hangzásvilága nekem 
jobban fekszik, mint az első slágeres 
beállítottsága. Érdekesség, hogy ezen 
a CD-n megtalálható egy világszerte 
egyre ismertebb magyar srác, Workidz 
egy munkája. House-rajongóknak 
kihagyhatatlan! 


(CD): 


Past in different ways . 


Grecsó Kriszián (könyv) e 


Tánciskola 


RECSÓ KRISZTIÁN AZ 
G EGYIK legfelkapottabb 

magyar író mostanában 
- tehát nem csak az egymást aj- 
nározó, irodalmi életnek nevezett 
dágványban fürdő nagyokosok 
ismerik a műveit -, ennek pedig na- 
gyon örülök, hiszen első, Pletykaanyu 
című prózakötetétől nagy rajongója 
vagyok. Grecsó állandó témája a 
vidék, a falusi élet - a Tánciskola 
viszont egy kisvárosba visz el minket, 
ahol egy friss diplomás, félszeg jogász 
első lépéseit követhetjük. Voith Jocó 
egy igazi balfék, nem tudja, mit kezd- 
jen az életével, nem volt még nővel 
sem, ezért is tudja imádott - és a 
városban helyi legenda - nagybátyja 
arra terelni, amerre akarja — ez pedig 
a tagadás, a drogok, a személyiség 


Mágikus utazás az Alföldre, 
útkeresés Magyarországon 


elvesztésének útja. Jocó vergődését, 
útkeresését zseniálisan írja le Gracsó 
ebben az elképzelt alföldi kisvárosban, 
ahol ugyanúgy olvashatunk a magyar 
rögvalóságról, mint csodákról, 
szörnyű dolgokról, nőkről - és a fel- 
nőttkortól való rettegésről. Ahogy II. 
János Pál kezdte első pápai miséjét: 
Ne féljetek! Grecsó Krisztián ismét 
mesterművet alkotott. 


(recsó kh riszt 


Glenn Hughes: 


First underground 


nuclear kitchen , 


nak idején, elismerem, tény- 

leg furcsán vágták ki a legen- 
dás Helloween soraiból, ahol szin- 
te kölyökfejjel vált aheavy metal 
egyik legfontosabb énekesévé. Az- 
óta - talán eme traumától sokkolva — 
próbál minél nagyobb távolságot tarta- 
ni a keményebb műfajoktól. Hallhattuk őt 
szoft-rock csapat élén és szólóban is, in- 
kább az akusztikus, melankolikus hang- 
vétel jellemezte. A rajongói (és ezáltal ki- 
adói) nyomás azonban ismét erősnek 
bizonyult - a Frontiers egyszer már elér- 
te, hogy a Place Vendome project sorai- 
ban hard rockot énekeljen, jelenlegi szó- 
lóalbuma pedig nem más, mint klasszikus 
Helloween dalok átirata az énekes jelenle- 
gi szájíze szerint. A régi harmóniák alá te- 


E: EZ A MICHAEL. An- 


kes. 


Az egykori Tökfej fémtelenített 
változatban 


hát akusztikus, finomra hangszerelt ala- 
pok kerültek, helyenként vonósokkal (ez 
jó pont), máshol pedig egyéb hangsze- 
rekkel (ez már kevésbé - a We Got The 
Right trombitázgatása se kutya, de a 
Different Ways zoránosított harmoniká- 
jától a víz is kivert). Ennek ellenére a le- 
mez nyitott gondolkodású Kiske-fanoknak 
és belassult nosztalgia-rockereknek kelle- 
mes választás lehet. Én speciel azt hittem, 
nagyon fogom utálni, és bár nem lett a 
szívem csücske, mégsem tudom nem sze- 
retni. Ez van. 


LENN PAPA A ROCK Hang- 
G ez nem kérdés, és nem- 

rég egy briliáns DVD során 
már áradoztam róla eleget. Most új 
stúdiólemeze van terítéken, amely mi- 
att az egyik szemem nevet (hiszen még- 
iscsak Hughes és az ő Hangja termelt 
ki egy új lemezt), a másik viszont kis- 
sé párás... Az ugyanis egy dolog, hogy a 
hangszálkirály már a Deep Purple előtt 
is beleszőtte zenéjébe az ős-funk hatá- 
sokat, de manapság is szívesen elkalan- 
dozik a groovy-funky világba. Most pe- 
dig... Olvassátok csak össze a lemezcím 
kezdőbetűit! A dobos és társproducer 
ráadásul ismét Chad Smith, a Red Hot 
Chili Peppers dobosa, aki — szögez- 
zük le gyorsan - zseniális zenész, vi- 
szont ezen a lemezen a rock és a feeling 


Egy képviselőfánkot a funk 
képviselőjének! 
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rovására egy csipetnyivel több lett a 
funkolás, mint ahogy vártam. Persze et- 
től még újra hasra esem eme 11 szerze- 
mény előtt is, hiszen Glenn teljesítménye 
interstelláris, szeretnék én így énekelni 
hatvan-x éves koromban... Aki viszont a 
From Now On nyomdokain haladó klasz- 
szikus rocklemezt vár, előbb vegyen be 
funktalanítót... (Tessék már újra össze- 
állni John Norummal és leszállítani 10 
darabkányi Rock Feelinget, pleeeasee...) 
Viszont május 22-én ott a helyünk a Ha- 
jón, érezzük, ahogy árad a csi! 


ÜLENN AUÜHES 


KÖVSZÁM 


." — Ki ne emlékezne az sg: évek egyi 
all versenyér 
a hosszú ! il 


angzatos új cím is jelez. E 
pályák és járgányok, 
dozás vár a benzingőz szere 


Conan online kalandjai szerencsére nem 
csak arról szólnak, hogy százhuszonhét 
izmos barbár veri egymás fejét egy mé- 
teres baltával. Elfelejthetjük a szokásos 
MMO-sablonok legtöbbjét, ami leginkább 
a harcrendszernél csúcsosodik ki: nem 
elég kétszer lenyomni az előre megírt 
makrót a győzelemhez. Következő szá- 
munkban részletes tesztet olvashattok. 


Aki leragadt a Race Driver GRID beha- 
rangozónál, az minden bizonnyal reflex- 
ből átugorná az új Flatout kedvcsiná- 
lóját, ám ennél nagyobb hibát nem is 
követhetne el. A fergeteges kaszka- 
dőrmutatványok, parázs ugratások és 
a fék teljes mellőzése mai köntösben 
legalább olyan élményt nyújtanak, mint 
a ,komoly" játékok. 


LEGO INDIANA JONES: 
"THE ÖRIGINAL ADVENTURES 


A Star Wars után egy újabb népszerű 
és nagyszerű univerzumot építenek új- 
já virtuális Lego kockákból. Indiana 
Jones, a régészprofesszor halált meg- 
vető bátorsággal - na és persze nem 
kevés ügyetlenkedéssel - néz szembe 
a pénzsóvár kincsvadászokkal, a ve- 
szélyes csapdákkal és a vérszomjas 
vadállatokkal. 


DEVIL MAY CRY 4 


Annyiszor harangoztuk be már a Devil 
May Cry 4-et, hogy valószínűleg észre 
sem vennétek, ha valamelyik korábbi 
változatot kopiznánk be ide. Mi persze 
nem vagyunk ennyire lusták, na meg 
hát mégiscsak minden idők egyik leg- 
jobb konzolos aprítós játékának PC-s 
portjáról van szó, vagy legalábbis 
valami hasonló. 


bú KOVENKEZŐ 
a ÉTEMESÉÁEKÜNKE 
MKNIGHTS OF THE TEMPLE 


Assassin: Creed Light - avagy az e havi Armies of Exigo stratégiázása után 
most íme egy akcióhent, amelyben le lehet vezetni a hétköznapi feszültségeket. 
Egy templomos lovag bőrébe (de legalábbis páncéljába) bújva kell irtanunk a gaz 
hitetleneket, vagyis tulajdonképpen mindenkit, aki megérdemli. Vagy aki szem- 
bejön. Akció, kaland, látványos kombók, szent célok érdekében - amelyek ugye- 
bár szentesítik az eszközt, legyen az pallos, lándzsa vagy buzogány. Arra azon- 
ban érdemes felkészülni, hogy az Assassirrs Creed hiteles(nek szánt) középkori 
környezetével ellentétben itt kicsit meglódult a fejlesztők fantáziája és nem csu- 
pán holmi , embereket" kell irtani - de talán nem is baj. 


; 
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Play WIDE Play LG 
Az LG FLATRON LYW sorozat kiváló képminőséget nyújt a grafikai munkát végző fel- 


használóknak, és tökéletesen megfelel az olyan multimédiás tartalmak megjelenítésére is, 
mint a mozifilmek vagy a játékok. 


HONI A monitor képe minden eddiginél tisztább, élesebb és világosabb az iparág egyik legmagasabb DFC 10,000:1 kontrasztaránynak és 
a Wide Color Gamut (WCG) technológiának köszönhetően. 


